Magische Marchenwelt
3 Tage auf dem Schloss zu Windischleuba

Taucht mit uns ein in die Welt der Marchen und Sagen! Zwei Tage voller Abenteuer warten auf euch bei eurer
dreitagigen Reise zur Jugendherberge Schloss Windischleuba. Lernt die Geheimnisse der Fabelwesen kennen
und genieBt die Magie eines Lagerfeuers bei einer spannenden Nachtwanderung. Erkundet die Natur, lernt die
Kunst der Teeherstellung und taucht bei einem Mitmachmarchen endgultig in die sagenhafte Welt der Marchen
ein und erlebt eine unvergessliche Zeit voller Spaf} und Fantasie!

Seid ihr bereit fir dieses méarchenhafte Abenteuer?

Highlights dieser Projektfahrt

Diese Klassenfahrt verspricht euch spannende Abenteuer! Von der Erkundung mérchenhafter Welten bis zu
aufregenden Expeditionen in der Natur wartet jeden Tag etwas Besonderes auf euch. Genieft eine inspirierende
Krauterwanderung und lernt so die Geheimnisse der Natur kennen. Erlebt ein lustiges Mitmachméarchen, bei
dem ihr aktiv in der Geschichte eingebunden seid. Backt gemeinsam und geniefit einen gemotlichen
Lagerfeuerabend. Seid also gespannt auf unvergessliche Momente und zauberhafte Abenteuer!

1. Tag:

Fabelwesenkunde
Schreiberwerkstatt
Papierschopfen

Lagerfeuer und Nachtwanderung

Ankunft / Fantastischer Start: Der erste Tagim Marchenschloss

Nach eurer Ankunft in der Jugendherberge Windischleuba werdet ihr mit einem herzhaften Mittagessen
begrufit. Anschliefend beginnt ever Abenteuer gegen 14:00 Uhr mit einer aufregenden Fabelwesenkunde.
Taucht ein in die Welt der fantastischen Wesen und lernt ihre Geheimnisse kennen. Danach kénnt ihr eure
kreativen Fahigkeiten in unserer Schreiberwerkstatt entfalten und euer eigenes marchenhaftes Papier
gestalten.

Am Nachmittag erlebt ihr dann die handwerkliche Kunst des Papierschopfens und konnt eure individuellen
Kreationen mit nach Hause nehmen. Nach einem késtlichen Abendessen um 19:00 Uhr versammeln wir uns am
Lagerfeuer fur leckeres KnUppelbrot und sobald die Dammerung einsetzt machen wir uns bereit fir eine
magische Irrlichtwanderung durch die umliegenden Walder. Lasst euch von der geheimnisvollen Atmosphare
verzaubern und genief3t den ersten Abend eurer marchenhaften Klassenfahrt.

2.Tag:

Krauterwanderung

Backen

Teeherstellung und Nachmittagstee
Mitmachmarchen und Marchengaudi

Krauterduft und Marchenzauber: Zu Gast in der Hexenkiche

Nach einem késtlichen Frihstick startet ihr euren zweiten Tag mit einer belebenden Krauterwanderung durch
die malerische Umgebung. Erfahrt Wissenswertes Gber die heilenden Krafte der Natur und sammelt vielleicht
sogar einige Zutaten fUr die kommenden Aktivitaten.

Anschlieffend taucht ihr ein in die Welt der Hexenbackerei! Unter Anleitung konnt ihr eure eigenen Zimt- oder
Mohnschnecken herstellen und dabei die Geheimnisse der Backkunst entdecken.

Nach einer starkenden Mittagspause erwartet euch ein weiteres Highlight: Die Teeherstellung! Lernt, wie man
verschiedene Krauter mischt und stellt eure ganz personliche Krauter- oder Frichteteemischung her.

Gegen 15:00 Uhr konnt ihr dann eure selbstgebackenen Leckereien, die Zimtschnecken, beim gemutlichen
Nachmittagstee geniefien. Taucht ein in die entspannte Atmosphare und lasst euch von den kostlichen Aromen
verfUhren.
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Leistungen

« 2 Ubernachtungen inklusive Vollpension,
Bettwasche (ohne Handtucher)

v/ Programm wie beschrieben

v Programmleistungen sind bis 8 Wochen vor
Leistungsbeginn kostenfrei stornierbar. For
Ubernachtung und Verpflegung gelten die
gultigen AGB der Thuringer gGmbH.

Wir empfehlen dringend eine
Reisekostenrucktrittsversicherung
abzuschlieflen.

Abhangig von Wetter und / oder Jahreszeit
kann es zu Veranderungen im Ablauf der
Projekte kommen. Um Ausfalle zu vermeiden
bieten wir Verschiebungen innerhalb des
Buchungszeitraums oder nétigenfalls
Ersatz-Inhalte an.

Termine &Preise

04.01.2026 - 18.12. 2026

> 2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
180,50 € pro Person

Teilnehmerzahl

Keine Mindestteilnehmerzahl
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Zum Abschluss des Tages erwartet euch eine lustige Marchengaudil Spielt marchenhafte Spiele wie
"Wunschbrunnenschnipsen” und "Hexenhutwerfen” und habt jede Menge Spaf} gemeinsam.
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Am Abend kénnt ihr schlieBlich bei einem Mitmachmarchen, der Geschichte vom Federwolf, die fantastische
Welt der Marchen erleben und euch von der fesselnden Erzahlung verzaubern lassen.

3.Tag:

Abreise

Ein letzter Blick zuruck, die Koffer bereit. Mit zauberhaften Erlebnissen im Gepack macht ihr euch auf den
Heimweg. Bis bald!

Bei diesem Projekt setzen wir zum Ziel ein umfassendes Lernerlebnis zu bieten und die Teilnehmenden in
unterschiedlichen Disziplinen zu férdern. Folglich lassen sich die Lernziele grob zusammenfassen:

- Naturerkundung und Umweltbewusstsein: Teilnehmer entdecken die Vielfalt der Natur und entwickeln
Umweltbewusstsein.

- Kreativitat und Handwerk: Forderung kreativer Fahigkeiten durch Schreiben, Papierschépfen und
Teeherstellung.

- Geschichtenerzahlen und Kommunikation: Schulerinnen und Schuler werden ermutigt, Geschichten zu
erzahlen und sich aktiv zu beteiligen.

- Kulturelles Verstandnis: Auseinandersetzung mit Marchen und Sagen aus verschiedenen Kulturen fordert
kulturelles Verstandnis.

- Teamarbeit und soziale Kompetenzen: Starkung von Teamarbeit und sozialen Fahigkeiten durch gemeinsame
Aktivitaten.

- Selbststandigkeit und Eigenverantwortung: Forderung von Selbststandigkeit und Eigenverantwortung bei
Entscheidungsfindung und Handlungen.

ALLGEMEINE HINWEISE

Abhangig von Wetter und / oder Jahreszeit kann es zu Veranderungen im Ablauf der Projekte kommen. Um
Ausfalle zu vermeiden bieten wir Verschiebungen innerhalb des Buchungszeitraums oder nétigenfalls
Ersatz-Inhalte an.

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/kl6343

Information &Buchung: Reiseveranstalter:
Jugendherberge Altenburg Windischleuba, Thuringer Jugendherbergen gGmbH
Pestalozziplatz 1 Zum Wilden Graben 12

4603 Windischleuba 99425 Weimar

o +49 3447 8344-71 oJ +49 3643 49320-33

@ Windischleuba@jugendherberge-th.de @ contact@jugendherberge-th.de
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