pasirmsiball el O4
Aufdem Wasserschloss 5

jugendherberge.de & JH
Euch erwarten 2 Tage mit spannenden Aktionen und tollen Handwerken zum Mitmachen und Ausprobieren. So .
werdet ihr wahrend eures Aufenthalts eine spannende Standeordnung erleben, Ubt euch im Bogenschiefen, LEIStUngen
!ernt v‘vie? man ei}ne Kerze zeiht und vieles mehr. Eine kurze aber spannende Reise, bei der fir Jede*n was dabei + 1 Ubernachtung mit Halbpension, 1
ist! Seid ihr bereit? Ubernachtung mit Vollpension

Programm wie beschrieben

v
1. Tag: ANREISE / AM HOFE DES SCHLOSSES ZU WINDISCHLEUBA ¥/ Die Lehrer sind angehalten sich aktivam
Programm zu beteiligen, vor allem auch die

Aufsicht wahrend des Programmes Uber die
Kinder / Schiler zu Ubernehmen. Die
Programmpartner bernehmen keinerlei
Aufsicht auch nicht wahrend der Arbeit mit den
Scholern! Fur Ruhe und Aufmerksamkeit
mUssen die Lehrer sorgen!

« Schlossfuhrung - Wissenswertes Uber die Festungen des Mittelalters
- Standeordnung - Aufbau der mittelalterlichen Gesellschaft

+ Wappenkunde - Heraldik, Erstellung eines eigenen Wappens

+ Knuppelbrot und Nachtwanderung

Nach der Ankunft in der Jugendherberge, dem Beziehen der Zimmer und einer Starkung zum Mittag beginnt fur
euch gegen 14:00 Uhr die Reise ins Mittelalter. Nach einer BegriBung durch eure Reisefuhrer dieser Woche -
dem Team Federwolf - begebt ihr euch auf eine Tour durch das hiesige Schloss. Lost Ratsel, stellt Fragen und
erfahrt mehr Gber die Festungen friherer Zeiten. Nach dieser Schlossfuhrung versammelt ihr euch in einem der . .
Prunksale und lernt mehr Uber die Standegesellschaft des Mittelalters. Hierzu erhaltet ihr wahrend der Taufe Termine &Preise
einen mittelalterlichen Namen und werdet standesgemaf eingekleidet, um im Anschluss ein tolles Gruppenfoto 0101 2024 - 31.12. 2024

in Gewandung zu machen. Danach werdet ihr aktiv: ihr erfahrt mehr Ober Wappen und klart mit unserer Hilfe,

& 1Ubernachtungen mit Halbpension,
1Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / enim Mehrbettzimmer
152,20 € pro Person

wie sie aufgebaut waren und welchem Zweck sie dienten. Erstellt euch hierzu ein eigenes Wappen, welches ihr
als nutzlichen Magneten mit nach Hause nehmt.

Nach all diesem wissenswerten Inhalt und handwerklichen Tatigkeiten habt ihr euch eine Pause redlich verdient,
in der ihr auch zu Abend essen werdet. Gegen 20:00 Uhr werdet ihr dann gemeinsam mit den Federwdélfen den
Abend am Lagerfeuer bei Knuppelkuchen geniefien, um euch im Anschluss bei Einbruch der Dunkelheit gestarkt

auf eine Nachtwanderung mit Gruseleffekt zu begeben. Teilnehmerzahl

Mindestens 20 Teilnehmer

Hochstens 80 Teilnehmer

2.Tag:EINTAG IMMITTELALTER

« Kochen, Backen und Buttern - kochen wie im Mittelalter, bereitet euer Mittagessen

+ Salz - das weif3e Gold, Krautersalzherstellung

- Lederei - Wissenswertes Uber die Lederverarbeitung und Herstellung eines Armbandes

Letzte Rucktrittsmoglichkeit des Reiseveranstalters
bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl: 31
Tage vor Reisebeginn.

- Kerzenziehen - Kerzenherstellung (fast) wie im Mittelalter

« Waffenkunde - Wissenswertes Uber Waffen und Rustungen des Mittelalters
« Bogenschiefen und Kampfarena - mit Turnier

« Mittelalterparty - Musik von froher bis heute

Am zweiten Tag eurer Reise begebt ihr euch in die Kuche des Mittelalters. Nach dem Frihstick ab 9:00 Uhr gilt
es, ever Mittagessen zu bereiten. Stellt hierzu mit Hilfe der Federwélfe eine leckere GemUsesuppe Uber dem
Feuer her, backt frische Brotchen im Holzbackofen und schuttelt Butter. Lernt dabei mehr ber die Kuche im
Mittelalter und klart Fragen wie: Welche Lebensmittel gab es im mittelalterlichen Europa? Wieso waren Speisen
in dieser Zeit sehr s und warum durften auch Kinder in dieser Zeit Bier und Wein trinken? AuBBerdem werdet
ihr euch an diesem Vormittag ein leckeres Krautersalz zum Mitnehmen herstellen. Wahrend die Suppe vor sich
hin kéchelt, lernt ihr mehr ber die Kerzenzieher und stellt euch auferdem eine Kerze selbst her.

Sobald die Suppe fertig ist, heif3t es: Mittagessen fassen! Euer am Vortag gekurter Mundschenk geht dabei seiner
Aufgabe als Vorkoster nach und die Federwdlfe verlesen die Tischsitten.

Nach dem Mittag begebt ihr euch auf die Spuren der Gerber, Kirschner und Taschner. Lernt mehr Uber den
Stellenwert der Lederei im Mittelalter und stellt euch ein eigenes Lederarmband her.

Danach wird es ritterlich! Es geht in die Waffenkammer der Federwadlfe, wo all eure Fragen zum Thema Waffen,
Rustungen und KriegsfUhrung im Mittelalter beantwortet werden. Anhand von vielen Anschauungssticken wird
das Ganze zu einem spannenden Vortrag, bei dem neben Schauen und Zuhéren auch ab und an Anfassen
erlaubt und Diskutieren erwinscht sind. Im Anschluss wird es noch einmal spannend! Ubt euch im
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Bogenschieffen und messt euch im Zweikampf mit Schaumstoffwaffen. Findet auferdem beim MS&Z‘{;’ eclebon. !._‘..;3;.,
BogenschieB-Turnier heraus, wer von euch der oder die beste Schitz*in ist. Nach dieser Aufregung bekommt e~ 4
ihr noch einmal Freizeit, doch der Tag ist noch nicht vorbei. Denn im Anschluss (gegen 19:00 Uhr] eines jugendherberge.de
schmackhaften Abendessens, geht es gestarkt zur Mittelalterparty, bei der natirlich auch die Sieger*innen des

Turniers gekort werden. Feiert zur Musik von froher bis heute bis sich gegen 21:00 Uhr die Federwdlfe

verabschieden und sich schon bald die Nachtruhe einstellt.

3. Tag: ABREISE
Nach dem Frohstuck gilt es, die Koffer zu packen, ab 9:30 Uhr heif3t es "Abschied nehmen'”.

ALLGEMEINE HINWEISE
Bitte beachten Sie, dass eine kostenfreie Stornierung bzw. eine Reduzierung der Personenzahl nur bis maximal 8

Wochen vor Anreise moglich ist.
Bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl ist mitPreisaufschlagen zu rechnen.

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/kl5437

Information & Buchung: Reiseveranstalter:
Jugendherberge Altenburg Windischleuba, DJH-Landesverband Thiringen e.V.
Pestalozziplatz 1 Zum Wilden Graben 12

4603 Windischleuba 99425 Weimar

oJ +49 3643 850001-27 oJ +49 3643 8500-00

@ windischleuba@jugendherberge.de @ Service-TH@jugendherberge.de
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https://www.jugendherberge.de/reisen/kl5437

