DrauBBenwartetdie Natur

Wahrend die Schulerinnen und Schiler spannende Momente rund um die Jugendherberge Weiskirchen
erleben, begeben sie sich gemeinsam mit einem Ranger auf die Spuren in freier Natur. Es wartet ein
Survival-Abentever auf alle - vom Bau einer Schutzhitte, Feuer ohne Hilfsmittel entzinden, Tiere und
Menschen beobachten und noch einiges mehr.

Dadurch werden spielerisch wichtige Inhalte vermittelt und Anregungen gegeben, durch eigenes Handeln die
Fahigkeit zu haben, die Klassengemeinschaft zu starken und dem Ziel die Sozialkompetenz zu pragen und
auszuweiten.

Dieses padagogisch wertvolle 3 Tage-Erlebnisprogramm "Drauflen wartet die Natur auf die Klasse" fordert
nachhaltiges Denken, das Zusammenwachsen der Klassengemeinschaft und starkt das Wir-Gefuhl der Klasse.

1. Tag:

Willkommen im Naturpark Saar-Hunsrick! Nach der Anreise erwartet die Klasse erst einmal ein leckeres
Mittagessen in der Jugendherberge. Danach geht es ab nach drauf3en und hinein in die Natur. Auf leisen Sohlen
schleichen die Schulerinnen und Schiler durch die Busche und tarnen und verstecken sich wie die Indianer. Die
Klasse beobachtet Tiere und Menschen und lernt wie sie die Augen, Chren und die Hande im Wald benutzen. Die
Schulerinnen und Schuler lernen wie sie leise und fast unsichtbar durch den Wald pirschen konnen und lernen
dabei viel Wissenswertes Uber die Bewohner. Auch fir die Klassengemeinschaft sind diese Fahigkeit wichtig um
gemeinsam etwas zu erreichen. Am Abend gibt es fUr die hungrigen Waldwesen noch ein leckeres Abendessen
in der Jugendherberge bevor der Abend gemutlich ausklingen kann. An der Rezeption warten jede Menge
Gesellschaftsspiele.

2.Tag:

Nach einer erholsamen  Nacht starken sich alle beim reichhaltigen ~ und gesunden  Frihstuck,  damit
alle genug Energie fUr den heutigen Tag an der frischen Luft haben. Heute steht alles im Zeichen
von Survival. Heute lernen die Schilerinnen und Schiler was zu tun ist, wenn sie sich im Wald
verlaufen haben. Wie konnen sie eine einfache Schutzhitte im Wald bauen, was kann man essen
und trinken und wie orientiert  man sich im unbekannten  groflen  Wald. Nachmittags  lernen die
Schulerinnen und Schuler wie man Wolfe jagt und wie man Feuer wie die Steinzeitmenschen ~ machen
kann. Ein richtiger Abenteuertag  fUr die ganze Klasse. In der Jugendherberge steht abends ein leckeres
Abendessen fir alle bereit.

3.Tag:

Tolle Tage gehen schon wieder zu Ende. Mit im Gepack sind dieses Mal viele tolle
Gemeinschaftserlebnisse und schéne Erinnerungen.  Da freut sich jeder schon auf die nachste
Klassenfahrt!

(Die Programm-Module fur den 1. und 2. Tag kénnen variieren und vorab gewahlt werden.)

Onlineversion  des Angebots:  www.jugendherberge.de/reisen/kl5756
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Leistungen

+ 2 Ubernachtungen mit Vollpension

v Frihstick, Mittagessen (oder Lunchpaket) und
Abendessen, Zu allen Mahlzeiten Wasser und
Tee, Individuelle Verpflegungswinsche nach
Absprache

v  Erlebnispadagogisches Programm und
TeamUbungen

Starkung des sozialen Miteinanders und der
Klassengemeinschaft

Erfahrene und professionelle
Programmbetreuung

Termine &Preise

16.03. 2024 - 14.11. 2024

w2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / enim Mehrbettzimmer
108,20 € pro Person

Teilnehmerzahl

Keine Mindestteilnehmerzahl

Information & Buchung: Reiseveranstalter:

Jugendherberge Weiskirchen,
Jugendherbergstrafie 12
66709 Weiskirchen

oJ +49 6876 231
@ weiskirchen@diejugendherbergen.de

Die Jugendherbergen in Rheinland-Pfalz und im
Saarland
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oJ +49 613137446-0
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