Glucksfahrtam Mittelrhein

Wahrend die Schulerinnen und Schuler spannende Momente rund um die Jugendherberge St. Goar erleben,
wird die Klassenfahrt zu einer richtigen Glucksfahrt. Beim Bau einer atemberaubenden Klassenstadt mit
tausenden Bauklotzen und spannenden Team- und Kooperationsspielen wird es jede Menge Glucksmomente
geben. Da darf die Gestaltung eines personlichen Glucksbringers naturlich nicht fehlen.

Dadurch werden spielerisch wichtige Inhalte vermittelt und Anregungen gegeben, durch eigenes Handeln die
Fahigkeit zu haben, die Klassengemeinschaft zu starken und dem Ziel die Sozialkompetenz zu pragen und
auszuweiten.

Dieses padagogisch wertvolle 3 Tage-Erlebnisprogramm "Glucksfahrt am Mittelrhein” fordert nachhaltiges
Denken, das Zusammenwachsen der Klassengemeinschaft und starkt das Wir-Gefuhl der Klasse.

1. Tag:

Direkt nach der Anreise erwartet die Jugendherberge St. Goar die Klasse zu einem leckeren Mittagessen. Danach
kann der Spaf} beginnen und mit tausenden Bauklotzen wird eine tolle Klassenstadt entstehen. Hier sind
Kreativitat und Kooperation gefragt. Wer wird mit wem ein Architektenteam bilden und das hochste Haus
bauen? Oder bauen alle gemeinschaftlich ein Riesenhaus? Der Kreativitat sind hierbei keine Grenzen gesetzt.
Aber bei dieser grofien Teamaufgabe bleibt es spannend, wer sich wie entwickelt und am Stadtebau intensiv
teilnimmt. Den Abend kann die Klasse bei einem gemeinsamen Abendessen ausklingen lassen.

2.Tag:

Gut geschlafen?  Dann kann sich jeder beim reichhaltigen  Frohstick —erst einmal starken. Danach
startet  der Tag mit abwechslungsreichen und herausfordernden  Vertrauenstbungen, um zu
lernen wie jeder seine eigenen Glucksmomente schaffen kann. Verantwortung  fUr sich selbst und
andere zu Ubernehmen,  wird jeden ein Stuck wachsen lassen. Weitere  Kooperations-  und
Gruppenspiele  fordern den Teamgeist und der Spafl kommt ganz automatisch.  Zudem wird die
Gruppenslackline  bezwungen, aber nur, wenn die gesamte Klasse zusammenarbeitet  wird es
gelingen.  Als Abschluss  der Glucksfahrt  darf jeder noch seinen personlichen Glucksbringer

entwerfen.  Nach der Reflexion der Tage nimmt jeder nicht nur seinen Glucksbringer — mit nach
Hause, sondern auch viele gluckliche Momente. Am Abend gibt es fur alle noch ein leckeres
Abendessen.

3.Tag:

Eine tolle Glucksfahrt — geht schon wieder zu Ende. Die Klasse darf sich erst einmal noch am
reichhaltigen ~ Frohstuck — bedienen  bevor die Heimreise angetreten  wird. Nach dem Koffer
packen, in den viele tolle Glucksmomente eingepackt wurden, heift es "Bis zum nachsten Mal".

Onlineversion  des Angebots:  www.,jugendherberge.de/reisen/kl5662
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Leistungen

+ 2 Ubernachtungen mit Vollpension

v Frihstick, Mittagessen (oder Lunchpaket) und
Abendessen, Zu allen Mahlzeiten Wasser und
Tee, Individuelle Verpflegungswinsche nach
Absprache

v  Erlebnispadagogisches Programm und
TeamUbungen

Starkung des sozialen Miteinanders und der
Klassengemeinschaft

Erfahrene und professionelle
Programmbetreuung

Termine &Preise

01.01. 2024 - 15. 03. 2024

w2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / enim Mehrbettzimmer mit Du / WC
112,00 € pro Person

16.03.2024 - 14.11. 2024

w2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / enim Mehrbettzimmer mit Du / WC
136,60 € pro Person

15.11. 2024 - 31.12. 2024

w2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / enim Mehrbettzimmer mit Du / WC
116,20 € pro Person

Teilnehmerzahl

Keine Mindestteilnehmerzahl

Information &Buchung: Reiseveranstalter:

Jugendherberge St. Goar, Die Jugendherbergen in Rheinland-Pfalz und im
Bismarckweg 17 Saarland

56329 St. Goar In der Meielache 1

55122 Mainz

oJ +49 6741388

@ st-goar@diejugendherbergen.de oJ +49 6131 37446-0

@ zentrale@diejugendherbergen.de
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