Highland Games

jugendherberge.de & JH
Spaf} & Abwechslungim mittelalterlichen Wettstreit
Ein Riesenspaf} und eine Herausforderung - lhre Schulerinnen und Schuler setzen ihre Geschicklichkeit, ihren .
Gleichgewichtssinn und ihre Kraft ein. Férdern Sie mit Spaf3 die Teambildung in lhrer Klasse bei einem nicht LEIStUngen

alltaglichen Wettstreit nach uralter Tradition. Erkunden Sie anhand einer Stadtrallye die besondere Atmosphare
der schonen historischen Altstadt. Einen Tag im Schenkenseebad bei Sport und Spaf3 geniefien. Lassen Sie den
Tag bei einem schonen Grillabend ausklingen.

« 4 Ubernachtungen mit Vollpension,

v Programm wie beschrieben.

1. Tag: ANREISE UND STADTRALLYE

Anreise zum Abendessen, BegriBungsgesprach - mit einer Stadtrallye die historische Altstadt erkunden.

Termine &Preise

2. Tag: HIGHLAND GAMES

Spaf und Unterhaltung im mittelalterlichen Wettstreit erwartet Sie und Ihre Klasse.

Teilnehmerzahl
Nach dem Frihstuck geht es mit dem Linienbus (Transfer nicht enthalten) zu den Highland Games. Dort werden Mindestens 20 Teilnehmer

Sie von erfahrenden Scouts begrift und begleitet. Letzte Rucktrittsmoglichkeit des Reiseveranstalters

bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl: 31
Tage vor Reisebeginn.

Daver der Veranstaltung: ca. 3-4 Stunden (bei schlechtem Wetter alternativ Programm). Nach dem Wettstreit
geht es mit dem Linienbus wieder zuruck zur Jugendherberge.

3.Tag: EIN TAG ZUR FREIEN VERFUGUNG

Gerne geben wir lhnen Tipps fur die Sehenswurdigkeiten der historischen Altstadt. Oder empfehlen eine
Wanderung zum Kloster Comburg. Es gibt viel zu entdecken! Nach dem Abendessen geht es dann zur
Nachtwachterwanderung.

4. Tag: SCHENKENSEEBAD

Nach dem Frihstuck geht es gemotlich per Pedes zum Schenkenseebad. Genief3en Sie einen Tag im Freizeitbad
bei Sport, Spaf3 oder Entspannung. Ob man sich nun in den verschiedenen Wasserrutschen austobt oder seine
Bahnen zieht oder einfach nur relaxt. Den Aufenthalt bei einem schonen Grillabend (alternativ Pizzaabend bei
schlechtem Wetter) Revue passieren lassen.

5. Tag: ABREISE
Nach dem FrOhstick Heimfahrt.

ALLGEMEINE HINWEISE

.Bei entsprechend verfigbaren Kapazitaten bemuht sich der Reiseveranstalter darum, die gewinschten
Reiseleistungen auch Gasten mit Mobilitatseinschrankungen anzubieten. Es wird darum gebeten, bereits bei der
Buchung genauve Angaben Uber die Personenzahl sowie jeweils UGber Art und Umfang der
Mobilitatseinschrankungen der betreffenden Teilnehmer zu machen, damit geprift werden kann, ob die
Buchung bestatigt werden kann.

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/kI594

Information & Buchung: Reiseveranstalter:

Jugendherberge Schwabisch Hall,
Langenfelder Weg 5
74523 Schwabisch Hall

oJ +43 79141050
@ JH-Schwaebisch-Hall@jugendherberge.de

DJH-Landesverband Baden-Wurttemberge. V.

Fritz-Walter-Weg 19
70372 Stuttgart

oJ +49 71116686-0
@ info-stuttgart@jugendherberge.de
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