ZauberhafteReiseindie Magie

Zauberworkshop mit einem Profi-Zauberer

Diese Klassenfahrt wird magisch! Bei spannenden Zauberworkshops mit vielen spielerischen Ubungen erlernt
die Klasse erste Grundlagen der Zauberei und bekommt Einblicke in die darstellende Kunst. Gestarkt wird dabei
auch das Selbstbewusstsein, das unerlasslich ist, wenn man vor gréfBeren Gruppen auftreten mochte. Der erste
Teil des Zauberworkshops dreht sich um Premium-Zaubertricks, die Uber den herkémmlichen Zauberkasten
hinausgehen. Hier studieren die Schiler*innen leicht erlernbare Tricks mit Requisiten ein. Im zweiten Teil erlernt
die Klasse Zaubertricks mit Alltagsgegenstanden - Tricks, die sich auch zuhause mit wenig Requisiten und
geringem Aufwand vorfhren lassen. Und auch bei der interaktiven Zaubershow mit dem Profizauberer TRIXX 17
ist Mitmachen angesagt! Tipps und Kniffe fur eine gelungene Show verrat der Profi naturlich ebenfalls gern. Und
wer mag, kann am letzten Abend bei der abschlieBenden Zaubershow sein Konnen prasentieren!

1. Tag:

Anreise, Mittagessen und Verteilung der Zimmer

15 Uhr: Grundlagen der Zauberei und spielerische Ubungen
16.30 Uhr: Interaktive Zaubershow mit Profizauberer TRIXX 17

2.Tag:

10 Uhr: Zauber-Workshop Teil | - Premium-Zaubertricks, die Gber den herkémmlichen Zauberkasten
hinausgehen, und leicht erlernbare Tricks mit Requisiten.

Mittagessen / Mittagpause

14.30 Uhr: Zauber-Workshop Teil Il - Zaubertricks mit Gegenstanden aus dem Alltag sowie Tipps und Kniffe fir
eine schone Prasentation.

Abendessen

19:30 Uhr: Die Zaubershow! Wer mag, fUhrt die einstudierten Tricks vor der Klasse vor.

3.Tag:

Abreise

ALLGEMEINE HINWEISE

Eignung fur Personen mit Mobilitatseinschrankungen

Bei entsprechend verfigbaren Kapazitaten in der Jugendherberge bemuht sich der Reiseveranstalter darum, die
gewunschten Reiseleistungen auch Gasten mit Mobilitatseinschrankungen anzubieten. Es wird darum gebeten,
bereits bei der Buchung genaue Angaben Uber die Personenzahl sowie jeweils Uber Art und Umfang der
Mobilitatseinschrankungen der betreffenden Teilnehmer*innen zu machen, damit gepruft werden kann, ob die
Buchung bestatigt werden kann.

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/kl5370
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Leistungen
v 20/vp

v Erlebnispadagogisches Programm mit dem
Zauberer TRIXX 17

Termine & Preise

04.03.2024 - 31.12. 2024

& 2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
146,00 € pro Person

29.01.2024 - 03. 03. 2024

& 2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
127,00 € pro Person

Teilnehmerzahl

Mindestens 20 Teilnehmer
Hochstens 30 Teilnehmer

Letzte Rucktrittsméglichkeit des Reiseveranstalters
bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl: 31
Tage vor Reisebeginn.

Information & Buchung: Reiseveranstalter:
Jugendherberge Reken, DJH-Landesverband Westfalen-Lippe gGmbH
Coesfelder Str.18 Eppenhauser Str. 85

48734 Reken 58093 Hagen

oJ +49 23319514-0
@ info@djh-wl.de

oJ +49 28641023
@ jh-reken@djh-wl.de
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