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3-Tages-Klassenfahrtim Land der tausend Teiche
Auf dieser Klassenfahrt durch das Teichgebiet erfahrt Ihre Klasse Interessantes zum Teichgebiet und dessen .
Bewohnern. Mit einer Naturfohrerin begehen Ihre Schuler die Wanderwege rund um den Hausteich und machen LEIStUngen
einen Abstecher ins Naturmuseum Pfahlhaus. Dabei bekommt lhre Klasse Fragen gestellt, welche sie in +  Ubernachtungen mit Vollpension

Kleingruppen beantworten muss. Am zweiten Tag werden die Lebensraume der Amphibien erforscht. An
verschiedenen Stationen erfahren lhre Scholer Wissenswertes Gber die Ernahrung, Fortpflanzung und die
Herausforderungen der Amphibien. Es werden Aquakulturen von intensiv wie extensiv bewirtschafteten
Fischteichen betrachtet und die Gewasserqualitat durch Entnahme von Wasserproben analysiert. Auf Grundlage
dessen kann Ihre Klasse einen Bezug der Beschaffenheit der Gewasser zur Amphibienhaufigkeit herstellen.
Damit der Spaf} nicht zu kurz kommt bringt der Falkner in seiner Show mit Hund, Frettchen und natirlich Falke
Sie und lhre Schuler so richtig zum lachen. In ihrer Freizeit kann sich Ihre Klasse auf dem Gelande der
Jugendherberge austoben und beim abendlichen Lagerfeuer ausgiebig entspannen.

v Teichwanderung und Pfahlhausbegehung mit
NaturfUhrerin und 1060-Teiche-Rallye-Fragen
mit Brettspiel "Das Verruckte Labyrinth” als
Preis fur die Klasse, Programmtag ,Amphibien
im Teichgebiet” mit Naturpadagogen der
Natura2000-Station, Naturevent mit Falkner,
2x Lagerfeuer

Exemplarischer Programmablauf (bei Aufenthalt Montag bis Mittwoch): Termine & Preise

Teilnehmerzahl
1. Tag: MONTAG

10:00 - 11:30 Uhr: Anreise / Check In

12:00 Uhr: Mittagessen

13:00 - 15:00 Uhr: Teichwanderung und Pfahlhausbegehung mit Naturfohrerin®
18:00 Uhr: Abendessen

19:30 Uhr: Lagerfeuer

Keine Mindestteilnehmerzahl

*Die Teichwanderung wird um den Fragenkatalog 1000-Teiche-Rallye erganzt, welcher Ihre Scholer wahrend
der Teichwanderung zum Mitdenken anregt. Als Preis erwartet lhre Klasse das Brettspiel Das VerrUckte
Labyrinth.

2.Tag: DIENSTAG

8:00 Uhr: Frohstuck + Ausgabe Lunchpakete

10:00 - 14:00 Uhr: Expedition mit Umweltpadagogen der Natura2000-Station (Wandern, Entdecken, Mitmachen)
15:00 Uhr: Naturevent mit Falkner

18:00 Uhr: Abendessen

19:30 Uhr: Lagerfeuer

3.Tag: MITTWOCH
8:00 Uhr: Frohstuck
9:30 Uhr: Abreise

ALLGEMEINE HINWEISE

Der Programmablauf ist beispielhaft und kann variieren. Gewandert wird auch bei leichtem Regen. Bei sehr
schlechtem Wetter bieten wir ein Alternativangebot an. Das Wanderwochenende ist nicht geeignet fir Menschen
mit eingeschrankter Mobilitat.

Packliste:

« Trinkflasche

» Tagesrucksack

« Handticher

« Allergie - Medikamente

« Gelandetaugliche / wetterbestandige Kleidung und Schuhe
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- Regenjacke, Regenhose, evtl. Gummistiefel

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/k|4889

Information &Buchung: Reiseveranstalter:
DJH-Landesverband Thiringen e.V.

Jugendherberge Plothen,

Hausteichstrafe 1 Zum Wilden Graben 12

7907 Plothen 99425 Weimar

o/ +49 3643 850001-21 oJ +49 3643 8500-00

@ plothen@jugendherberge.de @ Service-TH@jugendherberge.de

Jugendherberge Plothen « HausteichstraBe 1 + 7907 Plothen « Tel.: +49 3643 850001-21 « Fax: +49 3643 850001-22 « plothen@jugendherberge.de

Leitung: Herr Tobias Gruner « Trager: LVB Thuringen Dokument generiert am 05, 02. 24 - 085122



https://www.jugendherberge.de/reisen/kl4889

