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Leistungen
 4 Übernachtungen mit Vollpension,

 Programm wie beschrieben

Termine & Preise
08. 04. 2024 - 25. 10. 2024

 4 Übernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
208,00 € pro Person

Teilnehmerzahl
Mindestens 20 Teilnehmer

Letzte Rücktrittsmöglichkeit des Reiseveranstalters
bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl: 31
Tage vor Reisebeginn.

Kielüp
Plön, Kiel, Lübeck und die Ostsee

1. Tag: WILLKOMMEN IN PLÖN

2. Tag: STADT UND STRAND - KIEL UND LABOE

3. Tag: HOLSTENTOR UND MARZIPANGENUSS - HANSESTADT LÜBECK

4. Tag: OUTDOOR-ESCAPE-GAME

5. Tag: AUF WIEDERSEHEN IN PLÖN

ALLGEMEINE HINWEISE

www.jugendherberge.de/reisen/kl568

Am Anreisetag geht es in die direkte Umgebung der Jugendherberge. Ihr erkundet Plön mit einer Stadtrallye.

Per Zug geht es für euch in die Landeshauptstadt Kiel. Dann geht ihr an Bord eines Schiffes (Fähre) und fahrt auf
der Ostsee entlang der Kieler Förde nach Laboe. Nach einem kleinen Strandspaziergang kann das U-Boot
besichtigt und das Marineehrenmal erklommen werden. Bei klarem Wetter genießt ihr vom Ehrenmal einen
wunderschönen Blick über die Förde und auf Kiel. Zurück geht es per Zug.

Diesmal fährt der Zug in die andere Richtung - nach Lübeck. Unter dem Holstentor ist der Treffpunkt für die
Stadtführung durch den historischen Stadtkern. Vor der Rückfahrt am Abend bleibt euch ausreichend Zeit für
eigene Unternehmungen, eine Fotosession vor dem Holstentor oder einen gemütlichen Stadtbummel durch
Lübecks schöne Gassen.

Unser Outdoor-Escape-Game kombiniert die besten Elemente aus Schnitzeljagd, GPS-Geocaching und
Live-Escape-Game mit moderner Augmented-Reality-Technologie. Ausgerüstet mit modernster
Computertechnik und weiterem Equipment, werdet ihr an mysteriöse und geheime Orte geleitet, findet
Hinweise, kombiniert Gegenstände und löst knifflige Rätsel, um eure Mission zu erfüllen. Durch die echt
wirkenden Avatare wird das Spiel zu einem Abenteuer.

Abreise nach dem Frühstück.

Die Reihenfolge der einzelnen Programmpunkte kann in Absprache geändert werden.

Das Programm ist für Rollstuhlfahrer*innen nicht geeignet.

Onlineversion des Angebots:

Information & Buchung:




Jugendherberge Plön,
Ascheberger Str. 67
24306 Plön

+49 4522 2576
ploen@jugendherberge.de

Reiseveranstalter:




DJH-Landesverband Nordmark e.V.
Rennbahnstraße 100
22111 Hamburg

+49 40 655995-66
service-nordmark@jugendherberge.de
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