Dermagische Wald

Ein spannendes Outdoor Adventure Game

Bei ,Der magische Wald” tauchen Kinder auf eine abenteuerliche Weise in die Geheimnisse des Waldes ein - als
Entdecker*innen, als Abenteurer*innen und als Team. Das Outdoor Adventure Game ist die ideale Verknpfung
aus Naturerfahrung und Teamtraining - und dabei ungeheuer spannend! Die Rahmenhandlung bildet die
Geschichte eines Waldhuters, der die ,Magie des Waldes” fur die Klasse spUrbar macht: ,Mein Name ist Fahar
und ich bin der letzte Waldhiter, der Uber die Magie dieses Waldes Bescheid weif3. Zwar sieht es aus, als
befanden wir uns hier in einem gewéhnlichen Wald, doch wer genau hinsieht, taucht ein in eine zauberhafte
Welt voller Wunder. Seit jeher hite ich diesen Wald und sorge fur das Gleichgewicht in der Natur.” Mit dem
Waldhiter Fahar taucht eure Klasse spielerisch in die Geheimnisse der Natur ein. Da der Waldhoter an Kraft
verliert, mussen die Schuler*innen ihn unterstitzen. Es gilt, Ratsel zu lésen, Herausforderungen zu bestehen und
sich Wissen Uber den Wald anzueignen. Schafft es die Klasse, alle Zutaten fur den Zaubertrank zu finden, um den
Waldhoter und die Natur zu retten?

Bei diesem besonderen Erlebnis aus Teambuilding, Wildnispadagogik und Bildung for nachhaltige Entwicklung
beschaftigt sich eure Klasse spielerisch mit der Natur und erfahrt, warum diese schutzenwert ist. Zum Abschluss
wird das Erlebte gemeinsam mit unseren geschulten Trainer*innen reflektiert und Uberlegt, wie das Erlebte in
den Alltag der Schuler*innen mitgenommen werden kann.

ALLGEMEINE HINWEISE

Eignung Fur Personen mit Mobilitatseinschrankungen

Bei entsprechend verfigbaren Kapazitaten in der Jugendherberge bemht sich der Reiseveranstalter darum, die
gewunschten Reiseleistungen auch Gasten mit Mobilitatseinschrankungen anzubieten. Es wird darum gebeten,
bereits bei der Buchung genaue Angaben Uber die Personenzahl sowie jeweils Uber Art und Umfang der
Mobilitatseinschrankungen der betreffenden Teilnehmer*innen zu machen, damit geproft werden kann, ob die
Buchung bestatigt werden kann.

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/kl5734

5%,‘.,__“2‘(;— eclebon.
jugendherberge.de -~ AW JH

Leistungen

20/ VP, erlebnispadagogisches Programm mit
Helden e.V.

v 3 Tage erlebnispadagogisches Programm

Termine & Preise

01.03.2024 - 30.11. 2024

& 2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
143,00 € pro Person

01.01. 2025 - 31.12. 2025

& 2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
146,00 € pro Person

Teilnehmerzahl

Mindestens 20 Teilnehmer

Letzte Rucktrittsmoglichkeit des Reiseveranstalters
bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl: 31
Tage vor Reisebeginn.

Information & Buchung: Reiseveranstalter:

DJH-Landesverband Westfalen-Lippe gGmbH
Eppenhauser Str. 85
58093 Hagen

Jugendherberge Horn-Bad Meinberg,
Jahnstr. 36
32805 Horn-Bad Meinberg

o7 +49 23319514-0
@ info@djh-wl.de

oJ +49 5234 2534
@ jh-horn.bad.meinberg@djh-wl.de
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