EscapeRoom gegen Cybermobbing (5T)
Abtauchenin einen Cybermobbing-Fall

Abtauchen in eine fiktive Geschichte um Emma oder Tom - und dabei auf eindringliche Weise Cybermobbing
bzw. Cybergrooming erleben: Unser mobiler Escape Room macht es moglich! Mittelpunkt der Szenerie ist der
Schreibtisch von Emma oder Tom, auf dem sich typische Gegenstande befinden - unter anderem ein Tablet. Um
herauszufinden, warum Emma bzw. Tom verschwunden sind, durchsuchen die Jugendlichen die vorhandenen
Gegenstande nach Hinweisen. Nachdem es der Klasse gelungen ist, den Entsperrcode des Tablets
herauszufinden, werden die Schuler*innen in der Rolle von Emmas bzw. Toms Mitschiler*innen aktiv in den
Chatverlauf eingebunden. Dabei erfahren sie aus nachster Nahe, wie es sich anfuhlt, standig beleidigt und
abgewertet zu werden. Die Jugendlichen bekommen bewusst keine aktive Rolle als Tater*in, Claquer*in oder
Assistent*in. Das gibt ihnen die Chance, méglichst viel Empathie fur Emma bzw. Tom zu entwickeln.

Die Erfahrungen aus dem Escape Room werden anschlieBend gemeinsam mit den Jugendlichen reflektiert.
Dabei wird die Klasse sowohl fir die eigene Mediennutzung als auch fur dissoziales Verhalten gegentber
anderen sensibilisiert. Die verschiedenen Phasen und Rollen des Mobbings werden anhand der erlebten
Geschichte erlautert und diskutiert - ebenso wie der Umgang mit sensiblen Daten im Internet und die Risiken
und Gefahren eines Datenmissbrauchs.

ALLGEMEINE HINWEISE

Eignung Fur Personen mit Mobilitatseinschrankungen

Bei entsprechend verfigbaren Kapazitaten in der Jugendherberge bemht sich der Reiseveranstalter darum, die
gewunschten Reiseleistungen auch Gasten mit Mobilitatseinschrankungen anzubieten. Es wird darum gebeten,
bereits bei der Buchung genaue Angaben Uber die Personenzahl sowie jeweils Uber Art und Umfang der
Mobilitatseinschrankungen der betreffenden Teilnehmer*innen zu machen, damit geproft werden kann, ob die
Buchung bestatigt werden kann.

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/kl5520

jugendherberge.de & JH
Leistungen
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Padagogische Escape Rooms zur immersiven
Erfahrbahrmachung und Sensibilisierung von
Cybermobbing und Cybergrooming

Termine &Preise

05.02. 2024 - 31.10. 2024

w4 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
284,00 € pro Person

01.01. 2025 - 31.12. 2025

w4 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
284,00 € pro Person

Information & Buchung: Reiseveranstalter:

DJH-Landesverband Westfalen-Lippe gGmbH
Eppenhauser Str. 65
58093 Hagen

Jugendherberge Horn-Bad Meinberg,
Jahnstr. 36
32805 Horn-Bad Meinberg

o7 +49 23319514-0
@ info@djh-wl.de

oJ +49 5234 2534
@ jh-horn.bad.meinberg@djh-wl.de

Teilnehmerzahl

Mindestens 20 Teilnehmer

Letzte Rucktrittsmoglichkeit des Reiseveranstalters
bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl: 31
Tage vor Reisebeginn.
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