Das Offline-Game (3 Tage)

jugendherberge.de -~ AW JH
Weg vom Display und reinins (Er-)Leben!
Taucht miteurer Klasse ein in ein spannendes Szenario, das eure Schuler jedes Online-Game vergessen lasst! Wir .
bereiten gemeinsam ein grofles Gelandespiel im Wald vor, das typische Strukturen von Konsolenspielen LEIStUngen
aufgreift und ganz ,handfest” auf neue Art interpretiert. Die Jagd nach ,Likes” und das Erkennen von ,Trollen” « 20/ VPim Mehrbettzimmer
wird hier zur ganz realen Herausforderung! Am ersten Tag wird das Gelande erkundet und vorbereitet. Und am inkl. Wasserflat

zweiten Tag geht es los! Auf verschiedenen Levels kénnen eure Schiler mit- und gegeneinander ihre v

e ) ) . . L - erlebnispadagogisches Programm mit ,Insider
Geschicklichkeit und Intelligenz beweisen. Der Schwierigkeitsgrad steigert sich im Verlauf des Spiels von Level zu

Traveller”
Level. Hier heif3t es: das Virtuelle verlassen und mit allen Sinnen selbst der Spieler sein, statt nur mit dem < DiesesP . hmit 40/ VP
Controller Pixel zu bewegen. Teamarbeit und Kooperation entstehen dabei fast von allein. Nebenbei wachst das blessg rogramm ist auch mit
uchbar.

Bewusstsein jedes Einzelnen dafr, welche Konsequenzen sein Handeln fur die Gruppe nach sich ziehen konnte.
Am ersten Abend findet zudem eine in den Spielablauf integrierte Abend- bzw. Nachtveranstaltung statt. In
Reflexionsrunden werden die Erkenntnisse aus dem Spiel fur die Realitat diskutiert.

Das Programm findet durchgangig im Wald
statt. Nur bei duBBerst schlechten
Witterungsbedingungen konnen
Abwandlungen temporér in die
Jugendherberge verlegt werden.

ALLGEMEINE HINWEISE Termine & Preise

01.01. 2026 - 31.12. 2026

& 2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
171,00 € pro Person

Das Programm ist hier auch mit 4 Ubernachtungen buchbar.

Eignung fur Personen mit Mobilitatseinschrankungen

Bei entsprechend verfigbaren Kapazitaten in der Jugendherberge bemuht sich der Reiseveranstalter darum, die
gewinschten Reiseleistungen auch Gasten mit Mobilitatseinschrankungen anzubieten. Es wird darum gebeten, .
bereits bei der Buchung genaue Angaben Uber die Personenzahl sowie jeweils Uber Art und Umfang der Teilnehmerzahl
Mobilitatseinschrankungen der betreffenden Teilnehmer zu machen, damit geprift werden kann, ob die

Mindestens 20 Teilnehmer

Buchung bestatigt werden kann. Letzte Rucktrittsmoglichkeit des Reiseveranstalters

bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl: 31
Tage vor Reisebeginn.

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/kI3236

Information & Buchung: Reiseveranstalter:
Jugendherberge Bilstein, Burg, DJH-Landesverband Westfalen-Lippe gGmbH
Von-Gevore-Weg 10 Eppenhauser Str. 65

57368 Lennestadt-Bilstein 58093 Hagen

oJ +49 272181217 oJ +49 23319514-0

@ burgbilstein@wl-jugendherberge.de @ info@wl-jugendherberge.de
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