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Sehr geehrte Lehrerinnen und Lehrer,

Jugendherbergen machen SpaRR und schlau. Mit den neuen Programmen
fiir Klassenfahrten konnen Sie sich auf eine Entdeckungsreise begeben.
Sie werden neue Einblicke gewinnen, Anregungen fiir den Unterrichtsstoff
erhalten und das Gemeinschaftsgefiihl innerhalb der Gruppe entwickeln.
Ohne erhobenen Zeigefinger, aber mit viel Vergniigen.

Jugendherbergen haben sich den Ruf erworben, padagogische Lernorte zu
sein. Die aktuellen, mehr als 600 Angebote fiir spannende Klassenfahrten
sind der beste Beweis. Sowohl die Wochenprogramme als auch die einzel-
nen Bausteine sind altersgerecht ausgearbeitet und padagogisch begriin-
det. Fiir die Freizeit mit Sport und Unterhaltung bleibt selbstverstandlich
geniigend Zeit.

Kurz: Die Klassenfahrten in Jugendherbergen versprechen viel Farbe fiir die
kleinen grauen Zellen.

Mit freundlichen Griillen

Angela Braasch-Eggert
Prasidentin des Deutschen Jugendherbergswerkes

Wir haben das Staunen nicht verlernt

Raus gehen, aus sich rausgehen — wissen, was geht:
Entdecken Sie die bunte Welt der Jugendherbergen.
Schranken zwischen Schule und Leben, Vdlkern und
Kulturen? Vergessen Sie’s! Wagen Sie stattdessen
einen Kopfsprung in eine abenteuerliche Welt jen-
seits des Klassenzimmers. Unsere Hauptfacher:
Gemeinschaft leben und erleben. Offen. Und ehr-
lich. Mutig und iibermiitig.
%

Wir lernen miteinander und voneinander. Toleranz,
Vertrauen und Selbstbewusstsein gehdéren genauso
zu unseren Werten wie Neugier, Respekt und Verant-
wortung. Werte, die sich nichtin Zahlen ausdriicken,
aber umso haufiger in einem Lachen.

Seit {iber 100 Jahren sind wir die Streber zu neuen
Horizonten. Keine Besserwisser, sondern Besser-
fiihler. Sinn verbindet sich mit Sinnlichkeit, das Herz
jubelt. Wir strecken unsere Fiihler, entdecken die
Welt um uns herum und uns selbst. Das Schonste:
Dem Kribbeln im Bauch folgt das Kribbeln im Kopf.
Staunen Sie mit Ihren Schiilern los!
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Einige der schonsten Punkte,

die fiir uns sprechen. @

Mit Umwelt punkten. Zukunft hat viel mit
heiler Welt zu tun. Ein Stiick davon kénnen
Sie jetzt erleben. In unseren Projekten
und Programmen scharfen wir das dkolo-
gische Bewusstsein. Ohne erhobenen Zei-
gefinger. Sondern mit SpaR, Spiel, Neu-
gier und Wald- und Wiesen-Abenteuern.
Doch bekanntlich beginnt nachhaltiges
Handeln immer bei einem selbst. Deshalb
fiihren wirauch unsere 20 Umwelt|Jugend-
herbergen nach nachhaltigen Gesichts-
punkten von der Miillvermeidung bis zum
gesunden Genuss. Punkt fiir Punkt. Punk-
ten Sie mit.

Willkommen auf dem griinen Zweig

e Umweltpadagogische Programme und
Projekte im Sinne einer Bildung fiir
nachhaltige Entwicklung (BNE)

e Umweltvertragliche und Ressourcen
schonende Hausfiihrung mit anspruchs-
vollen Grenzwerten

e Gesunde und vollwertige Erndhrung

e Biozertifizierung u.v. m.

e Erfiillen Viabono-Qualitatsstandards

Einzelheiten zu den Profil-Jugendherbergen
finden Sie unter , Inspiration” auf
www.jugendherberge.de

Gldnzende Augen, staunende Miinder. Wie
viel SpaR Kultur machen kann, erfahren
Kinder und Jugendliche in unseren Kul-
tur|[Jugendherbergen. Altersgerechte Pro-
gramme entfiihren Sie in Vergangenheit
und Zukunft. Zeit zum Staunen, Spielen,
Fragen, Entdecken, Erforschen, Geniel3en,
Lachen. Nebenbei entdecken Sie Ihre ei-
genen kreativen Seiten. Applaus, App-
laus!

Kultur? Gut!

* 19 zertifizierte Kultur|Jugend-
herbergen in ganz Deutschland

e Kulturhistorische Spurensuche,
Exkursionen und Aktionen

* Altersgerechte Kreativ-Angebote
u.v. m.

Kunst. Kultur. Kein Theater!

Erlebniswelten
Jugendherbergen

uber 200 Hauser mit zertifizierter Qualitat

Alle Jugendherbergen bieten ihren Gdsten stets
hohe Qualitat. Dariiber hinaus gibt es Hauser, die
sich mit ihrem zertifizierten Profil auf bestimmte
Gastegruppen bzw. Bildungsschwerpunkte ausge-
richtet haben. Dadurch kdnnen sie deren Anforde-
rungen noch besser erfiillen.

@

Treffen Sie neue Freunde aus aller Welt.
Fiir mehr Verstandnis zwischen den Kul-
turen gibt es kein Rezept, sondern die 12
internationalen Jugendherbergen. Sie ver-
binden Welten, bauen Briicken, kniipfen
Netze.

Erleben Sie das perfekte Zusammenspiel
von internationalem Flair, Weltoffenheit,
grenzenlosem SpalR und kleinen Preisen.
Damit auch das zusammen wachst, was
noch nicht zusammen gehorte. Willkom-
men Welt!

Von Moin moin bis Sayonara

Kleine Weltwunder inklusive

e Internationale Programme und
Insider-Tipps

e TouristPoint als zentrale Anlaufstelle

e Hauserin bester Lage, hervorragende
Bus- und Bahnanbindung u.v. m.




S

Erst der Teamgeist macht aus Technik
und Talent Erfolg. In unseren 10 Sport|-
Jugendherbergen bolzen Sie nicht nur
Kondition, sondern auch gute Laune. Das
Sportangebotist riesig. Die Kdche fiittern
Ihre Muskeln mit gesundem Kraftstoff.
Auch Strand, Wald und Wiesen gehdren
zum Spielfeld: Das Konzept haben wir zu-
sammen mit der Deutschen Sportjugend
entwickelt. Echt. Stark. Rufen Sie am bes-
ten gleich unsere Bestleistungen ab.

Gemeinsam stark werden

Stark wie noch nie

e Pauschalangebote fiir Trainingslager,
Wettkampf- und Saisonabschluss-
Fahrten

e Sportanlagen auf dem Geldnde undin
unmittelbarer Nahe

* Besondere Leistungen fiir Sport
gruppen, z. B. Ausleihservice fiir
Sportgerdte, Buchungsservice fiir
Sportanlagen u.v. m.

o

GUT DRAUF wird zu Fit Drauf

Unsere Wohlfiihl-Hauser mit Angeboten zur Gesundheitspraven-
tion heillen jetzt Fit Drauf|Jugendherbergen. ,Erleben was gut

tut - fit flirs Leben” ist hier das Motto!

e Essen gesund und lecker

* Bewegung ohne Leistungsstress
e Entspannen und genieRen

e Kommunikation und Team

N
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Zukunft, wo bist du? ‘..w?_“/
raslowe

Nachhaltiges Leben und Lernen ist ein
Kinderspiel. Oberste Spielregel: Jeder
kann mitmachen, jeder kann etwas bewe-
gen. Damit der Spal® nicht auf der Strecke
bleibt, heillt unser Lieblingsspielplatz
Fantasie. Willkommen im griinen Bereich.
Willkommen in den Graslowen-Jugendher-
bergen. Mach Dich stark fiir Deine Umwelt!

Griiner wird’s nicht

e 15 zertifizierte Graslowen-Jugend-
herbergen in ganz Deutschland

* Kindgerechte Umwelt-Programme
fordern auch soziale Kompetenzen

 Kontinuierliche paddagogische
Betreuung u.v. m.

Nehmen Sie uns so,
wie Sie sind

@ Umwelt | Jugendherberge

Kultur|Jugendherberge

@ Jugendherberge | International
@ Sport|Jugendherberge
@ Fit Drauf|Jugendherberge

mmmnv

Graslowe

Damit konnen Sie hier alles erleben, was fit fiirs Leben macht
und auch einfach mal loslassen und chillen bei Entspannungs-
programmen. Fiir die Sportlichen gibt es tolle Events, Teamtrai-
nings fordern das Gruppen- oder Klassenklima - und alles auf
selbstbestimmte, spannende und spielerische Art mit leckerer
Verpflegung.

Immer aktuelle Informationen
auch zu dem Profil

@ Familien | Jugendherberge

unter ,Inspiration”
auf www.jugendherberge.de
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VergroRerte Kartenansichten

der einzelnen Bundeslinder

finden Sie auf den Einleitungsseiten
zu den Programmen.




Uberblick und Einblick

Hier haben Sie die Mdglichkeit, schnell und einfach die fiir Ihre Klasse/Gruppe richtige Jugendherberge mit dem
passenden Programm zu finden. Weiterhin zeigen Ihnen padagogische Ziele auf den Programmseiten die inhaltlichen
Schwerpunkte der Programme. Eine Piktogramm- und Profilerkldrung finden Sie auf den Seiten 4 und 5 sowie auf

Seite 2009.
> X ke
¢ § § 35§ ¢ 8
s F g -g 5 SU & > éb g) d o
$ £, 80 & 5782078 58 § §&
& S ~ o -9 S 5 & X~ s S5
e S E5§ F £ 5 5§ £8 S¢ 98 g £F
Y & 5§ & 5 £ O T 48 §§ 95 5§ 25
g & 8§ & & & 4 Sy ©F <5 2@ QL Y5
Bad Hersfeld 14 6-13 (o] ° ° ° °
Bad Homburg 15 4-10 (o] ° ° ° °
Biedenkopf 16 4-8 (o] ) ® [} [} [}
Breuberg, Burg 17 3-6 (o] [} [J [J
Biidingen 18 1-7 (o] ° ° ° °
Darmstadt 19 3-8 (o] ) ) [}
Erbach 20 2-9 O ° o || o (o]
Eschwege 21 7-10 (o] °
Frankfurt 22 6-13 @ [ ] [ ] (] @
Fulda 23 4-10 (o] ° ° ° °
Gersfeld 24 1-13 (o] ° ° °
GieRen 25 5-10 (o] ° ° °
Gravenwiesbach 26 1-6 @ ° [ [ ] (]
Helmarshausen 27 6-10 (o] ) ® ° [ ) [}
Hohe Fahrt 28 1-13 (o] ° ° °
Hoherodskopf 29 4-8 (o] ° ° °
Kassel 30 5-13 (o] ° ° ° ° °
Korbach 31 1-10 (o] ° ° ° °
Lauterbach 32 1-13 (o] ° ° °
Limburg 33 4-13 (o] ° ° ° ° °
Linsengericht 34 2-5 (o] [} ® [J
Marburg 35 6-13 (o] ° ° °
Oberreifenberg 36 3-12 (o] ° ° ° ° °
Rotenburg 37 5-13 (o] [} [ [J
Riidesheim 38 4-8 (o] ° ° °
Starkenburg 39 2-7 (o] o ° [
Waldeck am Edersee 40 1-13 (o] ° ° ° ° °
Weilburg 41 1-8 (o] ° °
Wetzlar 42 6-13 (o] ° ° ° ° °
Wieshaden 43 5-13 (o] ° ) [} [}
Willingen 44 1-10 (o] ° ° ° °
Zwingenberg 45 1-8 (o] [} ®
Bonn 48 7-13 (o] ° ° ° ° °
Diisseldorf 49 6-13 o K ° ° ° °
Duisburg Landschaftspark 50 7-13 (G ® [ ] ([ ]
Duisburg Sportpark 51 7-13 ) ) [} [}
Essen 52 5-13 (o] ° ° ° ° ° °
Hellenthal 53 7-13 © ° ° ° °
Kevelaer 54 5-7 (o] ° ° ° ° °
Kleve 55 5-9 (o] ) [ ] [ ]
Kéln-Deutz 56 6-13 (o] ° ° ° ° ° &
Kéln-Riehl 57 6-13 o I ° ° ° ° °
Lindlar 58 5-9 © ° o || o | o (&)




X § 2
£ £ 3 >
< I < 7 I
o § £ 8§ §F ¢ 55 59 g
5 g 5§ & F 3 oZF 3 5
g & &L & I Og <35 2
Nideggen 59 5-13 (o] ° ° °
Panabora 60 5-13 (o] [ [} [ ] [J
Radevormwald 61 5-10 (o] [ ([ ] (]
Simmerath-Rurberg 62 6-13 (o] ) [} [} [}
Wiehl 63 5-10 (o] ° ° ° °
Windeck-Rosbach 64 7-10 (o] ° ° ° °
Wuppertal 65 5-10 (o] (@ [} [ ] [ ]
Xanten 66 5-10 (o] ° ° ° °
Altena, Burg 72 5-9 (o] [} [} [J
Bad Driburg 73 5-10 O ° °
Bielefeld 74 5-13 (o] ° ° °
Biggesee 75 5-8 (o] ° ° ° °
Bilstein, Burg 76 5-11 (o] ° ° ° ° °
Bochum 77 5-13 (o]
Brilon 78 5-8 [ ° ° &)
Cappenberger See 79  5-9 (o] ° ° ° °
Detmold 80 5-10 (o] ° ° °
Dorsten 81 5-8 (o] [ [} ([ ] ([ ]
Dortmund 82 5-13 o K ° ° °
Finnentrop-Heggen 83 5-10 (o] ° ° °
Freusburg 84 5-8 o] I [} [} [J
Glorsee 85 5-10 (o] ) [} [}
Hagen 8 5-8 (o] ° ° ° °
Haltern 87 5-10 (o] ° ° °
Hilchenbach 88 5-13 (o] ° ° °
Horn-Bad Meinberg 90 5-8 @ °
Meinerzhagen 91 5-8 (o] [ [} [J
Mghnesee 92 5-10 (o] ° ° ° °
Miinster 93 5-13 o] K L [
Nottuln 9% 5-8 (o] ° ° ° °
Paderborn 95 5-10 (o] o ° [} [}
Petershagen 96 5-13 Dl & ° ° ° °
Porta Westfalica 97 5-13 (o] [ [} [ ] [ ]
Reken 98 5-7 (o] [ ° ([ ]
Rheine 99 5-8 (o] ° °
Riithen 100 5-8 (o] ° ° ° °
Schmallenberg 101 5-10 (o] ® [} [J
Soest 102 5-8 (o] ° °
Sorpesee 103 5-11 (o] ° [ ([ ]
Tecklenburg 104 5-10 (o] ° °
Wewelsburg 105 5-13 (o] ° ° °
Winterberg 106 5-10 (o] [ [J [J
Altenahr 110  3-6 (o] ° ° °
Altleiningen 111 3-8 (o] ® [ ) (]
Bacharach/Rhein 112 3-8 (o] ° [
Bad Bergzabern 113 3-8 (o] ° ° °
Bad Ems 114 5-9 (o] ° ° °
Bad Kreuznach 115 3-8 (o] [ [} [ ] ([ ]
Bad Marienberg 116 3-10 (o] ° ° °
Bad Neuenahr-Ahrweiler 117 5-10 o K ° ° °
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Geogames zur
Biodiyersita t g

Naturerleben + Smartphone-Spiele = Geogames

Innovative Programme geplant ab 2014 in
10 Jugendherbergen:

¢ Bad Urach e Lindlar museum schloss wilhelmshéhe ¢ weifiensteinfliigel ® Ilowenburg * herkules ®
e Born-Ibenhor e |ingen gewichshaus ¢ ballhaus ¢ bergpark wilhelmshohe © neue galerie ©

2 benhorst . g9& hessisches landesmuseum ¢ torwache ¢ astronomisch-physikalisches kabinett ®
e Braun lage e Mittenwald marmorbad ¢ park karlsaue ® insel siebenbergen ©

e Fichstitt e Prien schloss friedrichstein ¢ schloss und schlosspark wilhelmsthal ¢
* Garmisch-Partenkirchen e Schierke www.museum-kassel.de mhk

Ein Projekt in Kooperation mit der padago- _slafF eclebr.
gischen Hochschule Ludwigsburg und der é&’"&w /

Universitdt Bamberg jugendherberge.de

»So spannend war Physik noch nie!

Spitzenklasse fir Schulklassen: Vor den Toren Stuttgarts, im Erlebnispark Tripsdrill, warten tber 100 originelle Attraktionen 1

mitten in der Natur. Das neue Gaudi-Viertel garantiert, auch bei Wind und Wetter, grenzenlose Spielméglichkeiten. Bis zum
Sommer entsteht die neue Katapult Achterbahn ,Karacho, deren Fahrzeuge in nur 1,6 Sekunden von O auf 100 km/h be-
schleunigen! Oder wandern Sie durch das Wildparadies mit Wald-Erlebnispfad, Abenteuerspielplatz und der spannenden
Fitterung von Wolf, Luchs, Bér & Co. Allen Wissbegierigen bieten wir padagogische Schulklassen-Angebote. Anruf oder
kurze E-Mail gentigt! Wir freuen uns auf Sie!

-“'u-" Y

,;L 4 l‘.

74389 Cleebronn"/ '~Fr|psdn|| 3
) fon 07135/9999

www.tripsdrill.de
A81 Heilbronn/stuttgart
Ausfahrt13 Mundelsheim

Y e, e L ——
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‘ Jugendherberge mit Programm in diesem Heft
O Jugendherberge (Programm unter www.jugendherberge.de)
Jugendherberge mit Zeltplatz




Wir machen Sie ,Fit fiir Schulfahrten”!

Broschiire mit Hilfestellungen zur Planung von Schul-
fahrten in Zusammenarbeit mit dem Hessischen Kultus-
ministerium.

So einfach wird die Klassenfahrt
zur klasse Fahrt — topaktuell —
,KlasseFahrt im Paket 2014

- Alles Wissenswerte iiber unsere hessischen Jugend-
herbergen (Lage, Umgebung, Ausstattung u.v.m.)

- Alles iiber die ,Top 100” — unsere neuen und pada-
gogisch ausgereiften, komplett ausgearbeiteten
Pauschalprogramme

- Alles iiber unsere individuelle Betreuung bei der
Planung und Durchfiihrung Ihrer Klassenfahrt

- Alles iiber gesunde und abwechslungsreiche
Erndhrungin unseren ,jugendherbergen in hessen”

- Alle Infos unter www.klassefahrt-im-paket.de

lhr DJH-Service-Team:

DJH-Landesverband Hessen e.V.
Berner Stral3e 119

60437 Frankfurt

Tel. 069 60913-0

Fax 069 60913-36
info@djh-hessen.de
www.hessen.jugendherberge.de

Unsere Servicezeiten
Montag bis Freitag von 8-16 Uhr

Rufen Sie uns an. Wir freuen uns auf Sie!

Angebote fiir Studienseminare und
akkreditierte Lehrerfortbildungen

Fiir die erfolgreiche Durchfiihrung von Schul- und Klas-
senfahrten bieten die ,jugendherbergen in hessen” im
Rahmen der Referendarausbildung und Lehrerfortbil-
dung spezielle Seminare an.

Geeignet sind viele dieser Programme aber auch fiir die
notwendige Lehrerforthildung.

Www.hessen.jugendherber

Hessen
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Programm
®| Hier geht's um Zivilcourage!
Aufenthalt: 3 Tage fiir Nicht-Wegseher

6. - 13. Klasse
Eingreifen oder zuschauen? Einsatz oder Ignoranz zeigen? Es gibt zahlreiche Situa-
tionen im Leben, bei denen es unabdingbar ist, Gefahren richtig einzuschatzen und
im Notfall zielgerichtet helfen zu kdnnen. Zivilcourage spielt eine Schliisselrolle in der
Gesellschaft und zahlt als soziale Kompetenzin Familie, Schule und Freizeit zu den ele-
mentaren Fahigkeiten. Doch wie genau definiert sich Zivilcourage und welche Faktoren
erfordern bzw. verhindern couragiertes Eingreifen? Wie lassen sich Hiirden {iberwin-
den? Wie wichtig ist die Kérpersprache in kritischen Situationen? All das erfahrt Ihre
Klasse im Rahmen dieses Programmes, bei dem {iber Selbsterfahrungen Mut, (Selbst-)
Vertrauen und (Selbst-)Wahrnehmung gefordert und geférdert werden. Diskussionen,
Rollenspiele und erlebnispidagogische Aktionen und Ubungen helfen beim Beantwor-
ten der Fragen und Umsetzen der Inhalte.

01.01. - 31.12.
20/vP  189¢€

Programm

® Jobtraining aktiv — was steckt in mir?
Aufenthalt: 3 Tage fiir Berufseinsteiger

Worauf kommt es bei einem Vorstellungsgesprach an? Wie ,verkaufe” ich mich am
besten? Wo liegen meine Starken und wo meine Schwachen? Was genau bedeutet
Teamwork im Berufsalltag? Ein Personal-Trainer fiihrt Ihre Klasse durch alle relevanten
Theorie- und Praxis-Einheiten, die zumeist ,outdoor” stattfinden und auf berufs- und
erlebnispadagogischen Methoden basieren. Kooperative Team- und Abenteuerele-
mente, das Team-Projekt FloRbau (im Winter Bau einer Riesenmurmelbahn), individu-
elle Gesprache und Beratung, die Optimierung der eigenen Bewerbung inklusive Kor-
persprache und Simulation eines Einstellungstests sowie der Besuch eines regionalen
Unternehmens gebenjedem Teilnehmer wichtige Impulse sowie ein sicheres Fundament
fiir die Zukunft — und machen ihn in jeder Hinsicht ,Job-fit".

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination
2U/vp 189 € Mindestteilnehmerzahl: 20
Berufsorientierung 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

e .

Te——

L VR T Ew

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/689

Teamfdhigkeit, Selbstbewusstsein, soziale Kompetenz

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20 '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Jugendherberge Bad Hersfeld

Wolfgang MoRinger

Lutherstr. 2, 36251 Bad Hersfeld

Tel. 06621 407750, Fax 06621 407749
jh-bad-hersfeld@jugendherberge.de
www.bad-hersfeld.jugendherberge.de

Lage

Direkt am Rand des Kurparks mit den Fuldaauen
und ca. 100 m vom historischen Altstadtkern
entfernt.

Ausstattung

150 Betten in 40 Zwei-, Vier- und Sechsbett-
zimmern, alle mit Dusche/WC. 3 Vierbettzimmer
fiir Rollstuhlfahrer geeignet. 7 Tagesraume bis
98 Personen. Cafeteria. GroRziigiger Kommuni-
kationsbereich. Fahrsimulator und Flipper. Hot-
spot.

Anreise

A4 Abfahrt Bad Hersfeld. A7 Abfahrt Bad Hers-
feld/West. In Bad Hersfeld Beschilderung Rich-
tung Kurviertel/Stadthalle folgen.



Programm

®| Auf zum rémischen Reich!
Aufenthalt: 3 Tage fiir Hobby-Rémer und Archéologen

4. - 8. Klasse
Die Zeitreise zu den Romern beginnt mit einem Bad in der Taunus-Therme. Nach einer
multimedialen Einstimmung zu Aufstieg und Untergang des Romischen Reiches und zur
Geschichte des Romerkastells Saalburg besichtigen Sie und Ihre Schiiler das lebensecht
rekonstruierte Limeskastell, probieren romische Waffen aus und speisen romisch. Wie
arbeitet eigentlich die Archdologie? Aus welchen Funden kann sie rekonstruieren, wie
Menschen in der Antike gelebt haben? Die Antworten darauf sind unser Mitbringsel fiir
die Gegenwart.

01.03. - 31.10.
20/VP  140€

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Kultur, Geschichte und Politik

Programm

® ] vom Kurpark in die Metropole
Aufenthalt: 5 Tage fiir Zeitgeister

4. - 10. Klasse
Anreisen, ankommen und lecker zu Mittag essen! Und danach? Auf zur frohlichen Stadt-
oder Kurparkfiihrung! Wie wére es mit einem Besuch des Seedammbades am Abend, ehe
der ndchste Tag tolle Zeiten in Schloss, Schlosspark und Gotischem Haus verspricht?
Tags darauf wandern Sie mit Ihrer Klasse nach dem Friihstiick zu einer Fiihrung in die
Saalburg, bevor nach einem herzhaften Picknick die Minigolfanlage den Riickmarsch
wiirzt. Der neue Tag wartet schon — mit einem Besuch des Frankfurter Senckenberg-
Museums, des Maintowers sowie einer Shoppingtour durch die Metropole, ehe am Abend
beim Grillfest schmackhafte Kostlichkeiten kredenzt werden und es am nachsten Mor-
gen nach dem Friihstiick wieder gen Heimat geht.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination

2 WVP 105 € Mindestteilnehmerzahl: 20

4 U/VP 199 € - " " '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Geschichtsverstandnis, Kulturverstandnis

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/470

Jugendherberge Bad Homburg

Reinhard Janz

Miihlweg 17, 61348 Bad Homburg

Tel. 06172 23950, Fax 06172 22312
jh-bad-homburg@jugendherberge.de
www.bad-homburg.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt direkt am Schlosspark
im Zentrum der Stadt.

Ausstattung

201 Betten in Zwei- bis Vierbettzimmern, alle
mit Dusche/WC. Familienappartements mit
6 Betten. 2 Tagungsraume bis 23 Personen.
7 Tagungsraume bis 25 Personen. 1 Plenum bis
200 Platze. Cafeteria.

Anreise

A5 Abfahrt Bad Homburger Kreuz, dann A661
Abfahrt Bad Homburg-Stadtmitte, nach der
3. Kreuzung an der FuBgéangerbriicke rechts ab.

Hessen
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Programm
® | Bunter Erlebnismix
Rodeln, Drachen bauen, Flunker-Fiihrung

4. - 8. Klasse
Alles, was der idyllische Luftkurort Biedenkopf zu bieten hat, verspricht das Programm
#Erlebnismix”. Erst einmal geht es mit Ihrer Klasse auf Stadtrallye. Wem dann die FiiRe
noch nicht weh tun, der bringt sie abends in der Hausdisco zum Qualmen. In den néchs-
ten Tagen geht’s mit einer Fiihrung zum Landgrafenschloss und ab in kreative Gefilde
beim professionell angeleiteten Bau eines Drachens. Rasant geht es auf der Sommer-
rodelbahn ,Sackpfeife” zu, liberraschend auf dem Pfad der Sinne. Wer weil3, was eine
Flunker-Stadtfiihrung ist? Nach Marburg werden es alle wissen. Je nach Lust und Wetter
diirfen in der Universitatsstadt auch das Erlebnis- und Freizeitbad ,AquaMar”, der Bo-
tanische Garten oder die Altstadt ,heimgesucht” werden. Fest steht nur: Am letzten
Abend wird lecker gegrillt!

01.01. - 31.12. U/VP, Programm

4U/VP  145€

Programm

®] Das ultimative Robocamp!
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage fiir Technikfreaks

4. - 8. Klasse
Inspiriert vom Lernkonzept ROBERTA ist dieses Technikprogramm auf Klassen abge-
stimmt, die ganz unvoreingenommen mit SpaR und Kreativitat nach eigenen Ideen oder
nach individueller Aufgabenstellung arbeiten mochten. Die Baukdsten bieten ideale
Voraussetzungen zum Erproben alternativer Lernmethoden. Zunachst gibt es eine Ein-
fiihrung und Ihre Klasse wird in kleine Arbeitsgruppen (2-3 Personen) aufgeteilt. Jedes
Team erhalt einen Baukasten und einen Laptop, auf dem dann Programme geschrieben
werden. GemaR Bauanleitung wird der erste Basis-Roboter konstruiert und nach und
nach verschiedene Sensoren hinzugefiigt. Unter Anleitung erfahren Ihre Schiiler wie
kleine Programme geschrieben und an den Roboter iibertragen werden - Vorkenntnisse
sind nicht erforderlich. Als Ausgleich ist unter anderem ein Besuch im Bowlingcenter
vorgesehen.

01.01. - 31.03., 01.10. - 15.12.
20/vp  99¢

U/VP, Programm, Programm-Koordination

= Mindestteilnehmerzahl: 15 - 24
4U/VP 159 € 2 Freipliitze fiir Begleiter/; '
reipldtze fiir Begleiter/innen
01.04. - 30.09. : g e
20/vP  105¢€
4 ﬂ/VP 165 € Problemldsung, Kreativitit

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/473 [

Mindestteilnehmerzahl: 20

2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Jugendherberge Biedenkopf

Heiko L. Gibhardt

Am Freibad 15, 35216 Biedenkopf
Tel. 06461 5100, Fax 06461 2425
jh-biedenkopf@jugendherberge.de
www.biedenkopf.jugendherberge.de

Lage

Im idyllischen Griinen ca. 500 m westlich vom
Stadtzentrum nahe der Lahn.

Ausstattung

204 Betten in 37 Ein-, Zwei-, Drei-, Sechs- und
Achtbettzimmern. Cafeteria und Wintergarten.
8 Tagungsraume bis 60 Personen. Werk- und
Bastelraum, Sauna, Disco.

Anreise

Von Dillenburg iiber B253. Von GieRen-Nord
tiber B3 bis Marburg, dann weiter liber B62.
Von Fritzlar (iber B253 bis Biedenkopf. Am DRK-
Krankenhaus abbiegen Richtung Freibad. Hessi-
scher Fernradweg R2.



Programm
®| von Rittern und Burgdamen
Aufenthalt: 5 Tage fiir Wagemutige

3. - 6. Klasse
Den Einstieg in die ritterliche Welt fiir Ihre Schiiler macht eine Burgfiihrung. Bei Ein-
bruch der Dammerung geht es rund um die Burg auf nachtlichen Streifzug. Tags darauf
diirfen alle Wissensschdtze des Vortags bei einer Burgrallye zum Einsatz kommen. Ihre
Schiiler erwartet nach einer gefiihrten Wanderung der Breuberger Galgen mit einer
Henkersmahlzeit, ehe der Burggraben zu Lagerfeuer und Stockbrot einlddt. Am nachs-
ten Tag geht es mit dem Bus zur Veste Otzberg. Nach der Fiihrung wird in einer Wande-
rung auf den Spuren der Otzberger gewandelt, den sagenumwobenen Gegnern der alten
Breuberger! Am darauffolgenden Morgen ist Chillen angesagt, bevor es zu sagenhaften
Ritterspielen in den Burggraben geht. Bei sieben Priifungen zu Ritter oder Burgdame
sind Geschick, Schnelligkeit, Starke und Wissen gefragt. Da mundet das abendliche
Rittermahlim Gewdlbekeller gleich nochmal so gut! Nach so vielen bestandenen Aben-
teuern geht’s dann mit ritterlichen Erinnerungen nach Hause.

01.01. - 31.12.
4 U/VP 155,50 €

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 18 '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Geschichtsverstandnis, Klassenzusammenhalt

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/474

Jugendherberge Burg Breuberg

Jiirgen Daniels

Burg Breuberg

64747 Breuberg im Odenwald

Tel. 06165 3403, Fax 06165 6469
jh-burgbreuberg@jugendherberge.de
www.burgbreuberg.jugendherberge.de

Lage

Oberhalb des Stadtteils Neustadt liegt die Burg.
Ausstattung

145 Betten in 32 Zwei-, Vier-, Sechs- und Acht-
bettzimmern. 6 Tagesrdume bis 120 Personen.
GroRer Burggraben mit Sport- und Spielgele-
genheiten. Hauseigene Kapelle. 15 m lange
Rutschbahn in unmittelbarer Nahe.

Anreise

A3 Abfahrt Stockstadt, B469 Obernburg.
B426 Hochst/Odw., oder A5/A67 Darmstédter
Kreuz, B26 Hochst/Odw., B426 Breuberg. Hes-
sischer Fernradweg R9.

Hessen
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Programm
®] Die Mittelalter-Akademie
5 Tage Zeitreise fiir Fortgeschrittene

#Mittelalter” ist nur ein Wort. Doch wie es sich anfiihlt, bei einer Stadtfiihrung die
mittelalterliche Altstadt Biidingens zu erobern, selbst ein mittelalterliches Miihlespiel
herzustellen oder mit Pfeil und Bogen zu schieRen - das steht in keinem Geschichts-
buch. Auf unserer Zeitreise ist auRerdem genug Gelegenheit, dem Falkner iiber die
Schulter und vom Bergfried der legenddren Ronneburg iibers Land zu schauen. Ein
Ritter demonstriert hier die Herstellung von Tinte, das Schreiben mit dem Calamus
und unterrichtet Ihre Schiiler in Wappenkunde. Ein ziinftiges Knappenmahl rundet den
Ausflug zur Ronneburg ab.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination

4u/vp 185¢€ Mindestteilnehmerzahl: 15

(ab 20 Schiiler) _ .. . '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen )

4U/VP  190€
(15-19 Schiiler)

Geschichte und Politik, Kreatives und Kultur, Natur

Programm
® | Lebendiges Mittelalter
3 Tage Zeitreise ins Mittelalter

Wie lebten und arbeiteten Ritter, Burgfraulein, aber auch die einfachen Leute im Mit-
telalter? Zur BegriiBung erwartet Sie und Ihre Schiiler ein besonderer Trunk - stilecht
serviert im Metbecher. Nachmittags geht es zu FuR in die Biidinger Altstadt zur Erleb-
nisfiihrung mit Schatzsuche. Hier werden Einblicke in das Leben im Mittelalter gewdhrt.
Mithilfe einer Schatzkarte gilt es Geheimnissen auf die Spur zu kommen. Tags darauf
stellt ein echter Ritter mit Ihren Schiilern Tinte her, die mit Hilfe eines Calamus auf
Biittenpapier ausprobiert werden darf. Bevor die ritterlichen Waffen prasentiert wer-
den, diirfen sich alle in der Kunst der Specksteingestaltung iben. Abends besucht der
Falkner die Jugendherberge und gibt eine Einfiihrung in die Zucht und Haltung seiner
Greifvogel. Bei entsprechendem Wetter kdnnen Ihre Schiiler die Tiere bei einer Flugvor-
fiihrung in Aktion erleben.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination

2U/vp 120€ Mindestteilnehmerzahl: 15

(ab 20 Schiiler) Freiplitze fiir Bealeiter/i '
2 ﬂ/VP 130 € 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

(15-19 Schiiler)

Geschichte und Politik, Kreatives und Kultur, Natur

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/475

Jugendherberge Biidingen

Michael Sulkowski
Richard-Schirrmann-Weg 1

63654 Biidingen

Tel. 06042 3697, Fax 06042 68178
jh-buedingen@jugendherberge.de
www.buedingen.jugendherberge.de

Lage

Am bewaldeten Ortsrand der mittelalterlichen
Fachwerkstadtca. 1,6 kmvom Stadtzentrument-
fernt, umgeben von ca. 10.000 m? Spiel- und
Freizeitgeldande.

Ausstattung

138 Betten in 26 Zimmern (Zwei- bis Achtbett-
zimmern), 2 Zimmer mit rollstuhlgerechtem
Sanitdrbereich. 6 Tagesrdume mit 40-50 m?.
GroRes Freizeitgeldnde mit Bolzplatz. Grillhiit-
te. Freibad im Ort.

Anreise

Von Siiden und Westen A66 bis Abfahrt Griin-
dau-Lieblos, von Norden und Osten A5 bis Bad
Nauheim oder A45 bis Altenstadt.
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. Programm
Stadt, Land, Natur!
Aufenthalt: 5 Tage fiir Neugierige

Gleich am Anreisetag werden Ihre Schiiler bei einer Stadtfiihrung die Sehenswiirdig-
keiten Darmstadts erkunden, ehe eine spannende Quiz-Rallye zur Mathildenhdhe und
ihren attraktiven Jugendstilgebduden fiihrt. Am nachsten Morgen erlebt die Klasse auf
Hofgut Oberfeld ein gutes Stiick Landwirtschaft. Alltag auf dem Bauernhof, dem Funk-
tionieren von Landmaschinen oder den Mdglichkeiten der Milchverarbeitung wird auf
den Grund gegangen. Der Nachmittag gehdrt je nach Jahreszeit dem Kartoffeln stecken
oder ernten, dem Weg des Getreides ins Brot oder auch der Arbeit als ,Krduterdetektiv”.
Tags darauf wartet das Vivarium mit seinen mannigfaltigen Tierarten, bevor der Nach-
mittag die genialsten Erfindungen der Natur bereit hdlt. Hier lernen alle die Welt der
Bionik kennen - und machen dabei schon mal Experimente mit selbstreinigenden Pflan-
zen oder kiinstlichen Végeln. Wie wdre es zum Tagesausklang mit einer spannenden
Fledermausfiihrung? Am ndchsten Tag geht’s mit dem Bus zum Steinbriicker Teich, von
dort 1 km zu FuR zum Bioversum bei Schloss Kranichstein und damit direktin die Wald-,
Wiesen- oder Wasserwerkstatt zur Erforschung der Okosysteme. Nach einem Abschieds-
abend in Eigenregie wartet noch eine Nacht und dann ruft schon wieder die Heimat!

01.03. - 30.11. U/VP, Programm, Programm-Koordination
4 U/vP 183€ Mindestteilnehmerzahl: 15 '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Natur- und Geschichtsverstandnis

l Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/476

T L R

Jugendherberge Darmstadt

Stefan Miiller

Landgraf-Georg-Str. 119, 64287 Darmstadt
Tel. 06151 45293, Fax 06151 422535
jh-darmstadt@jugendherberge.de
www.darmstadt.jugendherberge.de

Lage

Direkt am Badesee ,GrofRer Woog” mit einem
Freibad, ca. 800 m vom Stadtzentrum entfernt.
Ausstattung

130 Bettenin 32 Zwei- , Vier- und Sechsbettzim-
mern. Alle Zimmer mit Dusche/WC. 5 Tagungs-
rdaume bis 38 Personen. Badesee und Freibad.
Spiel- und Sportplatze sowie Rollschuhbahn in
unmittelbarer Nahe.

Anreise

A5/A67 Ausfahrt Darmstadt Stadtmitte, bis
Stadtmitte, dann durch den Tunnel Richtung
Aschaffenburg. Hessische Fernradwege R8 und
R9.

Hessen
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Programm

®] Die Wildnis ruft!
Aufenthalt: 5 Tage fiir Outdoorfreaks

2.- 9. Klasse
Nach der Ankunft wartet neben der Erkundung der Jugendherberge auch eine Starkung,
bevor eine Stadtrallye tolle Eindriicke vermittelt. Bepackt mit Lunchpaketen, werden
Ihre Schiiler tags darauf Herausforderungen wie das Zurechtfinden in unbekannter
Umgebung, Biumeklettern, Uberqueren von unwegsamem Gelénde oder auch Feuer-
machen ohne gangige Hilfsmittel meistern, ehe nach dem Abendessen sogar noch der
Ruf einer Nachtwanderung ertont. Bestens ausgestattet mit Lunchpaketen verspricht
eine Tour in den Wald am nachsten Tag puren PowerspaR® — und das vom Klettern iiber’s
Abseilen bis zum Seilbriickenbauen - Tarzanschrei inklusive! Wie kann man ohne Labor
die Wasserqualitat bestimmen? Wie lassen sich mit einfachen Mitteln Wasserrad und
Wasserfilter bauen? Wie kommt man trockenen FuRes iiber einen Bach? Das alles erfahr-
en Ihre Kids am ndchsten Tag, wenn sie mit Rucksack und Lunchpaketen die Wasser-
ldufe des Odenwalds erkunden! Herrlich, wenn zuriick in der Basis ein ordentliches
Abendessen wartet, ehe es am ndchsten Morgen nach dem Friihstiick zuriick in heimat-
liche Gefilde geht.

Betreuung und Anleitung am 2., 3. und 4. Tag durch die Outdoor-Schule Bergwind.

01.01.-31.12.
4U/vP  188€

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20 '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/477

Jugendherberge Erbach

@ Sport | Jugendherberge

Corinna Baumgart

Eulbacher Str. 33, 64711 Erbach
Tel. 06062 3515, Fax 06062 62848
jh-erbach@jugendherberge.de
www.erbach.jugendherberge.de

Lage

Am Stadtrand von Erbach im Odenwald oberhalb
des Sportparks nahe Frei- und Hallenbad, ca.
1 km vom Zentrum entfernt. Nahe dem Deut-
schen Elfenbein-Museum.

Ausstattung

162 Betten in 33 Zwei-, Vlier- und Sechsbettzim-
mern. 11 Zimmer mit Dusche/WC. 7 Tagesrdume
bis 200 Personen. Disco. Mammut-Schanke und
Café-Ecke.

Anreise

A3 bis Abfahrt Wertheim Stockstadt oder A5 bis
Abfahrt Langen-Darmstadt. Fernradweg R4.



Programm

® /| |ch hier! Und meine Zukunft!?
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage Zukunftswerkstatt

7. - 10. Klasse
Wohin geht die Reise, welchen Weg schlage ich ein? Wie werbe ich fiir mich und wie stelle
ich meine Kompetenzen dar? Mit diesen und vielen weiteren Fragen beschéftigen sich
TIhre Schiiler bei unseren JOB FIT-Modulen. Wo stehe ich im Leben, wo willich hin, wie
komme ich dorthin und wer hilft mit auf meinem Weg? Was kannich schon und was fallt
mir noch schwer? Vielen Fragen rund um Biografie und Perspektiven gehen wir einzeln
oder gemeinsam im JOB FIT 1 auf den Grund, kreativ und handlungsorientiert wagen wir
uns bis zum ,next step”. Um den ,Ernst der Bewerbung” geht es im JOB FIT 2, in dem wir
Vorstellungsgesprache oder schriftliche Bewerbungsunterlagen professionell aber un-
terhaltsam optimieren. Stdrken, Schliisselqualifikationen und aktive Stellensuche sind
danach keine Fremdwdrter mehr! Das JOB FIT 3 fiir zukiinftige Praktikanten und Azubis
dreht sich um den Einstieg in das Arbeitsleben - ja, andert sich denn da was?!

Aktive, abwechslungsreiche Methoden erganzt durch kooperative Aufgaben und ein Be-
gleitprogramm wie ,Chill-out”-Abend bilden eine ausgewogene Klassenfahrt, die Ihre
Schiiler fit fiir ihre Zukunft macht! Weitere Programmdetails sowie Mdglichkeiten zur
finanziellen Forderung finden Sie auf unserer kostenlosen Haus-CD.

01.01. - 30.04., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination,

20/vp 109 € padagogische Betreuung von

4 U/vp 199 € SYNERGIE Soziale Bildung

01.05. - 31.10. Mindestteilnehmerzahl: 24

20/vp 139 € '
4 U/vpP 249 € 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Berufsorientierung, Forderung der Kommunikation

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/478

Jugendherberge Eschwege

Peter Weinberger

Fritz-Neuenroth-Weg 1, 37269 Eschwege
Tel. 05651 60099, Fax 05651 70916
jh-eschwege@jugendherberge.de
www.eschwege.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt ca. 300 m entfernt
vom historischen Stadtkern in einem Park am
Ufer der Werra.

Ausstattung

176 Betten in 2 Hausern mit Zwei- bis Acht-
bettbelegung, 21 Zimmer mit Schlafemporen.
7 Tagesrdume von 25 bis 70 Personen. Disco,
Kaminzimmer, Sport- und Wassersportmaoglich-
keiten direkt am Haus, Dachterrasse.

Anreise

A4, Ausfahrten: Friedland, Bad Hersfeld, Kas-
sel-Ost. Bahnhof Eschwege, weiter mit Stadt-
linie 1 oder Sammeltaxi bis Haltestelle Tranen-
briicke.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.

21
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Programm

® Kultu r, Kommerz und Wolkenkratzer!
Aufenthalt: 3 - 5 Tage City-Tour durch die Appelwoi-Metropole

Lust auf eine ganz besondere GroRstadt? Willkommen in Frankfurt-City. Eine etwas
andere Stadtrallye inklusive Rundumblick vom 200 Meter hohen Maintower, ein Live-
Besuch in der Borse und ein Blick hinter die Kulissen des zweitgroRten Flughafens auf
dem europdischen Kontinent - stimmen Sie Ihre Schiiler schon mal ein auf ,groR”. Wie
wadre es aullerdem noch mit ,toll“? Da waren das Goethehaus, das Museum fiir Moderne
Kunst, eine Appelwoi-Kelterei oder das Dialogmuseum mit einem blinden Guide. Bleibt
nur noch ,lustig”: auf der Bowlingbahn, in der City oder der internationalen Jugend-
herberge.

01.01. - 22.12. U/HP, Programm, Programm-Koordination
2 WHP 79€ Mindestteilnehmerzahl: 20
3 U/HP 119 €

4U/HP 159 €

Programm

®| Bérsencrash und Eurokrise

Aufenthalt: 3 - 5 Tage
10. - 13. Klasse

Wie agieren Hedge Fonds? Brauchen wir eine Finanztransaktionssteuer? Was sind Euro-
bonds? Und was ist mit Credit Default Swap gemeint? Antwort auf diese Fragen gibt
nicht nur ein BWL-Studium. Das Planspiel Finanzkrise simuliert den Alltag an der Borse:
Den Handeln mit mehr oder weniger riskanten Aktienpapieren. Kombiniert mit einem
Rundgang durch die Finanzmetropole, Vortrag bei der Borse, in der Deutschen Bundes-
bank oder EZB und der GLS-Bank werden die Teilnehmer ein besseres Versténdnis un-
seres Finanz-Systems gewinnen, um es so kritischer hinterfragen zu kénnen.

Variante 2: 2-tdgiger Finanz-Workshop inklusive Planspiel — wirtschafts- und haus-
haltspolitische Zusammenhange einer Wahrungsunion werden beleuchtet.

01.01. - 22.12. U/HP, Programm, Programm-Koordination
30/HP 139 € (Variante 1)
4U/HP 159 € (Variante 1)
4U/HP 249 € (Variante 2)

Mindestteilnehmerzahl: 25

Wirtschaftsverstandnis, Politikverstandnis, Entdeckertour

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/479

Jugendherberge Frankfurt

@ Jugendherberge | International

Dr. Claudia Miiller, Lolita Konig
Deutschherrnufer 12, 60594 Frankfurt/Main
Tel. 069 6100150, Fax 069 61001599
reservierung@jugendherberge-frankfurt.de
www.frankfurt.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge befindet sich zentral am
Main mit Blick auf die Skyline am Museumsufer.
Ausstattung

434 Betten in 123 Zimmern mit Ein- bis Zehn-
Bettbelegung. 10 behindertengerechte Zimmer.
11 Tagungsrdume bis 400 Personen. Buspark-
platz, WLAN, Caféteria, Billard, Tischtennis,
Kicker.

Anreise

A3 bis Frankfurt-Siid oder A661 bis Offenbach-
Kaiserlei. Richtung Frankfurt-Sachsenhausen.
Am siidlichen Mainufer.



Programm

®| von Herzen, Greifvogeln und Brotbackern
Aufenthalt: 5 Tage fiir AufSergewdhnliche

Von der Stadtfiihrung aus Kindersicht {iber die Kinderakademie in den menschlichen
Korper bis hin zum begreifbaren Greifvogel-Lehrgang: Fiir jeden Ihrer Schiiler ist hier
Neues erfahrbar. Oder wissen Ihre Schiiler, wie man Brot im Holzofen backt? Gewan-
dert wird natiirlich auch: um das sagenhafte Rote Moor in der Hohen Rhon und iiber die
Fuldaquelle zur Wasserkuppe. Oben angekommen, rasen die Gipfelstiirmer die Sommer-
rodelbahn hinunter. Bei Interesse kdnnen auch Segelflugmuseum und Fliegerdenkmal
besichtigt werden (nichtim Preis enthalten).

01.01. - 31.12.
4U0/VP 169 €

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Teambildung, Gesundheitshewusstsein 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Programm

® ] viel SpaB mit Kultur und Natur
Aufenthalt: 5 Tage fiir Vielerleber

5. - 10. Klasse
Fuldas Dom, Stadtschloss und Altstadt warten nur darauf von Ihren Schiilern entdeckt
zu werden! Natur ist angesagt im ,Roten Moor” der Hohen Rhén und auf dem Berg der
Segelflieger, der Wasserkuppe. Rasant geht es bergab auf der Sommerrodelbahn. In
den Fuldawiesen gilt es Schatze mit GPS-Gerédt zu suchen. ,DDR - war da was?” So fragt
keiner mehr, dem im innerdeutschen Grenzmuseum ,Point Alpha” die Augen fiir die
jlingste deutsche Geschichte gedffnet wurden. 800 m unter der Erde erfahren Sie und
Ihre Schiiler alles {iber Berghau und Erdgeschichte im Bergwerk Merkers. Da schmeckt
das Grillbiifett am letzten Abend geradezu Gberirdisch gut!

01.01.-31.12.
4U/VP  199€

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20

Kultur- und Geschichtsversténdnis 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/480

Jugendherberge Fulda

Dirk Voortmann

Schirrmannstr. 31, 36041 Fulda
Tel. 0661 73389, Fax 0661 74811
jh-fulda@jugendherberge.de
www.fulda.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt ca. 2 km vom Zentrum
entfernt beim Sportstadion ,Am Probel”.
Ausstattung

174 Betten in Ein-, Zwei-, Vier-, Fiinf- und Acht-
bettzimmern mit Dusche/WC. 7 Tagesraume bis
120 Personen. GroRes hauseigenes Freizeit-
und Spielgeldnde.

Anreise

A7 Ausfahrt Fulda-Nord, Richtung Stadtmit-
te, Wegweiser ,Deutsches Feuerwehrmuseum”
folgen, ab dort ist die Jugendherberge ausge-
schildert. A66 Richtung Alsfeld/Lauterbach den
Hinweisen folgen. Fernradwege R1, R2 und R3.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.
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Programm
®| Hinter welcher Maske steckst du?
Aufenthalt: 3 Tage fiir Wildtier- und Bastelfreunde

Hat Ihre Klasse Lust auf einen Besuch im Wildpark Gersfeld und auf unzéhlige Wildtiere,
die in ihren Gehegen beinahe wie in freier Wildbahn leben und hier aus faszinierender
Ndhe beobachtet werden kénnen? Nach der Bekanntschaft mit Rehen, Waschbdren, Ka-
ninchen und Co. geht’s zur frohlichen Bastelaktion, bei der jeder eine Gipsmaske seines
Gesichtes anfertigt. Am ndchsten Tag bringt der Bus die Klasse zum idyllischen Bauern-
hof der Bauerin Goldbach, die tolle Infos zur Bio-Landwirtschaft bereithdlt. Und auch
beim Backen darf geholfen werden - Pizza, Kuchen und Brot warten auf fleiRig knetende
Hande! Danach iibernimmt der Holzofen das Zepter und die Tiere des Hofes warten auf
Streicheleinheiten, ehe das Backwerk ausgiebig gekostet werden darf. Zuriick in der
Jugendherberge, freuen sich die Gipsmasken auf kreative Bemalung, ehe am Abend die
hauseigene Discoanlage auf einem kunterbunten Maskenball fiir beste Stimmung sorgt.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination
20/vp 59,50€ . . )
/ Mindestteilnehmerzahl: 20 Jugendherberge Gersfeld
01.04. - 30.10. '
20/vp 79,50 € 2 Freiplitze fiir Begleiter/innen ® Andreas Lang

Jahnstr. 6, 36129 Gersfeld/Rhon
Tel. 06654 340, Fax 06654 7788
jh-gersfeld@jugendherberge.de
www.gersfeld.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt am siiddstlichen
Stadtrand inmitten von Sport- und Freizeitan-
lagen direkt am Waldrand.

Ausstattung

120 Betten in Zwei-, Vier-, Sechs- und Achtbett-
zimmern; davon 2 fiir groRe Familien. 3 Tages-
rdaume bis 50 Personen. Tischtennis, Bolzplatz,
Spielwiese, Grill, Feuerstelle. 3 Turnhallen in
direkter Nachbarschaft. Freibad in unmittel-
barer Nahe.

Anreise

A7/A66 Abfahrten Fulda, Fulda-Nord oder -Siid,
weiter auf B27 und B279. Hessischer Fernrad-
weg R1.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/481




Programm

®| Erneuerbare Energien zum Anfassen
Aufenthalt: 5 Tage fiir Technikfreaks

Wie viel Wind braucht man eigentlich, um Strom zu erzeugen? Und wie viel Sonnenlicht
zum Betrieb eines Modellautos? Wer schon einmal mit LEGO-Education Mindstorms und
dem NXT gearbeitet hat, lerntin diesem Intensivprogramm, Modelle fiir Windkraftrader
oder Solarautomodelle zu konstruieren und die notwendigen Messungen dazu durch-
zufiihren. Zundchst bauen Ihre Schiiler ein Grundmodell mit Sensoren, um beispiels-
weise Gerduschpegel, Temperaturen oder Lichtverhdltnisse zu messen und mithilfe der
Software auszuwerten. Spdter geht es an den Bau funktionierender Modelle. Auch an
anderen kleinen Versuchen kann mit viel Spal} gelernt werden. Und fiir Entspannungist
mit Schwimmbad und anderen Angeboten gesorgt.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination

4Ujvp 169 € Mindestteilnehmerzahl: 15-24

01.04. - 30.10. '
4U0/vP  179€ 2 Freiplitze fiir Begleiter/innen ®

il
Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/482

Jugendherberge GieRen

Marcus Winter

Richard-Schirrmann-Weg 53, 35398 GielRen
Tel. 0641 65879, Fax 0641 9605502
jh-giessen@jugendherberge.de
www.giessen.jugendherberge.de

Lage

Das modernisierte Fachwerkgebaude der Ju-
gendherberge liegt in einem groRen, neuge-
stalteten parkahnlichen Gelande am Westrand
der Stadt.

Ausstattung

88 Betten in Zwei- bis Achtbettzimmern. Spiel-
raum mit Kicker, Billard, Air-Hockey und Dart.
Kaminzimmer. GroRes Freizeitgelande mit
Spielwiese und Freiluftgrill. Hallenbad in der
Nahe (10 Min. FuRweg).

Anreise

B49 Abfahrt Heuchelheim, Richtung Hessen-
halle und Ev. Krankenhaus. Hessischer Fernrad-
weg R7.
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Programm
®| Beim Nikolaus Zuhaus
Pliitzchen backen und Wintermdrchen

1. - 5. Klasse
Winterfreizeit in der Abenteuerjugendherberge Gravenwiesbach. Sie und Ihre Schii-
ler backen Pldtzchen, basteln und dekorieren, unternehmen einen Abenteuergang im
Winterwald, warmen sich mit Tee und Kinderpunsch und lauschen Wintermdrchen auf

der kuscheligen Sofalandschaft, wahrend das Lagerfeuer von drauRen zu Ihnen herein-
scheint.

11.11. - 16.12.
10/VP 31,60¢€
20/VP 63,50 €

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20

Kreativitat, Natur 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Programm

®| Eine Woche Naturerlebnis
Aufenthalt: 5 Tage fiir Naturfreunde

3. -5. Klasse
Thre Schiiler erkunden in aller Ruhe ihr neues Domizil - angefangen beim Kennenlernen
der Jugendherberge, bis zur ,Inspizierung” des umliegenden Geldndes. Am nachsten
Vormittag lockt eine Bacherkundung, ehe sich beim Imker alles um Bienen und Honig
dreht. Tags darauf geht’s mit dem Bus in vergangene Zeiten, die im Freilichtmuseum
Hessenpark warten - Rallye und Picknick inklusive! Das frei wahlbare Nachmittagspro-
gramm wird am Abend auf jeden Fall mit einem Grillfest am Lagerfeuer gekront. Der
ndchste Tag beginnt mit einem reichhaltigen Friihstiick, bevor der Wald mit einer ,sen-
sitiven Erfahrung mit der Natur” seine Aufwartung macht. Danach erldutert eine kun-
dige Krduterfee die Wirkung vieler Krduter und Pflanzen im Rahmen einer kurzweiligen
Wanderung, am Ende werden mit den Krdutern z. B. Krduterbutten, Holundersirup oder
Salben hergestellt. Die Abschiedsdisco wird sicher fiir alle zu einem besonderen High-
light, ehe am ndchsten Morgen die Heimat ruft.

Preisinderungen und Anderungen im Programmablauf - evtl. auch in den Programm-
inhalten - vorbehalten!

01.03. - 15.11.
4U/VP 147 €

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20 '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Natur- und Umweltbewusstsein, Kulturverstandnis, Geschichtsverstandnis

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/483

Jugendherberge Gravenwiesbach

Andrea und Rudolf Baues

Hasselborner Str. 20

61279 Gravenwiesbach/Ts

Tel. 06086 520, Fax 06086 970352
jh-graevenwiesbach@jugendherberge.de
www.graevenwiesbach.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt als grof3er Naturspiel-
platz am Rande des Dorfes. Undurchdringliche
Schlehenhecken und ein Sportplatz grenzen das
Geldnde ein.

Ausstattung

174 Betten in Zwei- bis Achtbettzimmern, davon
15 mit Dusche/WC. 7 Tagesraume bis 100 Perso-
nen. 3 Klaviere. Hoch- und Niedrigseilgarten fiir
Teamtraining. Tipi. Disco.

Anreise

A5 Abfahrt Butzbach oder Bad Homburg Rich-
tung Usingen/Weilburg; A3 Abfahrt Limburg-
Nord, Richtung Weilburg, Idstein, Gravenwies-
bach zur B456.




Programm

®| Handwerkskunst nur oder Action pur?

Aufenthalt: 5 Tage
Bei diesem Programm stehen Bewegung und Action im Vordergrund. Aktiv werden Ihre
Schiiler beim professionell geleiteten BogenschieRen, aber auch bei der aufregenden
Kanutour auf der Weser. Bei der Stadtrallye in Bad Karlshafen kommen auch alle in Be-
wegung, bis Antworten gefunden wurden. Im Hugenottenmuseum wird durchgeatmet,
bis es wieder weitergeht. Der Kreativitdt wird dann beim Topfern freien Lauf gelassen
und fiir einen gemiitlichen Grillabend ist auch noch Zeit. Wenn das noch nicht genug
sein sollte, so wartet das groRe AulRengeldnde mit vielen Spielmdglichkeiten zum Aus-
toben.

01.01. - 31.12.
4U/VP  149€

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20

Teambildung, Bewegung 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Programm

®| GUT DRAUF in der Natur
Aufenthalt: 5 Tage

6. - 8. Klasse
Wie berleben wir im Wald? Mit den Arillus-Teamern geht es daran, Feuermachen zu
lernen und esshare Pflanzen zu suchen. Nach einer ndchtlichen Erkundungstour darf
drauBen geschlafen werden, muss aber nicht. Wasserversorgung und Orientierungs-
rallye verlangen nach einer Zusammenarbeit im Team. Nur mit Vertrauen und der Be-
reitschaft, Verantwortung zu iibernehmen, kommt die Gruppe weiter. Auf dem Klet-
terparcours ,Mohawk-Walk” sind Mut und gegenseitige Unterstiitzung gefragt. Die
Arillus-Teamer weisen Ihre Schiiler in Knoten- und Materialkunde ein und leiten das
gegenseitige Sichern. Die Abschieds-Disco und eine eigene ,GUT DRAUF-Urkunde” be-
siegeln dieses unvergessliche Programm.

01.01. - 31.12.
4U0/vP  189€

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20 '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

> '

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/471

Jugendherberge Helmarshausen

Jens Makarowski

Gottshiirener Str. 15, 34385 Bad Karlshafen
Tel. 05672 1027, Fax 05672 2976
jh-helmarshausen@jugendherberge.de
www. helmarshausen.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt am Rand des Rein-
hardswaldes mit weitem Blick ins Diemeltal.
Ausstattung

202 Betten in 59 Zwei- bis Sechsbettzimmern.
12 Leiterzimmer mit Dusche/WC. 32 Familien-
zimmer. Cafeteria. Sauna mit Ruheraum. 8 Ta-
gesraume bis 120 Personen. GroRe Grillhiitte
bis 100 Personen. 2 Gartenpavillons bis je 20
Personen.

Anreise

A7 iiber Hann. Miinden, Reinhardshagen oder
Gottingen, Uslar. A44 iiber Warburg, Beverun-
gen oder Kassel, Hofgeismar nach Helmarshau-
sen.
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Programm

® | Abenteuer Teamtraining!
Aufenthalt: 5 Tage fiir Gruppendynamische

1.-13. Klasse
Anreisen, lecker speisen und erst mal richtig ankommen! Tags darauf warten eine
Schiffstour auf dem Edersee und eine Seilbahnfahrt zur Museumsfiihrung auf Burg Wal-
deck. Weiter geht’s zur Staumauer sowie zum Wildpark Edersee samt Greifvogelschau.
Am ndchsten Morgen lernt Ihre Klasse die auf Outdoor-Teamtraining spezialisierten
»Schattenspringer” kennen. Kreative Aufgaben in der Natur sowie Wahrnehmungs- und
Vertrauensiibungen fordern Gemeinschaft und Teamgeist. Das Kletterprogramm tragt
zur Starkung von Selbstbewusstsein und Verantwortungsgefiihl bei. Danach gehen die
»Sinne auf Empfang” - schlieBlich gilt es erneut, im Team zu agieren und spannende
Aufgaben zu bewdltigen. Und zum Abschluss? Gibt’s eine fetzige Disco! So fahrt Ihre
Klasse nach dem Friihstiick in jeder Hinsicht gestarkt gen Heimat.

Die Mitarbeiter der Schattenspringer sind geschulte padagogische Fachkrafte. Bitte
wetterfeste Kleidung mitbringen. Bei zu wenig Wasser oder zu geringer Teilnehmerzahl
wird die Schifffahrt durch eine Busfahrt ersetzt.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination

4U/VP 176 € (Haupthaus) Mindestteilnehmerzahl: 24

4U/VP 184 € (Blockhiitte) - n oo/ '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen o

v LT
Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/488

Jugendherberge
Hohe Fahrt am Edersee

Ursula und Wolfgang Schroder
Hohe Fahrt 1, 34516 V6hl/Asel

Tel. 05635 251, Fax 05635 8142
jh-hohefahrt@jugendherberge.de
www.hohefahrt.jugendherberge.de

Lage

Am Nordufer des Edersees zwischen Vohl und
Herzhausen.

Ausstattung

230 Betten in 22 Zimmern im Haupthaus und
in 29 Blockhiitten mit 2 bis 4 Betten. 4,5 ha
groRes Freigeldnde. Bolzplatz, Volley- und
Streetballfeld.

Anreise

Von Siiden ({iber BAB Frankfurt-GieRen-Mar-
burg, dann B252 Richtung Frankenberg/Kor-
bach. Von Norden und Westen iiber BAB Kassel-
Dortmund bis Diemelstadt, dann B252 Richtung
Korbach. Fernradweg R5.



Programm

®| Helden der Bergwacht
Aufenthalt: 5 Tage Erste-Hilfe-Kurs und Survivaltraining

geeignet fiir
4. - 8. Klasse

01.01. - 30.04., 01.10. - 31.12.
4U/vP  185€

01.05. - 30.09.
4U0/vP  198€

Programm

®| Gemeinsam sind wir starker!

Aufenthalt: 3 oder 5 Tage fiir Teamstarke
Lust auf gute Stimmung in Ihrer Klasse? Auf Gemeinschaftssinn und Gruppendynamik
im Doppelpack? Auf ein dreifach donnerndes ,,Zusammen kdnnen wir mehr als alleine”?
Dann herzlich willkommen zum pddagogisch betreuten Teamtraining von SYNERGIE!
Hier werden Herausforderungen wie das grofRe Ei-Experiment bewadltigt, die Vulkan-
challenge gemeistert, eine groRe Chaosspielaktion durchlaufen, ein Outdoorhighlight
erlebt sowie ein gemeinsamer Abschlussabend organisiert. So zeigen sich die Vorteile
kooperativen Verhaltens und Arbeitens im direkten Geschehen - und lassen sich damit
bestens auf den (Schul-)Alltag libertragen. Ob als ,Starter” in der 3-Tage-Version oder
im Rahmen der 5-Tage-Themenwoche - dieses Training ist der Einstieg in die erfolg-
reiche Teamarbeit im Klassenverbund!

01.01. - 30.04., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination,

20/vpP 120 € padagogische Betreuung durch Trainer

4 U/vpP 189 € von SYNERGIE

01.05. - 31.10. Mindestteilnehmerzahl: 24

20/vp 125€ e _

4 U/VP 199 € 2 Frelplatze fiir Begle_z1ter/1.nnen.
Bei Buchung von zwei aufeinanderfolgenden
Terminen erhalten Sie einen Preisnachlass '

Teamfahigkeit von 10 %. ®

2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Teamfdhigkeit, Gewaltpravention, Erlebnispadagogik

Eine Rettungsaktion live erleben und jede Menge iiber lebensrettende Sofortmalinah-
men am Unfallort lernen. Das kdnnen Ihre Schiiler im Vogelsberg, wenn die Bergwacht
Schotten mit der Jugendherberge Hoherodskopf zum Einsatz ruft. Hier gehen alle mit
einem anerkannten Erste-Hilfe-Zertifikat nach Hause. Das gibt Selbstbewusstsein und
Sicherheit im Alltag. Dariiber hinaus starken die Jungen und Madchen ihre Wahrneh-
mung fiir die Besonderheiten des Waldes: beim GPS-Geocaching, einer Nachterlebnis-
aktion und einem spannenden Survivaltraining durch die Bergwacht. AuRerdem halten
die Gastgeber noch einige Uberraschungsaktionen fiir die Klasse bereit, bevor jeder
seine personliche Heldengeschichte am Lagerfeuer preisgibt.

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 22

Jugendherberge Hoherodskopf

Frank Mattke

Am Hoherodskopf 1

63679 Schotten-Hoherodskopf

Tel. 06044 2760, Fax 06044 784
jh-hoherodskopf@jugendherberge.de
www.hoherodskopf.jugendherberge.de

Lage

Hessens hochstgelegene Jugendherberge in
traumhafter Lage auf einer Hohe von 702 m,
knapp unterhalb des Gipfels des Hoherods-
kopfes. Mitten im Naturpark und mitten auf dem
grofRten Vulkankomplex Mitteleuropas, dem
Vogelsherg.

Ausstattung

130 Betten in Zwei- bis Sechsbettzimmern.
5 Tagungsrdume bis 80 Personen.

Anreise

A5 Abfahrt Friedberg aus Richtung Frankfurt;
Abfahrt Schlitz aus Richtung Norden. Europa-
ischer Fernwanderweg 3. Hessischer Fernrad-
weg R4.
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Programm

®| und was willst du werden?
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage fiir die Berufsorientierung

Bewerbung leicht gemacht — wie wirke ich auf mich selbst und andere? Das richtige
Auftreten will gelernt sein. In einem Kommunikations-Workshop lernen Ihre Schiiler
ihre Starken und Schwachen kennen. AuRerdem gibt’s Tipps fiir die richtige Bewerbung.
Ein Blick hinter die Kulissen eines groRen Industriebetriebes vermittelt erste Praxis-
eindriicke. Stadtbummel, ein Besuch im Erlebnisbad (Austausch mdglich!) sowie ein
Kinobesuch runden das Programm ab. Bei unserem Intensivprogramm gehen wir zu-
satzlich in die Tiefe: Bewerbungsgesprache live — auf Wunsch mit Kameraaufzeichnung.
Die anschlieRende Reflexion und Nachbesprechung helfen Ihren Schiilern enorm. Kom-
munikationsspiele bieten abwechslungsreiche Aktionen. Fiir Freizeitaktivitaten sorgen
dann noch eine ,Riverboat”-Fahrt auf der Fulda, ein Ausflug in den Bergpark Wilhelms-
hohe sowie ein Discoabend in der Jugendherberge. Auf Wunsch kdnnen Ihre Schiiler
gegen Aufpreis die Uni Kassel besichtigen und Campusluft schnuppern.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination
2 lf/ VP 89,50 € Mindestteilnehmerzahl: 20
40/VP 175,00 €
01.04. - 31.10.
20/VP 99,50 € [
4 U/VP 190,00 € 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®
. Programm
Sommer- und Winterspal in Kassel
Aufenthalt: 5 Tage fiir Vielseitige

Fiir Ihre Schiiler geht es zur spannenden Stadtrallye. Am Abend abhotten in der Jugend-
herbergsdisco! Der nachste Tag beginnt mit viel SpaR im Sport- und Freizeitbad (Aus-
tausch maoglich!), ehe Planetarium und Museum fiir Astronomie- und Technikgeschichte
unglaubliche Einblicke gewdhren. Im Sommer lockt eine Riverboat-Fahrt, im Winter
gibt es eine gemiitliche Alternative. Tags darauf wird frohlich durch den Habichtswald
gewandert, deftig gegrillt und im Bergpark Wilhelmshéhe den Wasserspielen gefront.
Im Winter kann man hier herrlich spazieren, nachdem die Eissporthalle zum heil3en
Vergniigen wurde. Danach steht entweder ein Besuch der Gedenkstdtte Breitenau, Jugendherberge Kassel
des Bergwerkmuseums Borken oder eines modernen Industriebetriebes bzw. des Hes-

sischen Rundfunks zur Wahl. Der letzte Abend endet ganz entspanntim Kino. :ZLT:::{?;E?;L 18, 34119 Kassel
Die Riverboat-Fahrt kann nur dienstags, die gefiihrte Wanderung nur mittwochs statt- Tel. 0561 776455, Fax 0561 776832
finden (min. 60 Personen) - wetterabhingig/im Sommer. Anderungen vorbehalten. jh-kassel@jugendherberge.de
www.kassel.jugendherberge.de
i .. Lage
01.:01. -31.03.,01.11. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination O T s e e
4U/VP 159,50 € Mindestteilnehmerzahl: 20 Innenstadtndhe am Tannenwildchen, einem
01.04. - 31.10. ' Park mit Spiel- und Sportmdglichkeiten. Die
4 U/VP 179,50 € 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ® SELIIL Tt i) 2, ) i [RUETEE) el Qi

chen. Bushaltestelle gegeniiber.

Ausstattung

209 Betten in Zwei-, Vier- und Sechsbettzim-
mern. 12 Familienzimmer. 1 behindertenge-
rechtes Appartment mit Dusche/WC. 9 Tagungs-
raume bis 80 Personen. Cafeteria, Kaminzimmer
mit TV, Freizeitkeller (Tischtennis, Billard, FuR-
ballkicker), Grillplatz.

Anreise

Fernbhf. Kassel-Wilhelmshohe. A49 Abfahrt
Kassel-Stadtmitte/Auestadion. Fernradwege R1
und R4.

Kulturverstandnis, Geschichtsverstandnis

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/489




Programm

Aufenthalt: 5 Tage fiir Aktive

® Erlebnistage im Waldecker Land

geeignet fiir
1. - 10. Klasse

Hier gibt’s fiir Ihre Klasse die richtige Mischung aus Bewegung, Bildung und Spal3. Pro-
gramminhalte sind eine Erlebnis-Stadtfiihrung in Korbach, eine Fiihrung an der Miih-
lenkopfschanzein Willingen, zwei rasante Abfahrten auf der Sommerrodelbahn und das
Erforschen einer echten Goldmine (mit Berghelm, Grubenlampe und Gummistiefeln) in
Goldhausen, wo auch die Goldhduser Burgruine mit Aussichtsturm erobert werden kann.
Kleine Wanderungen sind integriert. Abwechslung bietet ein Tagesausflug zum Edersee
mit Schloss Waldeck, Bergbahn zum See, Sinnespfad mit groRem Spielplatz und einer
Greifvogelschau im Wildpark. Eine Schifffahrt mit Besichtigung der Sperrmauer darf
auch nicht fehlen. Am Wasserspielplatz ,Aqua-Park” wird dann richtig getobt. Fiir den
Abschlussabend stehen ein Grill- oder Pizzaabend und ein Disco-/Karaokeprogramm

zur Wahl.

01.04. - 31.10.
4U0/VP 173 €

Naturverstandnis

Programm

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

®| Berufs-Probierwerkstatt
Aufenthalt: 3 Tage fiir Berufseinsteiger

geeignet fiir
8. - 10. Klasse

In diesem Kooperationsprojekt mit dem Berufsbildungszentrum fiir Handwerkstechnik
und Betriebsfiihrung (BBZ) erhalten Ihre Schiiler Orientierungshilfe bei der Berufs-
wahl. Sozialpadagogen des BBZ vermitteln Informationen iiber eine Ausbildung im
gewerblich-technischen Bereich und geben Einblicke in 14 handwerkliche Berufsfelder.
Ihre Schiiler diirfen verschiedene Projekte frei wahlen und werden in den Kreativwerk-
statten mit Arbeitstechniken und Werkzeugen vertraut gemacht. Das Rahmenprogramm
mit ,Handwerkermenii”, Kegelabend und Kino sowie einer Stadtrallye und Pizzabacken

sorgt flir Entspannung.

01.02. - 31.05., 01.09. - 30.11.
20/VvP  125¢€

Berufsorientierung

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 15

1 Begleiter/in ist von den Programmkosten

befreit, wenn die Mindestteilnehmerzahl
erreichtist.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/490

Jugendherberge Korbach

Rebekka Rieth-Figge

Enser Str. 9, 34497 Korbach

Tel. 05631 8360, Fax 05631 4835

jh-korbach@jugendherberge.de

www.korbach.jugendherberge.de

Lage

Die 2010 renovierte moderne Jugendherberge
liegt zentralim Herzen des parkahnlichen Griin-
glirtels der Altstadt.

Ausstattung

128 Betten in Zwei- bis Sechsbettzimmern, alle
mit Dusche/WC, 2 rollstuhlgerechte Zimmer,
5 Gruppenraume (bis 85 Personen).

Anreise

A44 Abfahrt Diemelstadt, dann B252. A7 Ab-
fahrt Melsungen, A49 Abfahrt Wabern, dann
B253, B485 und B251. Hessischer Fernradweg
R5.

31

Hessen



32

Hessen

Programm

®| Manege frei — wir sind dabei!
Aufenthalt: 5 Tage fiir Zirkusfans

1. - 13. Klasse
Natiirlich gibt’s erstmal ein leckeres Mittagessen in der Jugendherberge, ehe der Mit-
MachCircus ,Rabatzi” Ihre Schiiler in seinem Circuszelt willkommen heiR3t. Danach wer-
den in Workshops die Schwerpunkte der Zirkuspddagogen vorgestellt, die von Jongla-
ge liber Partner- und Pyramidenakrobatik bis zu Clownerie, Zauberei und Equilibristik
reichen. Ihre Schiiler diirfen sich in den von ihnen gewahlten Workshops erproben. Der
darauffolgende Tag macht Circuspause und steht unter dem Motto ,Wie es Euch gefallt”,
ehe esnoch einmalin die Vollen geht: Hier werden neben dem Ausfeilen des Programmes
und seiner Abldufe auch Kostiim- und Schminkfragen sowie die Musikauswahl geklart.
Es geht nochmal in die Manege, bevor die Generalprobe beginnt, die nachmittags un-
ter der Circuskuppelin einer furiosen Show endet. Dass da dann Eltern, Verwandte und
Freunde staunend zugegen sind, ist ja wohl selbstverstandlich!

Als hessische Lehrerfortbildung vom Institut fiir Qualitatsentwicklung des hessischen
Kultursministeriums akkreditiert. Weitere akkreditierte Fortbildungsangebote im Cir-
cus- und Theaterbereich konnen in der Jugendherberge Lauterbach erfragt werden.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm mit Kurs (17 x 60 Min.),
4U/VP  160€ Programm-Koordination
(41 Teilnehmer) Mindestteilnehmerzahl: 26

4U/vP  165€
(26-40 Teilnehmer)

2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Forderung der Kreativitdt, Teamgeist entwickeln

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/492

B EIH‘;HS RABATZI

™ i

Jugendherberge Lauterbach

Michael Pohl

Fritz-Ebel-Allee 50, 36341 Lauterbach
Tel. 06641 2181, Fax 06641 61200
jh-lauterbach@jugendherberge.de
www.lauterbach.jugendherberge.de

Lage

AuRerhalb der hessischen Fachwerkstadt am
Waldrand gelegen. Im Ort: beheiztes Freibad,
Hallenwellenbad mit Riesenrutsche, Kegelbahn,
Modellflugplatz.

Ausstattung

169 Betten in Ein- bis Sechsbettzimmern. 7 Ta-
gungsraume bis 60 Personen. GroRes Freizeit-
geldnde. Beheizbares Zirkuszelt, Brotbackofen,
Minigolf.

Anreise

A5 Abfahrt Alsfeld-Ost; A7 Abfahrt Fulda-Sid,
dann B254. Hessische Fernradwege R2 und R7.



Programm

®/ Film ab!
5 Tage Fllm ro ekt geeignetﬁir
g p ] 6. - 13. Klasse

Thre Klasse hat eine Idee fiir einen Film oder ist auf der Suche nach einem spannenden
Thema, das sie filmisch umsetzen will? ,Wir sind Klasse” begleitet Ihre Schiiler von
der Ideenentwicklung bis zur Umsetzung des eigenen Spiel-, Trick- oder Dokumentar-
films. Gebraucht werden Reporter, Drehbuchautoren, Biihnenbildner, Kamerafrauen
und -mdnner, Darsteller und Schnittspezialisten — denn ein Film ist Teamarbeit und die
Aufgaben sind vielfaltig! Also: Klappe und Action! Mogliche Themen kdnnten sein: ,Zu-

kunftswerkstatt”, ,Gewalt und Mobbing”, ,Identitdt — wer bin ich, wer bist du?” oder
auch Themen aus Ihrem Unterricht.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination

4 U/VP 209,50 € Mindestteilnehmerzahl: 20
(Sechsbettzimmer, Etagenbad)

4U/VP 229,50 €
(Vierbettzimmer, Dusche/WC) 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Teamfdhigkeit, Forderung der Kreativitat

Programm

® Am Anfang war das Feuer
Te n di inzer geeignet fiir

5 Tage in die Steinzeit H._mﬁse
Wie haben die friihen Menschen gelebt? Gemeinsam mit den Erlebnispddagogen der
»Sieben-Meilen-Stiefel” gehen Ihre Schiiler dem Leben unserer Urahnen auf den Grund.
Die Klasse baut eine Steinzeitsiedlung, beschaftigt sich mit Steinzeitkunst, Erdfarben
und Ritzzeichnungen, Werkzeugen und Jagdwaffen. Dann heiRRt es Bahn frei fiir einen
Pirschgang in den Wald zum Fahrtensuchen, Pflanzen kennenlernen und sammeln.

Fragt sich nur noch, wie man selbst ein Feuer anziinden kdnnte?! Wenn das geschafft
ist, stellen Ihre Steinzeitschiiler noch Kleber nach Art der Hohlenmenschen her.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm

4U/vp 176 € Mindestteilnehmerzahl: 20
(Sechsbettzimmer, Etagenbad)

4U0/vP  189€
(Vierbettzimmer, Dusche/WC) 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/493

Jugendherberge Limburg

Barbara und Arnd Parczanka

Auf dem Guckucksberg, 65549 Limburg
Tel. 06431 41493, Fax 06431 43873
jh-limburg@jugendherberge.de
www.limburg.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt auf dem Guckucks-
berg oberhalb der Stadt.

Ausstattung

186 Betten in 38 Zimmern, davon 24 Famili-
enzimmer. 2 behindertenfreundliche Appart-
ments. 8 Tagungsrdume bis 120 Personen.
Tischtennis, Kicker, Bolzplatz, FuBball-, Volley-
ball- und Streetballplatz. Frei- und Hallenbad,
Bootsverleih in der ndheren Umgebung.
Anreise

A3 Frankfurt-Kéln Ausfahrt Limburg-Siid. Hes-
sische Fernradwege R7 und R8. Limburg-Bhf.,
ICE-Bhf. Limburg-Siid.
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Programm

®| |m Land der Fantasie
Aufenthalt: 5 Tage fiir Fantasievolle

2.- 5. Klasse
Es wird fantastisch fiir Ihre Klasse — namlich bei einer Wanderung zum Wildgehege. Bei
schlechtem Wetter heil3t es bei der beliebten Hausrallye ,So lernen wir die Jugendher-
berge kennen”. Am ndchsten Tag locken die knifflige Dorfrallye sowie eine kurzweilige
Stadtfiihrung durch Gelnhausen, ehe es abends bei Tischtennis, FuRball und Volkerball
sportlich zugeht. Von April bis Oktober geht es mit dem Bus iber die MarchenstralRe
nach Steinau und geradewegs hinab in die ,Teufelshéhle”, ehe eine einstiindige Wan-
derung in den Schlosspark fiihrt. Von November bis Mdrz warten hier eine Stadtfiih-
rung sowie der Mdrchenerzdhler mit fantasievollen Geschichten. Ganzjdhrig haben
die ,Holzkoppe” des beriihmten Steinauer Marionettentheaters das Wort, bevor am
Abend herrlich duftend gegrillt wird. Am ndchsten Tag wird der Wald unter dem Motto
#Wirklichkeit und Fantasie - ich sehe was, was du nicht siehst” zum Spielplatz einer
spannenden Entdeckungsreise. Wohlig-vergniiglich wird es dann im Hallen oder Frei-
schwimmbad Gelnhausen, ehe ein wildromantischer Abend am Lagerfeuer mit Singen
und Spielen einen schonen Abschluss verspricht und es am ndchsten Vormittag nach
dem Friihstiick nach Hause geht.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination

4U/VP 133,50 € Mindestteilnehmerzahl: 25 '
@

2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Forderung der Kreativitat, Klassenzusammenhalt

Jugendherberge Linsengericht

Inge und Berndt Schulz

63589 Linsengericht/0T Geislitz

Tel. 06051 72029, Fax 06051 75694
jh-linsengericht@jugendherberge.de
www.linsengericht.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt im Ortsteil Geislitz,
direkt am Waldrand mit einem herrlichen Blick
auf das Kinzigtal.

Ausstattung

130 Betten in Zwei- bis Achtbettzimmern.
4 Familienzimmer. 4 Tagungsraume bis 60 Per-
sonen. 2 Klaviere. 20.000 m? groRes Freizeit-
geldande. Eigener FuBballplatz. Grillplatz und
Feuerstelle.

Anreise

A66 Abfahrt Gelnhausen-West, dann Richtung
Linsengericht.



Programm

® | Marburger bunte Mischung!
Aufenthalt: 5 Tage fiir Vielfaltsfreunde

6. - 13. Klasse
Es geht mit einer Stadtfiihrung durch die herrlich verwinkelten Gassen Marburgs los,
ehe der ,Run” aufs Kino beginnen darf. Am ndchsten Tag steht ,Kultur pur” auf dem
Plan — ndmlich mit einem Besuch beim Sender ,Radio Unerh&rt Marburg”. Am Nachmit-
tag geht’sin Kleingruppen zur Rallye durch die Altstadt. ,Gleich-platsch-marsch” heil3t
es am ndchsten Tag bei einer unvergesslichen Kanutour auf der Lahn. Fiir Wasserscheue
bietet ein Zirkustag jede Menge Akrobatik und Clownerie. Herrlich, wenn danach gutes
Wetter ein Grillfest im Innenhof verspricht. Auf Ihre Klasse wartet aulRerdem der neue
Botanische Garten auf den Marburger Lahnbergen mit einer gefiihrten Reise durch Ge-
wdchshduser und AuRengeldande. Zum krénenden Abschluss geht es am Abend in die
exklusiv angemietete Diskothek ,Till Dawn”, ehe es am letzten Morgen nach dem Friih-
stlick schon wieder ,Tschiiss, bis bald” heiRt!

Auch als Winterversion mit Zirkustag statt Bootstour.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination
4U/VP 160 € Mindestteilnehmerzahl: 20 '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Teamfahigkeit, Kommunikation

Jugendherberge Marburg

Peter Schmidt

Jahnstr. 1, 35037 Marburg/Lahn
Tel. 06421 23461, Fax 06421 12191
jh-marburg@jugendherberge.de
www.marburg.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt direkt am idyllischen
Lahnufer, 10 Min. FuRweg von der Innenstadt
entfernt.

Ausstattung

163 Betten in Ein- bis Sechsbettzimmern.
12 Familienzimmer. Cafeteria. 7 Tagungsraume
bis 120 Personen. GroRe Spielesammlung. Im
AuRenbereich:  Freiluft-Schach, Bouleplatz,
Tischtennis, 11 Kanadier.

Anreise

Auto/Bus aus allen Richtungen B3 Abfahrt Mar-
burg- Mitte, dann der Beschilderung folgen. Mit
dem Fahrrad dem Lahntalradweg folgen.
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Programm

® | Mittelalter kurz gefasst
Aufenthalt: 3 Tage fiir Zeitreisende

3. - 6. Klasse
Ankommen und mit Ihrer Klasse im Mittelalter landen - da darf auch eine mittelalter-
liche Rallye auf der Burgruine Oberreifenberg nicht fehlen! Am nachsten Tag ldsst der
JJapfere Martin” griiRen - da werden schon mal Wappen mit dem Calamus und selbst-
gemachter Tinte entworfen, historische Gegenstdnde, Riistungen und Waffen prasen-
tiert, ritterliche Wettkdampfe in verschiedenen Disziplinen ausgefochten, Balladen
dargebracht und Heldenmut gezeigt. Ein stdrkendes Friihstiick hilft den ,Mittelalter-
lichen” am nachsten Morgen, wieder ganz entspanntin die Gegenwart zuriickzureisen.

01.01.-31.12.
20/vpP 90 €

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 22

Geschichtsverstandnis,

Kulturverstandnis 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Programm
®] ich + Du = Wir
Aufenthalt: 5 Tage fiir Zusammenhalter

4. -12. Klasse
Frisch gestarkt geht’s fiir Ihre Schiiler an teamorientierte ,Kooperations- und Problem-
[6sungsspiele”, ehe ein paar tolle Ubungen zum Thema ,Wie reden wir miteinander”
warten. Es geht bei der Orientierungswanderung mit Geldndespiel und Spielkette im
Wald zur Sache, bevorim Zuge der Selbstwahrnehmung ,Meine Starken, meine Schwa-
chen” aufzeigt werden. Tags darauf kann nach einem relaxten Vormittag zwischen
~Kooperation und Selbsterfahrung in der Gruppe” und einem Besuch des Hochseilgar-
tens gewahlt werden. Und am Abend? Nachtwanderung! Gut ausgeschlafen wartet der
neue Morgen mit Freiheit und Abenteuer, ehe es am Nachmittag um das ,Miteinander
in unserer Gruppe” geht. Nach dem Friihstiick wartet am nachsten Tag die Reise zuriick
ins heimatliche Leben.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination
20/vpP 113 € und -Gestaltung durch das Team der
4U0/VP 196 € ,7-Meilen-Stiefel”

Mindestteilnehmerzahl: 20

Konzentration, Klassenzusammenhalt 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/499

Jugendherberge Oberreifenberg

Lilia und Jens Scheffke

Limesstr. 14, 61389 Schmitten-Oberreifenberg
Tel. 06082 2440, Fax 06082 3305
jh-oberreifenberg@jugendherberge.de
www.oberreifenberg.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge im hochstgelegenen Luft-
kurort Hessens liegt am FuRe des ,GroRen Feld-
berges” am Waldrand in 660 Meter Hohe.
Ausstattung

211 Betten in Vier-, Sechs- und Achtbettzim-
mern. 6 Tagungsrdaume bis 60 Personen. Klei-
ne Biihne. Klavier. Sport- und Freizeitgelande.
Kamin. Taunatours-Hochseilgarten.

Anreise

A3 Kdln-Frankfurt Abfahrt Bad Camberg, A5
Kassel-Frankfurt Abfahrt Bad Homburg, von
Frankfurt Abfahrt Frankfurt-Hochst, Zufahrt
nur diber Ortsteil Oberreifenberg.



Programm

®] Handwerk erleben
Aufenthalt: 5 Tage fiir Handwerkskiinstler

Ein Mittagessen kann Handwerkskunst sein, denn es verwdhnt die Gaumen bei der
Ankunft, ehe es ins Kreishandwerksmuseum geht und eine spannende Stadtrallye den
Kopfen etwas abverlangt. Der Bus bringt Ihre Klasse zum kreativen Topfern in eine
Topferei, bevor ein ausgiebiges Picknick neue Krafte fiir den FuRmarsch nach Hause
weckt. Ein Abstecher ins Waldschwimmbad gefallig? Tags darauf wartet der Besuch des
Kali- und Berghaumuseums, das Einiges zum Beruf des Bergarbeiters und zur Entwick-
lungsgeschichte des Handwerks erzdhlt. Danach geht’s auf den 220 m hohen und aus
100 Mio. Tonnen Kalisalz bestehenden ,Monte Kali“. Nach einer Wanderung prasentiert
sich die Hofkdserei in Oberellenbach als hochmoderner Wirtschaftsbetrieb. Im Bus
auf der Riickfahrt zur Basis konnen sich Ihre Schiiler dann schon auf den Grillabend
freuen - schlielRlich geht es am ndchsten Tag nach einem letzten Handwerkerfriihstiick
schon wieder gen Heimat!

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination
4Ujvp 154 € Mindestteilnehmerzahl: 20 '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Férderung der Kreativitat, Kulturverstdndnis

Jugendherberge
Rotenburg an der Fulda

Anja Dietrich

Obertor 17, 36199 Rotenburg an der Fulda
Tel. 06623 2792, Fax 06623 43177
jh-rotenburg-adf@jugendherberge.de
www.rotenburg.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt direkt am Schloss-
park, nur 300 m vom Stadtkern entfernt.
Ausstattung

127 Betten in Zwei- bis Mehrbettzimmern. 3 Ta-
gungsraume bis 40 Personen. Riesige Terrasse
mit 2 Grills, Karaokeanlage. Fahrradverleih.
Basketballfeld, Minigolf, Abenteuerspielplatz,
Hallenbad und Kletterwald in unmittelbarer
Nahe.

Anreise

A7 Abfahrt Melsungen zur B83 nach Rotenburg;
A7 Abfahrt Bad Hersfeld zur B27 bis Bebra,
dann B83 bis Rotenburg. Hessische Fernrad-
wege R1 und R5.
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Programm
®| Rund um den Niederwald
Aufenthalt: 3 Tage fiir Erlebnishungrige

4. - 8. Klasse
Riidesheims verborgene Gasschen warten schon und auch der Gdstefiihrer, der Ihre
Klasse mit allerlei Spannendem versorgt. Und dann schwebt die Seilbahn hinauf zum
Niederwalddenkmal und zur Adlerwarte. Nach so tollen Eindriicken nehmen Ihre
Schiiler den 30-miniitigen Abstieg ganz ldssig und lassen den Tag auch genau so aus-
klingen. Tags darauf fiihrt eine Wanderung zu Jagdschloss und Wildgehege, ehe der
Sessellift hinab nach Assmannshausen schwebt und ein Schiff die Truppe zur Besichti-
gung der Burg Rheinstein und danach zuriick nach Riidesheim bringt. Dort wird erneut
geschwebt — dieses Mal wieder mit der Seilbahn zum Niederwalddenkmal. Die letzten
Meter heildt es stramm marschieren, schlieRlich wartet spdter noch ein gemiitliches
Lagerfeuer oder eine fetzige Party! Am letzten Morgen gibt’s noch ein leckeres Friih-
stlick, bevor Ihre Schiiler dem Ruf der Heimat folgen. Bitte Taschenlampen, festes
Schuhwerk und wetterfeste Kleidung mitbringen!

Im Sommer bitte Caps und Sonnencreme nicht vergessen!

01.04. - 31.10.
20/vP 85,50€

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20

Kulturversténdnis 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

-:.t' -'l--. -'I
&F L'l -

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/498

Jugendherberge Riidesheim

Ursula Otto

Jugendherberge 1, 65385 Riidesheim
Tel. 06722 2711, Fax 06722 48284
jh-ruedesheim@jugendherberge.de
www.ruedesheim.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt oberhalb der Stadt.
Blick auf Riidesheim und das Rheintal.
Ausstattung

170 Betten in Zwei- bis Mehrbettzimmern.
4 Tagungsraume bis 70 Personen. Klavier. Grill-
platz, 2 Lagerfeuerstellen. GroRRes Terrain zum
Spielen. Eigenes Waldchen. Hauseigener Party-
raum. Frei- und Hallenbad in der Néhe, ebenso
Minigolfanlage und Ponyhof Ebental.

Anreise

A3 von Wieshaden, B42 (rechtsrheinisch), B9
(linksrheinisch) oder A61 von Bingen, Auto-
fahre Bingen-Riidesheim.



Programm

®| Magie des Mittelalters
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage fiir Geschichtstaucher

2. - 7. Klasse
Ankommen undin die Sterne schauen - das geht fiirIhre Schiiler ganz einfach! Ein erfah-
rener Hobbyastronom 6ffnet den Himmel fiir die Sternengucker. Da blickt bei der ge-
planten Fackelwanderung so manche(r) mit anderen Augen gen Himmel. Am néchsten
Vormittag gibt’s eine mittelalterliche Stadt- oder Museumsfiihrung. Der Nachmittag
gehort einer Burgbegehung mit dem Tapferen Martin samt Gefolge und dem Erstellen
eines Familienwappens. Bei Lagerfeuer und Stockbrot klingt der Abend aus, ehe am
ndchsten Morgen ein mittelalterlicher Wettstreit Ausdauer, Mut und Geschick fordert.
Danach wird’s kulturell - mit Ballade, Gewandung und Rollenspiel. Eine Burgfiihrung
in Kostiim bringt den mittelalterlichen Alltag naher. Tags darauf ist dann das Alltags-
leben im Kloster an der Reihe - und macht sich beim Brotbacken, Kerzenziehen und
Beinschnitzen bemerkbar. Spater gibt’s spannende Sagen- und Spukgeschichten rund
um die Starkenburg, ehe es am ndchsten Tag nach dem Friihstiick nach Hause geht.

01.01. - 25.04., 20.10. - 31.12.
4 U/VP 159,50 €

26.04. - 19.10.
4 U/VP 169,50 €

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20

2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Natur- und Umweltbewusstsein, Geschichtsverstandnis

=
- = = T

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/484 F

Jugendherberge
Heppenheim-Starkenburg

Hildegard Schramm-Reichelt und
Martin Reichelt

Starkenburgweg 53, 64646 Heppenheim
Tel. 06252 77323, Fax 06252 78185
jh-starkenburg@jugendherberge.de
www.starkenburg.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge in der Burg hat eine kon-
kurrenzlose Landschaftslage iiber der histori-
schen Stadt Heppenheim.

Ausstattung

121 Betten in Zwei- bis Achtbettzimmern. 4 Fa-
milienzimmer. 1 x 4 und 1 x 2 Zimmer in den
Burgtiirmen. 5 Tagungsrdume bis 60 Personen,
Sportgelande rund um das Haus mit FulRball,
Volleyball, Basketball, Tischtennis, groRer Spiel-
platz, Waldlehrpfad, Grill- und Feuerstellen.
Anreise

A5 Frankfurt-Basel, Ausfahrt Heppenheim oder
Autobahn A67, Ausfahrt Lorsch.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort. Preis auf Anfrage.
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Programm
®] pie Klassengemeinschaft
Aufenthalt: 3 Tage als spielerisches Projekt

Diese Projekttage unterstiitzen das soziale Miteinander in Ihrer Klasse nach dem Kon-
zeptvon ,FAscInatuRe”, einer Initiative des Sportwissenschaftlers Knut Stolle. Schwer-
punkte hierbei kdnnen folgende Programme sein: Action (Stadtspiele, BogenschieRen,
Orientierungswanderungen, Wettkampfe, Sportspiele, Bewegungsschule) oder Gemein-
schaftstraining (Spiele zu Kooperation, Kommunikation, Interaktion und Vertrauen).

01.01. - 31.12. U/VP, Programm
2 U/VP 100,50 € Mindestteilnehmerzahl: 20
Teamfihigkeit, Klassenzusammenhalt 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®
. Programm
Mediale Aufklarung
Aufenthalt: 5 Tage Bewerbungstrainin eei net filr
f g g m g 8-1.Klasse

Soziale Netzwerke, wie Facebook oder SchiilerVZ sind Tagebuch, Kalender und Kontakt-
borse in einem. Sie bergen aber auch Gefahren fiir Datenschutz und Personlichkeits-
rechte. Im Workshop unter Leitung der Medienpadagogin Steff Sulz erarbeiten Ihre

Schiiler sinnvolle Herangehensweisen. Wie wirke ich z.B. mit meiner SchiilerVZ-Seite Jugendherberge

auf einen kiinftigen Arbeitgeber? Die Medienpadagogin zeigt Profilfotos, die nicht per- Waldeck am Edersee
sonlichkeitsschddigend sind. Und schon sind wir beim Bewerbungstraining und dem Petra und Andreas Bathe
richtigen Umgang mit Starken und Schwachen. Klippenberg 3, 34513 Waldeck-West

Tel. 05623 5313, Fax 05623 6254
- jh-waldeck@jugendherberge.de
01.01. - 31.12. U/VP, Programm www.waldeck.jugendherberge.de

4U/VP 201,40 € Mindestteilnehmerzahl: 20 Lage

Die Jugendherberge liegt am Nordufer des Eder-
sees.

Ausstattung

162 Betten in Zwei- bis Sechsbettzimmern.
6 Tagungsrdume bis 80 Personen. Kinderspiel-
zimmer. Im AuRenbereich groRe Spielwiese,
Bolz- und Grillplatz, Lagerfeuerstelle, Beach-
volleyball.

Anreise

A44 Diemelstadt oder A49 Fritzlar/Edersee,
von Siiden {iber Marburg B3 und B252 Richtung
Frankenberg/Korbach, dann Richtung Edertal-
sperre folgen.

Bewerbungstraining, Kommunikation 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/502




Programm

®| waldwundern teamstark begegnen
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage fiir Waldmeisterteams

geeignet fiir
1. - 8. Klasse

Gemeinschaftsbildung, soziales Lernen, Methodenkompetenz - der Wald steht zur
Teamfindung bereit! Gemeinsam mit den waldpddagogisch geschulten Experten erlebt
Ihre Klasse den Wald ganz bewusst in seiner Jahreszeit - und wird dabei an den 2 bzw.
4 Themen-Nachmittagen zu einem super Team! Das alles beginnt bereits am Anreisetag
nach einem krédftigenden Mittagessen. An den Vormittagen hei3t es {ibrigens ,Freiheit
und Abenteuer” - schlie3lich hat Weilburg einiges zu bieten ... Gekrént wird der Auf-
enthalt mit einem Naturerlebnis der besonderen Art - ndmlich mit einer ultimativen
Nachtwanderung! Erfahrene Waldpddagogen begleiten Ihre Klasse aufihrem Weg durch
den Wald - und machen ihn zum Spielkameraden, zum Freund und Lehrmeister.

01.01. - 31.12.
20/vpP 99 €
4U/VP  179€

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 25 '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Soziales Lernen, Klassenzusammenhalt

Programm

®| waldwunder hautnah erleben
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage fiir NaturgeniefSer

1. - 8. Klasse
Der Wald - ein Naturerlebnis wie es vielfdltiger nicht sein kdonnte. In Weilburg bietet
er aktiven Klassen Raum fiir Naturspiele und Wanderungen, fiir Entdeckungsreisen,
Sinneserfahrungen und Tierbegegnungen. Dieses Programm richtet seinen Schwer-
punkt auf das Kennenlernen des Waldes und der Geschenke der Natur. Ihre Klasse lernt
an 2 bzw. 4 Nachmittagen, wie der Wald ,funktioniert” - und das bereits am Anreise-
tag. Dass es da zuvor ein leckeres Mittagessen zur Starkung gibt, ist selbstverstandlich!
An den Vormittagen heil3t es dann ,Freiheit und Abenteuer” - schlieRlich hat Weilburg
einiges zu bieten. Ein tolles Highlight ist die gefiihrte Nachtwanderung, die dem Auf-
enthalt weitere unvergessliche Momente beschert, ehe es wieder nach Hause geht.

01.01. - 31.12.
20/vpP 99 €
4U0/VP  179€

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 25 '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Soziales Lernen, Klassenzusammenhalt

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/503
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Jugendherberge Weilburg

Dieter Miiller

Am Steinbiihl, 35781 Weilburg-Odershach
Tel. 06471 7116, Fax 06471 1542
jh-weilburg@jugendherberge.de
www.weilburg.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt direkt am Waldrand
im Ortsteil Odersbach.

Ausstattung

156 Betten in Vier- bis Achtbettzimmern.
3 Tagungsrdume bis 30 Personen. E-Piano und
Keyboard. GroRRes Freizeitgelande mit Basket-
ball und Tischtennis. Lagerfeuerpldtze.
Anreise

A3 Abfahrt Limburg Nord, B49 Richtung Weil-
burg-GieRen, Ausfahrt Weilburg B456. A45 Ab-
fahrt Wetzlar Ost, B49 Richtung Limburg. Fern-
radweg R7.
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Programm

®/ Total fit!
Aufenthalt: 5 Tage fiir Allrounder

6. - 13. Klasse
Alle Exponate des Optik-Parcours klaren iiber Phanomene der Optik und Mechanik in
eindrucksvoller und anschaulicher Weise auf. So manches gaukelt uns unser Auge nur
vor, was dann oft als ,optische Tauschung” entlarvt wird. Im Gegensatz dazu kénnen
sich Ihre Schiiler im Mathematikum auf feste BezugsgrofRen verlassen. Logik und auch
rdumliche Vorstellungsfahigkeiten sind hier gefragt. Die Devise lautet: Wer nicht wagt,
der nicht gewinnt: Nur Mitmachen fiihrt zu Ergebnissen und damit zum Ziel. Nach so viel
Fitness fiir den Kopf darf der Kérper natiirlich nicht vernachlassigt werden. Geschick-
lichkeit ist beim Klettern gefordert und mit einem Strike kann man beim Bowling voll
abrdumen.

01.01.-31.12.
4U/VP  161€

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20

Logikverstdndnis, Bewegung

2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Programm

® | Uuuuuund Action!
Aufenthalt: 5 Tage Kurzfilmdrehen

6. - 13. Klasse
Wie sagte Alfred Hitchcock? ,Die Lange eines Films sollte in einem direkten Verhaltnis
zum Fassungsvermdgen der menschlichen Blase stehen.” Also auf zum Kurzfilm- und
Spots drehen! Leute mit guten Ideen sind hier gefragt: Regisseur, Kamera- und Ton-
leute, Beleuchter und Schauspieler. Arbeit gibt’s fiir alle. Und am Ende steht eine DVD
mit den gedrehten Spots Ihrer Schiiler! Das erfahrene Team von Dillberg Pictures hilft
beim Produzieren. Nach der Premiere gibt’s auch eine richtige After-Show-Party ...

01.01.-31.12.
4U0/VP  199€

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20

Férderung von Kreativitit 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/504

Jugendherberge Wetzlar

Anke und Heinz Honig
Richard-Schirrmann-Str. 3, 35578 Wetzlar
Tel. 06441 71068, Fax 06441 75826
jh-wetzlar@jugendherberge.de
www.wetzlar.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt am siidlichen Stadt-
rand, direkt an einem alten Wachturm.
Ausstattung

186 Betten in Vier- bis Achtbettzimmern.
Cafeteria. 11 Tagungsrdume bis 80 Personen.
Sportplatz. Billardtisch, Airhockey. Minigolf
und Skateanlage in der Nahe. Hallenbad ca. 15
FuRmin. entfernt.

Anreise

A45 Abfahrt Wetzlar-Siid, dann Richtung Wetz-
lar, weiter Richtung Europabad und der Beschil-
derung folgen. Hessischer Fernradweg R7.



Programm

® | Kunterbuntes Sightseeing-Allerlei!
Aufenthalt: 5 Tage fiir Erlebnis-Vagabunden

7. - 13. Klasse
Los geht’s fiir Ihre Schiiler zur fréhlichen Stadtfiihrung in Wiesbaden! Am ndchsten
Tag geht’s in die rheinland-pfalzische Landeshauptstadt Mainz mit ihren zahlreichen
Méglichkeiten und bei Vorabbuchung sogar hinter die Kulissen des ZDF! Tags darauf
steht - ebenfalls mit Vorabbuchung - der Hessische Landtag auf dem Programm,
ehe die Wiesbadener Stadtrallye Wissen und Cleverness fordert. Dann wird’s herrlich
romantisch: Die Bahn bringt Ihre Klasse von Wiesbaden nach Riidesheim, dort wird mit
Gondeln zum Niederwalddenkmal geschwebt, zur Sesselbahn nach Assmannshausen
gewandert, mit dem Schiff zur Burg Rheinstein und an den Reichtiimern der Kulturland-
schaft Mittelrheintal vorbeigeschippert und mit dem Zug geht’s zuriick. Am nachsten
Tag heil’t es Abschied nehmen und alle Erinnerungen gut verstauen!

Fiir die Programmpunkte ,Besuch des ZDF” und ,Landtag” gibt es eine Altersbegren-
zung. Infos und Absprache gern {iber die Herbergsleitung.

01.01. - 31.10.
40/vP  179€

U/VP, Programm, Programm-Koordination
Mindestteilnehmerzahl: 20

Kulturverstandnis 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Programm

® | Romantiktour mit SpaBfaktor!
Aufenthalt: 3 Tage fiir Seilbahnfahrer

5. - 13. Klasse
Auf zur frohlichen und informativen Stadtfiihrung durch Wiesbaden! Gleich am néchs-
ten Tag wird’s herrlich romantisch: Die Bahn bringt Ihre Klasse von Wiesbaden nach
Riidesheim, dort wird mit Gondeln zum Niederwalddenkmal geschwebt, zur Sessel-
bahn nach Assmannshausen gewandert, mit dem Schiff zur Burg Rheinstein und an den
Reichtiimern der Kulturlandschaft Mittelrheintal vorbeigeschippert und mit dem Zug
zuriickgefahren. Und am Abend? Kinozeit! Am néachsten Tag heiRt es nach dem Friih-
stlick Abschied nehmen und alle Erinnerungen gut verstauen.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination
2U/vp 107 € Mindestteilnehmerzahl: 20
Kulturverstandnis 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen ®

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/505

Jugendherberge Wiesbaden

Nico Gerretsen

Bliicherstr. 66-68, 65195 Wiesbaden
Tel. 0611 449081, Fax 0611 441119
jh-wiesbaden@jugendherberge.de
www.wiesbaden.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge ist zentral gelegen und die
Innenstadt l@sst sich zu FuR in 15 Minuten er-
reichen.

Ausstattung

202 Betten in Zwei- bis Sechsbhettzimmern, alle
mit Dusche/WC. Klavier. Freizeitgeldnde mit
Fulball-, Volleyball- und Basketballfeld. Frei-
und Hallenbad in direkter Nahe.

Anreise

Von Siiden Abfahrt Mainzer Str., dann 2. Ring
Richtung Limburg ,Diirerplatz”; von Westen
tiber Rheinbriicke, dann 2. Ring Richtung Lim-
burg ,Diirerplatz”, von Norden Abfahrt Nie-
dernhausen.
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Programm
®| Du hast wohl'n Vogel ...
Aufenthalt: 3 Tage - Natur pur

Am Anreisetag steht der Nachmittag zur freien Verfiigung. Wenn Sie mdchten, kdnnen
Sie mit Ihren Schiilern die Schwaleburg anschauen oder einmal iiber die Berge der Um-
gebung wandern, z.B. nach Willingen. Der zweite Tag steht dann schon ganz im Zei-
chen von ,Du hast wohl'n Vogel”. Fiir den Vormittag wird eine Eule einfliegen, die dann
fiir Fotos bzw. Zeichnungen zur Verfiigung steht. Nach dem Mittagessen gibt es eine
gefiihrte Waldwanderung mit dem hauseigenen Falkner, der selbstverstandlich auch
Luftunterstiitzung angefordert hat. Seine Greifvogel werden die Wanderung begleiten
und zwischendurch immer mal wieder Flugeinlagen vorfiihren. Hier konnen Ihre Schiiler
schon Stdcke fiir das Stockbrot am Abend sammeln. Am Abend gibt es namlich einen
Grill- und/oder Discoabend in Eigenregie. Am dritten Tag geht es auch schon wieder
nach Hause.

01.04. - 31.10. U/VP, Programm, Programm-Koordination
2U/vP 79¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20
Naturverstandnis 2 Freiplatze fiir Begleiter/innen o
. Programm
Gemeinschaft zahlit!
Aufenthalt: 5 Tage auf dem Weqg zum Team eei net fiir
f g f g 2 5- 1. Klasse

Am Anreisetag steht der Nachmittag zur freien Verfiigung. Wenn sie mochten, kénnen
Sie sich mit Ihren Schiilern die Schwaleburg anschauen oder einmal iiber die Berge der
Umgebung wandern. Der zweite und dritte Tag steht dann schon ganzim Sinn ,Auf dem
Weg zum Team”. Beide Tage werden von fachkundigen Mitarbeitern der ,Schattensprin-
ger” begleitet und durchgefiihrt. Was die Schattenspringer genau planen, weil manim
Vorfeld nie so genau. Aber eins ist sicher, SpaR macht es aufjeden Fall. Am vierten Tag
wird der nun vorhandene Teamgeist in der Kletterhalle Willingen auf die Probe gestellt.
Nach einer kurzen Einweisung klettern Ihre Schiiler, was das Zeug halt, und sichern sich
(natiirlich unter Aufsicht) gegenseitig. Am fiinften Tag geht es auch schon wieder nach
Hause.

01.04. - 31.10. U/VP, Programm, Programm-Koordination
4 Ujvp 169 € Mindestteilnehmerzahl: 20 '
2 Freiplatze fiir Begleiter/innen o

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/506

Jugendherberge Willingen

Tino Herbst

Am Lukasheim 9-12, 34508 Willingen
Tel. 05632 6347, Fax 05632 4343
jh-willingen@jugendherberge.de
www.willingen.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt am Rande des Natur-
parks Diemelsee im Ortsteil Schwalefeld.
Ausstattung

132 Betten in Zwei- bis Fiinfbettzimmern.
5 Tagungsraume bis 66 Personen. Kaminzim-
mer. Hauseigene Sauna. Abenteuerspielplatz,
Freibad und Lagunen-Erlebnishad in Willingen.
Anreise

A44 Kassel-Dortmund, Abfahrt Haaren, B480
von Dortmund, B251 von Kassel, B252 von Mar-
burg, ab Korbach B251 bis Willingen-Ortsmitte,
Abfahrt Schwalefeld. Fernradweg R5.
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Programm
®] von Mittelalterlichem und Modernem
Aufenthalt: 5 Tage fiir Zeitspringer

Ihre Schiiler starten eine Reise in vergangene Zeiten - dafiir sorgen schon die fesselnde
Stadtfiihrung und das kurzweilige Stadtspiel. Richtig stimmungsvoll geht esim Sommer
mit einem Grillabend an der Stadtmauer weiter; im Winter wartet ein gemiitlicher Film-
abend aufIhre Schiiler. Tags darauf geht’s zu Full zum Alsbacher Schloss, ehe der Bus das
Museumszentrum des Klosters Lorsch ansteuert — dort winkt nicht nur eine spannende
Museumsfiihrung, denn Ihre Schiiler diirfen sich sogar als Klostersteinmetze betdtigen!
Am ndchsten Tag fordern mittelalterliche Wettkdmpfe an der alten Stadtmauer Korper
und Geist, ehe am Nachmittag u.a. mittelalterliche Urkunden, Talismane, Wappen und
Miinzabgiisse reproduziert werden. Da kommt der Wasserspal’ im Freizeitbad Miramar
am vierten Tag doch gerade recht - schlieRlich hat auch die Neuzeit einiges zu bieten!
Apropos Neuzeit - die beginnt spatestens am nachsten Morgen nach dem Friihstiick,
wenn es heilt - adieu Mittelalter, willkommen zuhause!

01.01.-31.12. U/VP, Programm, Programm-Koordination
4U/VP 150 € (pro Person) Mindestteilnehmerzahl: 20

2 Freiplatze fiir Begleiter/innen

Kulturverstdndnis, Geschichtsverstandnis, soziales Lernen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/507

Jugendherberge Zwingenberg

Alexander Koch-Wilberg

Die Lange Schneise 11, 64673 Zwingenberg
Tel. 06251 75938, Fax 06251 788113
jh-zwingenberg@jugendherberge.de
www.zwingenberg.jugendherberge.de

Lage

Auf den mittelalterlichen Grundmauern der
ehemaligen Oberburg und eines Speicherge-
baudes liegt heute die Jugendherberge nur
einen Steinwurf vom Stadtkern entfernt - mit
ritterlichem Ausblick” auf die Stadt.
Ausstattung

121 Betten in Mehrbettzimmern. Tagungsraume
und Musiksaal bis 100 Personen, besonders ge-
eignet fiir Musik- und Theatergruppen. Klavier
und Gitarre.

Anreise

A5 Frankfurt-Darmstadt-Heidelberg bis Abfahrt
Zwingenberg. Hessischer Fernradweg R8.
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Klassenfahrten:
,Wir machen das fiir Sie!”

Die 36 Jugendherbergen im Rheinland sind Experten
fiir Klassenfahrten mit padagogischer Zielsetzung. In
diesem Jahr haben wir unser Angebot fiir padagogisch
betreute Programme weiter verbessert und zwei Schul-
reisekataloge herausgebracht, die genau auf Ihre Jahr-
gangsstufe abgestimmt sind:

FahrtFinder 2014
fiir die Jahrgangsstufen 1 bis 6

Jetzt neu!
KlasseAktiv 2014
fiir die Jahrgangsstufen 7 bis 13

fag. B

In beiden Katalogen finden Sie weitere padagogisch be-
treute Programme, die auf die Bediirfnisse Ihrer Klasse
zugeschnitten sind.

Jetzt kostenlos beim DJH-Service-Center Rheinland
anfordern!

Unverzichtbar fiir Lehrer, die eine Klassenfahrt vorberei-
ten, ist der Klassenfahrten-Planer ,,Countdown”.

Checklisten, Musterbriefe und Informationsblatter er-
leichtern die Vorbereitung der Reise. Die Dokumente
gibt es unter www.djh-rheinland.de/countdown auch als
Download.

lhr DJH-Service-Team:

DJH-Service-Center Rheinland
Diisseldorfer Str. 1a

40545 Diisseldorf

Tel. 0211 3026-3026

Fax. 0211 3026-3027
service@djh-rheinland.de
www.djh-rheinland.de

Unser Service:

- Personliche Beratung bei der Auswahl
geeigneter Programme und Jugendherbergen

- Ubersicht iiber freie Kapazititen

- Direkte Buchung von Aufenthalt und Programm

Sie erreichen uns:
Montag bis Donnerstag von 8-17 Uhr
Freitag von 8-15 Uhr
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® job Fit

Bewerbungstraining und berufliche Orientierung

8. - 13. Klasse
Ready for Life? Dieses Programm bereitet Ihre Schiiler intensiv auf den Einstieg ins
Berufsleben vor und motiviert fiir den kommenden Lebensabschnitt. Ziel des pro-
fessionellen Bewerbungstrainings ist, mit gut vorbereiteten Unterlagen selbst-
sicher Bewerbungssituationen zu bestehen. Spezifische Informationen, wie z.B. zu
Auslandsaufenthalten, Selbstbild und Fremdeinschatzung zusammen mit Starken- und
Schwachen-Analysen, bereichern das Seminar. Speziell bei weniger motivierten Ju-
gendlichen ist das Team behilflich, sowohl die Zielausrichtung als auch die Motivation
zu starken, indem ein persdnlicher Aktionsplan erstellt wird, um so den Startins Berufs-
leben zu erleichtern.

08.01. - 28.03., 20.10. - 19.12. U/VP, Programm, Betreuung an 2,5 Tagen

20/vP  130¢€ durch 2 Referenten
29.03. - 19.10. Mindestteilnehmerzahl: 20
2U/vp 141 € PreisermaRigung fiir Gruppenleiter

(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Teamfdhigkeit, strategisches Denken, Ausdauer, Konzentration, eigene Grenzen erkennen

®| Der DJH-Klassen-Contest

Clever antworten, ins Schwarze treffen, gewinnen!

7. - 10. Klasse
Welche Klasse punktet am besten? Ahnlich wie beim 1LIVE ,Schulduell” fordert ein
spannender Wettbewerb Teamfahigkeit, Mut und Kreativitat Ihrer Schiiler heraus. Ein
ungewdhnlicher Wissenstest und Kooperationsspiele bilden den Auftakt - hier kann die
Klasse erste Punkte sammeln. An der Riesenleiter im Hochseilgarten stellt die Klasse
ihre Teamfahigkeit unter Beweis. Gegenseitiges Absichern und Helfen sind gefragt, um
zu punkten. Fiirs BogenschielRen sind Konzentration und innere Ruhe nétig, um ziel-
sicherins ,Schwarze” zu treffen. Beim Orientierungslauf geht es nicht nur um Ausdauer,
die Gruppe muss sich clever aufteilen, um alle Stationen zu finden. Zum Abschluss war-
tet aber noch eine spannende Aufgabe - nur fiir die Lehrer!

08.01. - 28.03., 20.10. - 19.12.
20/VP 112,50 €

29.03. - 19.10.
20/VP 128,50 €

U/VP, Programm, Betreuungan 1,5 Tagen
durch 2 Referenten

Mindestteilnehmerzahl: 20

PreisermdRigung fiir Gruppenleiter
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/438

Jugendherberge Bonn

Ute und Winfried Hecker

Haager Weg 42, 53127 Bonn

Tel. 0228 28997-0, Fax 0228 28997-14
bonn@jugendherberge.de
www.bonn.jugendherberge.de

Lage

Bonn fasziniert mit Charme, internationaler
Atmosphare und Kultur: allein 22 Museen und
7 Theater erwarten Sie. Die Jugendherberge
befindet sich auf dem Venusberg am Rande des
Naturparks Kottenforst.

Ausstattung

269 Betten in Zwei- bis Vierbettzimmern mit
Dusche/WC, 28 Zimmer fiir Rollstuhlfahrer,
9 Tagungsrdume, Fernsehraum, Bistro, Kamin-
zimmer.

Anreise

Bahn: ab Bonn Hbf. mit Buslinie 600 Richtung
Ippendorf. Auto/Bus: A565 Ausfahrt Bonn-
Poppelsdorf.




Programm

®] Diisseldorf aktiv
Kultur, Wirtschaft, Entertainment

6. - 13. Klasse
Bei einer Stadtrallye in Eigenregie begeben Sie sich mit Ihren Schiilern zu den High-
lights der Stadt und eine Entdeckungsreise im Medienhafen fiihrt Sie zu modernen
architektonischen Meisterwerken. Den groRen Uberblick mit Weitblick erhalten Sie und
TIhre Schiiler beim Besuch der iiber 180 m hohen Aussichtsplattform des Rheinturms.
Der fiinftagige Aufenthalt beinhaltet weiterhin ein Klettertraining in der Halle mit
professionellem Trainer sowie den Besuch eines GroRunternehmens mit Fiihrung, z. B.
WDR, Rheinische Post, Teekanne oder Landtag.

08.01. - 26.02., 04.03. - 28.03.,
20.10. - 11.11., 16.11. - 19.12.
20/HP 69,00 €

3 U/HP 107,00 €

4U/HP 137,50 €

27.02. - 03.03., 29.03. - 19.10.,
12.11. - 15.11.

2U/HP 83,50¢€

3 U/HP 128,50 €

4 U/HP 166,00 €

U/HP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

PreisermiRigung fiir Gruppenleiter '
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Kunst- und Kulturverstandnis, Klassenzusammenhalt

(@ Dﬁgseldorf entdecken

Facetten einer einzigartigen Stadt

6. - 13. Klasse
Fiir einen Aufenthalt in Diisseldorf haben wir fiir Ihre Klasse abwechslungsreiche
Aktivitaten zusammengestellt. So lernen Ihre Schiiler die Facetten der Rheinmetro-
pole kennen und erfahren Wissenswertes iiber die Stadt. Ob ein Besuch bei der Medien-
gruppe ,Rheinische Post”, eine Fiihrung zum Thema ,Kunststadt Diisseldorf” oder ein
Ausflug zur Skihalle in Neuss inklusive Trainerstunde - eindrucksvolle Erlebnisse sind
garantiert.

Stellen Sie sich Ihrindividuelles Programm zusammen:
Diisseldorf — Wirtschafts- und Medienmetropole, Kultur und Museen, Stadtfiihrungen,
Theater/Musical, Freizeit/SpaR, Abenteuer/Erlebnis/Spannung, pddagogisch betreute

Jugendherberge Diisseldorf

NRW — Rheinland

Programme mit Hochseilgarten, FloRbau oder Kanutour und Klettern, Diisseldorf —
stadtauswarts und Tagesausflug Kéln.

Die Preise fiir die einzelnen Bausteine senden wir Ihnen auf Anfrage gern zu.

08.01. - 26.02., 04.03. - 28.03., U/HP, zzgl. der Kosten fiir die gebuchten

20.10. - 11.11., 16.11. - 19.12. Bausteine

1U/HpP 28€ Mindestteilnehmerzahl: 20

27.02. - 03.03., 29.03. - 19.10.,

12.11. - 15.11. PreisermdRigung fiir Gruppenleiter

1 U/HP 35€ (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Kunst- und Kulturverstdndnis, Einblicke in die Medienwelt, Klassenzusammenhalt

]

b Al

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/442 !

Susanne Vlazny

Diisseldorfer Str. 1, 40545 Diisseldorf
Tel. 0211 557310, Fax 0211 572513
duesseldorf@jugendherberge.de
www.duesseldorf.jugendherberge.de

Lage

Die Stadt wird auch ,Klein Paris” genannt -
die K6 und die Altstadt sind weltberiihmt. Die
topmoderne Jugendherberge liegt im schonen
Stadtteil Oberkassel nur wenige Minuten vom
Zentrum entfernt.

Ausstattung

338 Betten in Zwei- bis Sechshettzimmern mit
Dusche/WC. 7 Tagungsrdaume, Bistro, Garten-
terrasse, Tiefgarage, Fahrradkeller.

Anreise

Bahn: Vom Hbf. mit der U-Bahn bis ,Luegplatz”,
Rest zu FuR (7 Min.). Auto/Bus: A52 bis Aus-
fahrt Diisseldorf-Oberkassel.

Auf Wunsch organisieren wir auch Ihre An-
und Abreise.
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Bausteine
(@ Industrial-Team-Experience
Teamerleben und Soft Skills zwischen Stahlkonstruktionen

In den ,Industrial-Team-Experience”-Programmen trainieren Ihre Schiiler Teamwork
und Soft Skills in atemberaubender Hochofenkulisse. Sie buchen fiir Ihre Klasse ein
malgeschneidertes Programm und kénnen aus den ganztdgigen Projekt-Bausteinen
frei wihlen. Neben dem Einstieg am ersten Tag kénnen bei 2 (/VP ein Projekt-Baustein
und bei 4 U/VP zwei oder drei Projekt-Bausteine kombiniert werden. Der Programm-
Einstieg beginnt mit Inhalten, passend zu den gebuchten Projekt-Bausteinen. Der Pro-
gramm-Einstieg und die Projekt-Bausteine sind nur in Kombination buchbar.

e Klettern an Industriegiganten

Der grof3te Outdoor-Klettergarten Deutschlands, mitten zwischen Industriegiganten
gebaut, bietet Ihnen {iber 400 Kletter-Routen fiir jedes Niveau, 39 € pro Person
Team-Entwicklungs-Circle

Ob Teamaufgabe oder Grenzerfahrung, Trainer begleiten Ihre Klasse von Station zu
Station an unterschiedlichen Spots im Landschaftspark, 39 € pro Person

TeamWork trifft TeamArt

In Kunst- und Konstruktionsprojekten geht es darum, etwas gemeinsam zu gestalten.
Beim Team-Malen wird ein Kunstwerk kreiert. Beim Projektin luftiger Hohe eine XXL-
Kugelbahn konstruiert, 41 € pro Person

GPS-Rallye ,Steel & Urban”

Bei der Schnitzeljagd des 21. Jahrhunderts begeben sich Ihre Schiiler auf die Suche
nach bedeutenden Punkten und interessanten Zielorten in einem einmaligen GroRR-
stadtrevier, 38 € pro Person

08.01. - 28.03., 17.11. - 19.12. U/VP, inkl. halbtigiger Programm-Einstieg
20/vp 75 € und Nachtaktion, zzgl. der Kosten fiir die ge-
40/vp 142 € buchten Bausteine, Betreuung des Programm-
29.03. - 16.11. Einstiegs durch einen sowie an den ganz-

2 i/vp 85 € tagigen Programmtagen durch 2 Trainer

4U0/VP  162€ Mindestteilnehmerzahl: 20

Teambildung, soziales Lernen, PreisermaRigung fiir Gruppenleiter

gemeinsames Handeln (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/637

Jugendherberge Duisburg
Landschaftspark

Thomas Kralik

Losorter Str. 133, 47137 Duisburg

Tel. 0203 41790-0, Fax 0203 41790-10
duisburg-landschaftspark@jugendherberge.de
www.duisburg-landschaftspark.jugendherberge.de

Lage

Im Landschaftspark Duisburg-Nord, dem Geldnde
eines ehemaligen Hiittenwerks, befindet sich die
Jugendherberge in einem friiheren Verwaltungs-
gebdude. Von dort aus kann man die spannende
Geschichte des Ruhrpotts erkunden.

Ausstattung

142 Betten in Zwei- bis Sechsbettzimmern mit Du-
sche/WC, 5 Tagungsraume.

Anreise

Bahn: ab Bhf. Duisbhurg StraRenbahn 903 Richtung
Hamborn/Meiderich. Auto/Bus: A42 bis Ausfahrt
Duisburg-Neumiihl.



Bausteine
(@ Team-Sports-Academy
Soziales Lernen durch aktive Team-Workouts seeisnetfﬁr
7.-13. Klasse

Sie buchen fiir Ihre Klasse ein maRgeschneidertes Programm und kénnen aus den ganz-
tagigen Projekt-Bausteinen frei wahlen. Neben dem Einstieg am ersten Tag konnen bei
2 U/VP ein Projekt-Baustein und bei 4 U/VP zwei oder drei Projekt-Bausteine kombiniert
werden. Der Programm-Einstieg beginnt mit Inhalten und der Vermittlung entspre-
chender Basics & Skills, passend zu den gebuchten Projekt-Bausteinen. Der Programm-
Einstieg und die Projekt-Bausteine sind nurin Kombination buchbar.

* Teamtraining Advanced

Verbessern Sie den Umgang und die Zusammenarbeit in Ihrer Klasse nachhaltig. Ein
~Team-Check” priift die Qualitdt des Miteinanders. Die ,Team-Kommunikation” {bt
Dialog- und Diskussionskultur. Und Konstruktionsprojekte férdern Kooperation, Kre-
ativitat und planvolles Handeln, 40 € pro Person

Team-Triathlon ,Summer” (April bis Oktober)

Bei Teamsportarten, Wasserski und Team-Erlebnisstationen wachsen Klassenteams
tiber sich hinaus, 56 € pro Person

Team-Triathlon ,Winter” (November bis Marz)

Teambuilding in 3 ,Winter-Disziplinen”: Team-Trainings-Circle, Team on Ice und
Kletterwand, 70 € pro Person

Dragon on board (April bis Oktober)

Im Drachenboot sitzen wirklich alle in einem Boot. Ein kraftvolles Gefiihl der Zusam-
mengehdrigkeit entsteht, 52 € pro Person

FloRbau als Teamprojekt (April bis Oktober)

Nur Kreativitdt, Teamspirit und effektive Zusammenarbeit werden mit einem
fahrtauglichen FloR belohnt! 48 € pro Person

Weitere interessante Projekt-Bausteine im Internet.

08.01. - 28.03., 17.11. - 19.12. U/Verpflegung, inkl. halbtidgiger Programm-

20/vpP 79 € Einstieg und Nachtaktion, zzgl. der Kosten

4 U/vpP 149 € fiir die gebuchten Bausteine, Betreuung des
20.03. - 16.11. Programm-Einstiegs durch einen sowie an den
2 U/HP 89 € ganztdgigen Programmtagen durch 2 Trainer

40/MP 169 € Mindestteilnehmerzahl: 20

PreisermaRigung fiir Gruppenleiter
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Teambildung, soziales Lernen,
gemeinsames Handeln

F &

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/441

Jugendherberge Duisburg
Sportpark

Thomas Kralik

Kruppstr. 9, 47055 Duisburg

Tel. 0203 724164, Fax 0203 720834
duisburg-sportpark@jugendherberge.de
www.duisburg-sportpark.jugendherberge.de

Lage

In direkter Nachbarschaft des Stadions im
Sportpark liegt die Sport-Jugendherberge
Duisburg. Gute Bedingungen fiir Training, Schu-
lungen und Trainerlehrgange.

Ausstattung

30 Zweibett- und 40 Vierbettzimmer mit insge-
samt 220 Betten, 7 Tagungsraume, Bistro, Fit-
nessbereich, Sauna, Sporthalle, Kleinspielfeld
mit Kunstrasen, 2 Beach-Volleyball-Felder.
Anreise

Bahn: Ab Hbf. mit Bus 934 Richtung ,Wolfsee”
bis ,MSV Arena“. Dann 5 Min. FulRweg. Auto/
Bus: A3 bis Duisburg-Wedau. Links abbiegen auf
die UhlenhorststraRe. Nach 700 m links abbie-
gen auf die KruppstralRe.
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. Programm
Event Ruhrpott
Von der Kohle zur Metropole

Kultur, Geschichte, Bergbau, Industrie, Natur, Kunst, Shopping: Ein erfahrener Ruhrge-
bietsguide begleitet Sie und Ihre Klasse auf einer Entdeckungsreise zu den Sehenswiir-
digkeiten der Stadt Essen, bei der Ihre Schiiler den Wandel der Region vom Industrie-
revier zur Ruhrmetropole erleben kénnen.

Am Anfang steht das Kumpelquiz mit Wissenswertem iiber den Ruhrpott, anschlieRend
eine Stadtfiihrung mit GPS-Geréten zu vielen Sehenswiirdigkeiten. Das Weltkulturerbe
Zollverein bietet neben spektakuldren Industrieanlagen eine Reise durch Vergangen-
heit, Gegenwart und Zukunft des Ruhrgebiets. Beim Panoramafilm RUHR360 Grad und
einer Fiihrung durch das RuhrMuseum zur Natur, Kultur und Geschichte des Ruhrgebiets
werden Gegenwart, Vergangenheit und Zukunft lebendig.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 Tagen
2U/VP 98,00 € durch einen Referenten
01.04. - 31.10. Mindestteilnehmerzahl: 20

2 U/VP 108,50 € PreisermaRigung fiir Gruppenleiter

(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Kunst- und Kulturverstandnis, Geschichtshewusstsein, Orientierungsvermdgen, Selbststandigkeit

. Programm

Fit for Conflict

.. . . . eeignet fiir
Praventiv die Klasse unterstiitzen

Konflikte absorbieren im Schulalltag viele Energien, die anders besser genutzt wer-
den kénnten. Dieses Training bietet Ihnen Hilfestellung, wie Sie mit kritischen Situa-
tionenin Ihrer Klasse kiinftig konstruktiv umgehen. Zu Beginn besprechen Sie mit den
Referenten die Situation in Ihrer Klasse und Ihre Ziele. Nach Kooperationsiibungen
zum ,Warmwerden” setzen Sie sich mit Aspekten der Fremd- und Selbstwahrnehmung
auseinander. In Kooperationsaufgaben und Rollenspielen erleben Sie und Ihre Schiiler
reale Konflikte neu und bearbeiten sie. AnschlieRend entwickeln Sie alternative Kon-

fliktlosungsstrategien und libertragen diese auf den Klassen- und persdnlichen Alltag. Jugendherberge Essen
Gemeinsam mit den Referenten werten Sie die Erfahrungen und Ergebnisse aus, sodass l o

Sie auf kiinftige Herausforderungen bestens vorbereitet sind! G Kultur]uaendherberse
Fiir das 5. bis 7. Schuljahr gibt es ein entsprechendes, altersgerechtes Angebot. Carola und Joachim Ladwig

Pastoratsberg 2, 45239 Essen
Tel. 0201 491163, Fax 0201 492505

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, Betreuung an 2,5 Tagen essen@jugendherberge.de
20/vp  137¢€ durch 2 Referenten www.essen.jugendherberge.de
01.04. - 31.10. Mindestteilnehmerzahl: 20 Lage
2 U/vP 147 € . e . . Essen, Europas Kulturhauptstadt 2010 bietet
/ Pre1sermal31gung“fur GrupperTle1t‘er viele Attraktionen: Villa Hiigel, Gruga-Park oder
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @ Zeche Zollverein. Die Jugendherberge befindet

sich im Stadtteil Werden auf den Ruhrhohen
oberhalb des Baldeneysees.

Selbst- und Fremdwahrnehmung, Konfliktbewaltigung, Kooperation, Klassenzusammenhalt Ausstattung

186 Betten in Zwei- bis Sechshettzimmern mit
Dusche/WC. 6 Tagungsraume, Bistro, FuRRball-,
Grillplatz, Internetterminal.

Anreise

Bahn: ab Bhf. Essen S-Bahn bis Werden, dann
Bus 190. Auto/Bus: A52, Ausfahrt Essen-Brede-
ney, dann B224.




Bausteine
(@ Outdoor-Team-Training
Soziales Lernen bei Experten fiir Outdoor-Trainings seeignetfﬁr
p f g 7.-13. Klasse
Unser ,Outdoor-Team-Training” ermdglicht Ihrer Klasse aulRergewdhnliche Lernerfolge
im Bereich Soziale Kompetenz und Teamentwicklung. Es wird dem Bedarf der entspre-
chenden Jahrgangsstufe dabei zu 100% gerecht, denn jede Klasse bucht ihr malRge-
schneidertes Programm: bei 2 U/VP mit 1 Baustein und bei 4 U/VP mit 2 oder 3 Baustei-
nen.

Am ersten Tag beginnt es mit dem Einstieg ins Programm. AnschlieRend wird beim
LJeamtraining outdoor” kooperatives Handeln trainiert. Abend: Basics & Skills - Grund-
lagen ,Projektarbeit”, aktive Teamprozesse und Teamregeln fiir die gewahlten Projekte.

Danach stehen folgende Programmtage zur Wahl und kénnen kombiniert werden:
e ,No Limits”:
Team-Kletternim iiberdachten Hochseilgarten oder Felsklettern mit direktem Natur-
kontakt.
* ,Projekt Car of the Future:
Fahrtiichtige Seifenkisten entwickeln, prasentieren und im Rennen fahren.
 ,GPS-Expedition”:
In getrennten Teams geht’s los, Aufgaben zu meistern und Schdtze zu finden. Welches
Team ist am Schluss das Beste und welche Klasse trdgt sich als Ganzes in die Jahres-
bestenliste ein?

08.01. - 28.03., 03.11. - 19.12.
20/VP 86,00 €- 95,50¢€
(je nach Bausteinwahl)

4 U/VP 156,00 € - 185,00 €
(je nach Bausteinanzahl)

U/VP, Betreuung des Programmstarts
durch einen sowie ganztdgig an den
Bausteintagen durch 2 Trainer

Mindestteilnehmerzahl: 20

29.03.-02.11.

20/VP 99,50 €-110,50 €
(je nach Bausteinwahl)

4 U/VP 179,00 € - 209,00 €
(je nach Bausteinanzahl)

PreisermdRigung fiir Gruppenleiter
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Soziale Kompetenz und Teamentwicklung

Jugendherberge Hellenthal

Jascha Rasky

PlatiB 3, 53940 Hellenthal

Tel. 02482 2238, Fax 02482 2557
hellenthal@jugendherberge.de
www. hellenthal.jugendherberge.de

Lage

Hellenthal liegt am Rand des Nationalparks
Eifel. Als Spezialist fiir Erlebnispadagogik und
Outdoor-Seminare bietet die Jugendherberge
Programme mit padagogischer Qualitat.
Ausstattung

162 Betten (meist Vierbettzimmer), 10 Leiter-
zimmer, 6 Tagungsrdaume, iiberdachter Hoch-
seilgarten, Disco, Sauna, Lehrerkaminzimmer.
Anreise

Bahn: ab Bhf. Kall mit Linienbus 829 bis Hel-
lenthal, 20 Min. zu FuB. Auto/Bus: Al bis Aus-
fahrt Euskirchen-WiRRkirchen, weiter auf der
B266 bis Gemiind und dann auf die B265.
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Programm
®] wie weit kamen die Rémer?
Antikes Leben live

5.- 7. Klasse
Wo und wie die Romer vor langer Zeit am Niederrhein lebten, kann hier eindrucksvoll
und abwechslungsreich nachempfunden werden. Bevor Ihre Schiiler auf den Spuren

der Antike wandeln, erkunden sie bei einem spannenden Stadtspiel den Wallfahrtsort
Kevelaer.

Hohepunkt des Tages in der Rémerstadt Xanten ist der Besuch des Archdologischen
Parks (APX). Der gefiihrte Spaziergang durch rekonstruierte Stadtanlagen lasst sie das
stadtische Leben vor 2.000 Jahren auf eindrucksvolle Weise erfahren. Bei museums-
padagogischen Aktivitdten wie MiinzengieRen oder Inschriftenrubbeln fiihlen sich Ihre
Schiiler schon fast selbst wie ein Rémer!

08.01. - 28.03., 20.10. - 19.12. U/VP, Programm

2U/vp 62 € Mindestteilnehmerzahl: 20
2202 = Ll PreisermaBigung fiir Gruppenleiter
2U/ve 72¢€ (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Geschichtsverstandnis

Programm

® Paddeln, fietsen und R6mer gucken
Unterwegs in Geschichte

5. - 7. Klasse
Wie sich lebendige Geschichte mit Spal’, Sport und Spiel verbinden ldsst, zeigt dieses
Programm. Unter Anleitung von Experten gehen Sie und Ihre Schiiler mit dem Kanu
auf der Niers auf Paddeltour. Je nach Alter bieten sich verschiedene Strecken an. (Bei
dreitdgigem Aufenthalt Abreise nach dem Friihstiick.) Bei der ganztdgigen Fahrradtour
durch die niederrheinische Umgebung wird in Kevelaer im Museum fiir Volkskunde ein
Zwischenstopp eingelegt. Als weiteres Highlight steht ein Besuch des Archdologischen
Parks der Romerstadt Xanten mit MiinzengielRen und Inschriftenrubbeln an.

01.04. - 31.10. U/VP, Programm, Betreuung der Kanutour
20/vp 84 € durch 2 Referenten
4U/vp 158 € Mindestteilnehmerzahl: 20

PreisermaRigung fiir Gruppenleiter
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Forderung von Bewegung,
Geschichts- und Kulturverstandnis

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/448

Jugendherberge Kevelaer

Sigrid Schloms

Am Michelsweg 11, 47626 Kevelaer
Tel. 02832 8267, Fax 02832 899432
kevelaer@jugendherberge.de
www.kevelaer.jugendherberge.de

Lage

Die Stadt Kevelaer ist bekannt fiir ihre Wall-
fahrtsstatten, die Nahe zur Romerstadt Xanten
sowie zu den Niederlanden. Die Jugendherber-
ge liegt am Ortsrand umgeben von einem aus-
gedehnten Waldgebiet.

Ausstattung

141 Betten in Sechs- bis Achtbettzimmern,
5 Tagungsraume, Kunstrasenspielfeld, Volley-
ballfeld, tberdachte Grillstation und Lager-
feuerplatz.

Anreise

Bahn: ab Bhf. Kevelaer ca. 20 Gehminuten.
Auto/Bus: A57 bis Ausfahrt Sonsheck/Kevelaer.



Rl Tt

Programm

®| Zwischen Himmel und Erde

Gemeinsam an Grenzen gehen

5.- 7. Klasse
Aufregende Tage zwischen Himmel und Erde im hauseigenen Team-Parcours. Gut aus-
gestattet und gesichert erfahren Ihre Schiiler eigene Grenzen und erleben die Zusam-
menarbeitim Team hautnah. Nach der Einfiihrung in die Sicherungstechnik verlassen sie
langsam sicheren Boden. Stationen mit unterschiedlichen Anforderungen stehen ihnen
dabei zur Verfiigung. Gesichert mit Klettergurt und Helm geht es in die Hohe.

Jeder wagt sich vor, so weit er mag. Bis zu 7 m sind mdglich. Erfahrene Trainer begleiten
Ihre Gruppe!

29.03. - 19.10.
20/vp 97 €

U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 Tagen
durch 2-3 Referenten

Mindestteilnehmerzahl: 20

Grenzerfahrungen, Selbstbewusstsein,
Teamfdhigkeit, Vertrauensbildung,
Verantwortung

PreisermaRigung fiir Gruppenleiter
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Programm
® vom ,ch” zum ,Wir“
Soziales Training in und mit der Klasse

5. - 9. Klasse
»Was kann ich fiir die Klasse tun? Was kann die Klasse fiir mich tun?” Mit Koopera-
tionsiibungen und Problemlosungsaufgaben lernen Ihre Schiiler dies zu beantworten.

Selbst- und Fremdwahrnehmung, Vertrauen in die Gemeinschaft und Teamgeist stehen
im Mittelpunkt des Programms.

Durch Kooperationsiibungen werden Starken und Schwachen in der Klassengemein-
schaft deutlich. Die Schiiler bestimmen selbst, woran sie zukiinftig arbeiten mdchten
und legen dies in einem ,Wertevertrag” fest. Ubungen zur Korpersprache schirfen
die Wahrnehmung wie man auf andere wirkt und was dies zur Folge hat. In Rollen-
spielen kdnnen sich die Schiiler in unterschiedlichen Verhaltensweisen ausprobieren.
Mit veranderter Sichtweise aufeinander zuzugehen ist Voraussetzung, um die Aufgaben
zu lésen.

08.01. - 28.03., 20.10. - 19.12. U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 Tagen

20/vpP 73 € durch 2 Referenten
29.03. - 19.10.
20/vp 83¢€

Férderung von Teamgeist, Respekt und Riicksichtnahme

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/449

Jugendherberge Kleve

Maria und Giinter Hanselmann

St. Annaberg 2, 47533 Kleve

Tel. 02821 23671, Fax 02821 24778
kleve@jugendherberge.de
www.kleve.jugendherberge.de

Lage

Kleve liegt nahe der Grenze zu den Niederlan-
den und ist vom hiigeligen Naturschutzgebiet
des Reichswaldes und der niederrheinischen
Ebene umgeben.

Ausstattung

110 Betten in Zwei- bis Sechsbettzimmern mit
Dusche/WC, 4 Tagesrdume, Mehrzweckraum,
Disco, Grillhiitte, Abenteuerparcours.

Anreise

Bahn: ab Bhf. Kleve Buslinie SL 57. Auto/Bus:
A3 bis Ausfahrt Emmerich, weiter auf B220
oder A57 bis Ausfahrt Kleve, weiter auf B9 bis
Bedburg-Hau, links abbiegen Richtung Mater-
born.

55

NRW - Rheinland



NRW - Rheinland

Programm

®| K5In mobil — fiir Behindertengruppen
Die Domstadt barrierefrei entdecken

Das Programm ist fiir Klassen mit mobilitatseingeschrankten Schiilern konzipiert. Alle
Wege sind bequem mit Rollstiihlen zu bewdltigen. Fiihrungen werden angepasst. Der
erste Nachmittag/Abend beginnt mit einer Fiihrung durch das mittelalterliche Kéln mit
einem kostiimierten Nachtwidchter. An den folgenden Tagen geht es fiir Sie und Ihre
Schiiler spannend weiter: Eine Stadtrallye mit Fragebdgen und Stadtplan bringt Ihnen
die Stadt K6ln ndher und ein kleiner Sprachkurs ,,Kélsch mit Diplom” lasst die rheinische
Frohnatur erkennen. Museumsbesuche, auf Wunsch mit Fiihrung, zeigen Kéln von der
Kunst- und Kulturseite und ein Besuch einer TV-Sendung oder eines TV-Studios gibt
Ihren Schiilern Einblicke in das wichtigste Medienzentrum im Rheinland. (TV-Sen-
dungen erfordern teilweise ein Mindestalter von 16 Jahren.)

Sparpreiswochen U/HP, Programm und kleines Lunchpaket
06.01. - 10.01., 20.01. - 24.01., bei Abreise
03.02.-21.02.,03.11. - 21.11. Mindestteilnehmerzahl: 20

20/HP 74,00 €
3 U/HP 103,00 €
4 U/HP 140,00 €

Hauptsaison
2U/HP 90,00 €
3 U/HP 126,50 € PreisermiRigung fiir Gruppenleiter
4 U/HP 171,00 € (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @
. Programm
Viva Colonia — die Power-Mix-Tour
Die Schokoladenseiten der Stadt
6. - 13. Klasse

Dieses Programm wird von den Jugendherbergen Kéln-Deutz und Kéln-Riehlangeboten!
Ein prall gefiilltes Angebotspaket mit Highlights aus allen Bereichen, ob Geschichte,
Wirtschaft, Medien, Technik oder Sport und Spiel. Bei einer Rallye erobern sich Ihre
Schiiler die Stadt. Die Turmbesteigung des Kdlner Doms bietet eine einmalige Sicht
von oben. Der Besuch des Flughafens oder eines anderen GroBunternehmens gewdhrt

Einblicke ins Wirtschaftsleben. Und der Besuch einer TV-Sendung bietet Backstage- Jugendherberge Koln-Deutz
Einblicke in die Medienwelt. Politik und Geschichte ist das Thema bei einem Besuch in

Bonn. Last but not least geht es in ein Kélner Museum. @ L asn o Intematicnes

Fiir 6 € pro Person kdnnen weitere Mahlzeiten gebucht werden. Marc von der Briiggen

Siegesstr. 5, 50679 Koln
Tel. 0221 814711, Fax 0221 884425

Sparpreiswochen U/HP, Programm und kleines Lunchpaket koeln-deutz@jugendherberge.de

06.01. - 10.01., 20.01. - 24.01., bei Abreise www.koeln-deutz.jugendherberge.de

03.:02' -21.02.,03.11. - 21.11. Mindestteilnehmerzahl: 20 Lage

2 l.‘.i/HP 75,50 € Am rechten Rheinufer gegeniiber von Dom und
3 U/HP 105,50 € Altstadt liegt die 2003 neu erbaute Jugendher-
4 U/HP 138,00 € PreisermdRigung fiir Gruppenleiter [ berge Kbln-Deutz.

Hauptsaison (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @ Ausstattung

506 Betten in Zwei- bis Vierbettzimmern mit

2 U/HP 91,00 € Dusche/WC, 7 Tagungsrdume, 8 rollstuhlfahrer-

3 l:!/HP 128,00 € Teambildung, Férderung des Interesses an Politik und geeignete Zimmer, Disco, Bistro, Internet-Ter-
4 U/HP 168,50 € Wirtschaft sowie der Medienkenntnis minal.
Anreise

Bahn: ab K6ln Hbf. 15 Min. FuRweg oder S-Bahn
S11 oder S6. Auto/Bus: sieche Homepage der Ju-
gendherberge.

Unsere Service-Agentur hilft Ihnen gern bei
der Planung Ihres Programms:
Tel. 0221-97651337.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/450




({] Bausteine

Koln erleben

Angebot der Jugendherbergen Kéln-Riehl und Kéln-Deutz seeisnetfﬁr
g g g 6. - 13. Klasse
Wir bieten Ihren Schiilern die Méglichkeit, die Stadt K6ln aus einer besonderen Perspek-
tive kennenzulernen. Aus verschiedenen Kéln-Themenspecials konnen Sie auswahlen.
Die Aktivitdten lassen sich miteinander kombinieren. ,Kultur und Museen” wartet z. B.
mit einer Fiihrung durch das Schokoladenmuseum (ab 8 € pro Person) auf. ,Wirtschafts-
und Medienmetropole” sieht eine TV-Studiofiihrung vor (ab 7 € pro Person). Zu den ,,pa-
dagogisch betreuten Programmen® gehort ein Schauspiel-Schnupperkurs (14,50 € pro
Person). Weitere Themen sind: Stadt- und Domfiihrung, Theater und Musicals, Freizeit
und Spal’, Abenteuer und Spannung sowie Sport (Preise variieren). Grundlage samt-

licher Angebote ist Halbpension.

Sparpreiswochen
06.01. - 10.01., 20.01. - 24.01.,
03.02. - 21.02., 03.11. - 21.11.

1 0/HP 28 €
Hauptsaison
1 U/HP 35€

Programm

®] Besonders kolsch

Kletternd Koln kennenlernen geeisnetfﬁr
6. - 13. Klasse
Der Mix macht’s! Sport und Kultur gibt es hier im Kombi-Pack. Eine Stadtrallye fiihrt Ihre
Schiiler zu den wichtigsten Sehenswiirdigkeiten von Kéln. Die 533 Stufen zur Spitze des

imposanten Kélner Doms werden mit fantastischem Blick iiber die Stadt belohnt.

Zur Erholung geht es ins Freizeitbad. Das betreute Klettertraining in der Halle ladt zum
»Schnuppern” dieser Sportart ein. Und im Sport- und Olympia-Museum kdnnen Ihre
Schiiler die Welterfolge in den verschiedenen Sportarten bestaunen. Tickets fiir den
offentlichen Nahverkehr in Kéln und Umgebung kdnnen direkt an unserer Rezeption
erworben werden.

Fiir 6 € pro Person kdnnen weitere Mahlzeiten gebucht werden.

U/HP, Programm und kleines Lunchpaket
bei Abreise

Mindestteilnehmerzahl: 20

Sparpreiswochen

06.01. - 10.01., 20.01. - 24.01.,
03.02. - 21.02., 03.11. - 21.11.
2U/HP 66,50 €

3 U/HP 108,00 €

4 U/HP 144,00 € o .
Gruppenleiter/-innen erhalten 2 Leiter- '

zimmer (je Gruppe ab 20 Personen). ®

Hauptsaison

2U/HP 81,50¢€
3 U/HP 130,00 €
4 U/HP 174,00 €

Férderung von Bewegung, Kulturverstandnis

Gruppenleiter/-innen erhalten 2 Leiter-
zimmer (je Gruppe ab 20 Personen).

Fiir 6 € pro Person kdnnen weitere Mahlzeiten gebucht werden.

U/HP, zzgl. der Kosten fiir die gebuchten
Bausteine

Mindestteilnehmerzahl: 20

Kunst- und Kulturverstandnis, Einblicke in die Medienwelt, Klassenzusammenhalt

Jugendherberge Koln-Riehl

Thomas Wagenbach

An der Schanz 14, 50735 Kéln

Tel. 0221 976513-0, Fax 0221 761555
koeln-riehl@jugendherberge.de
www.koeln-riehl.jugendherberge.de

Lage

Die Stadt Kéln mit ihren historischen Bauwer-
ken, dem Dom und den romanischen Kirchen
lasst sich ideal von der Jugendherberge Koln-
Riehl aus erobern. Der Rheinauenpark mit dem
Tanzbrunnen befindet sich in unmittelbarer
Nahe.

Ausstattung

508 Betten in Ein- bis Vierbettzimmern mit Du-
sche/WC. 11 Tagungsrdume (3 teilbar), Bistro,
Internet-Terminal, Flipper, Grillpldtze, Disco.
Anreise

Bahn: ab Koln Hbf. 10 Min. mit der U-Bahn.
Auto/Bus: siehe Homepage der Jugendherberge.

Unsere Service-Agentur hilft IThnen gern bei
der Planung Ihres Programms:
Tel. 0221-97651337.
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(@ Zui:;iev—Team

Mit kreativen Angeboten Teamgeist fordern

geeignet fiir
5. -9. Klasse

Bei diesem Programm entdeckt die Klasse Teamgeist buchstéablich: T wie Training, E wie
Erlebnis, A wie Aktion und M wie Miteinander. Die Klasse kann sich aus fiinf Tagesaktio-
nen ihr individuelles Programm zusammenstellen. Bei 2 U/VP kann neben einer GPS-
Rallye ein Projekttag gewihlt werden und bei 4 (/VP neben der GPS-Rallye und einer
Rallye in der Umgebung zwei der folgenden Projekttage.

e Bodytour
Erlebnispddagogische Aktionen erhdhen das Vertrauen, starken Selbstwertgefiihl
und Korperwahrnehmung. Die Schiiler nehmen Stresskiller, neu entdeckte Talente
und gestarkte Personlichkeiten mit nach Hause.
Trickfilm
Was dargestellt werden soll, entscheiden vorab Ihre Schiiler. Der Trickfilm kann z. B.
als Legetrick mit Spielfiguren gedreht werden. Vorher heilt es Geschichten ent-
wickeln, Requisiten basteln und positionieren.
e Handy
Langst wird das Handy nicht mehr nur zum Telefonieren gebraucht. Filmen, Fotogra-
fieren, QR-Code Rallyes, Navigieren und Apps - um die kreativen Mdglichkeiten, die
es bietet, geht esin diesem Workshop.
Abenteuertagim Hochseilgarten
Die Schiiler meistern ausgewahlte Parcours und zeigen, was in ihnen steckt. Der Pro-
jekttag wird durch Erlebnispddagogen betreut.
e Trial fahren
Die Schiiler bewaltigen mit einem speziellen Trial-Fahrrad ein Geldnde mit Hiigeln und
Hindernissen! Die Rader werden zentimetergenau {iber die Hindernisse mandvriert.

L]

L]

Zusatzaktionen: Outdoor-Abend 3,90 € pro Person, Indoor-Abend 3,90 € pro Person,
1Indoor-und 1 Outdoor-Abend 6,90 € pro Person.

08.01. - 28.03., 03.11. - 19.12. U/VP, Programmbetreuung durch das Team

20/vpP 82€ der Jugendherberge und Erlebnispddagogen
4U/VP 155¢ Mindestteilnehmerzahl: 20

29.03.-02.11.

20/vP 91¢€ PreisermaRigung fiir Gruppenleiter

4U0/VP  171€

Vertrauen, Selbstwertgefiihl, Kdrperwahrnehmung, technisches Verstandnis

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/453

(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Jugendherberge Lindlar

@ Umwelt|Jugendherberge

Ludger Hanisch

Jugendherberge 30, 51789 Lindlar
Tel. 02266 5264, Fax 02266 45517
lindlar@jugendherberge.de
www.lindlar.jugendherberge.de

Lage

Lindlar liegt im Oberbergischen Land. Die
Umwelt|Jugendherberge ist ein idealer Lernort
fiir naturnah ausgerichtete Klassenfahrten.
Ausstattung

160 Betten in Sechs- bis Achtbettzimmern.
11 Leiterzimmer teilweise mit Dusche/WC,
5 Tagesrdume, Medienlabor, vielseitiges AuRRen-
gelande mit Sportfeldern und Spielwiese, Disco.
Anreise

Bahn: ab Bhf. K6ln mit RB25 bis Engelskirchen,
weiter mit Buslinie 332 bis Lindlar-TalstraRRe.
Auto/Bus: A4 bis Untereschenbach/Lindlar.



Programm

®| Teamcheck 2014
Erlebnispddagogischer TUV fiir die Klassengemeinschaft

Hier steht die Qualitdt Ihrer Klassengemeinschaft auf dem Priifstand. Gruppen, die
das ,TOV-Siegel” fiir ein gutes Miteinander erhalten wollen, brauchen u.a. Hilfsbereit-
schaft, Teamgeist und gute Absprachen statt Egoismus, Streit und Zank. In verschie-
denen erlebnispddagogischen Disziplinen wird die Qualitdt des Miteinanders gepriift.
Dabei steht die Erarbeitung der Ziele ebenso auf dem Programm wie das Bauen von
Tennisball-Katapulten, eine Nachtwanderung der besonderen Art, das professionelle
Nutzen von Bergsportmaterial und Sicherungstechniken sowie das Durchlaufen eines
Erlebnisparcours in groRer Hohe. Ob Ihre Klasse den Teamcheck besteht, was sie aus
dem Erlebten gelernt und wie sie sich als Team entwickelt hat, wird von einer Jury be-
wertet und bei Erfolg mit einer TUV-Urkunde bescheinigt.

08.01. - 28.03., 03.11. - 19.12. U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 bzw.

2 U/VP 84,00 € 3 Tagen durch einen Referenten

4U/VP 155,00 € Mindestteilnehmerzahl: 20

29.03.-02.11.

20/VP 96,50 € PreisermaRigung fiir Gruppenleiter

4 U/VP 175,00 € (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Teamwork, Hilfsbereitschaft, Selbstvertrauen

Programm

®| Erlebnispadagogik und Felsklettern
Soziales Lernen im direkten Naturkontakt

. r

Klettern an Naturfelsen ist ein packendes und anspruchsvolles Lernfeld der Erlebnispa-
dagogik. Es lasst die Schiiler an Erfolgserlebnissen wachsen und trainiert die korper-
liche Koordination. In den ersten drei Tagen bereiten die Trainer Ihre Schiiler auf die
Anforderungen des Naturfelskletterns vor. In Situationen mit Uberwindungscharakter
erleben sie, was Vertrauen und Verantwortung bedeuten. Wie gewinnbringend sie ihre
unterschiedlichen Talente nutzen und dass sie voneinander lernen kénnen, wird ihnen
in interaktiven Aufgaben sowie in einer komplexen Projektarbeit mit typischen Team-
situationen verdeutlicht. Am 4. Tag geht es dann ans Klettern! Nach der praktischen
Einfiihrung ins Bergsportmaterial werden an den Naturfelsen der Nordeifel verschie- Eva Friedrich

dene Kletterrouten ausprobiert. Eine Abschlussreflexion unterstiitzt den Transfer in Im Effels 10, 52385 Nideggen
Tel. 02427 905079-0, Fax 02427 905079-9

Jugendherberge Nideggen

den Schulalltag. nideggen@jugendherberge.de

www.nideggen.jugendherberge.de

01.04. - 31.10. U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 bzw. Lage

2 U/VP 104,50 € 3 Tagen durch einen Referenten, Programmtag Das Haus befindet sich direkt am Nationalpark,

4 U/VP 185,50 € an den Kletterfelsen mit zusédtzlichem Trainer in unmittelbarer Nahe zu den beriihmten Bunt-

Mindestteilnehmerzahl: 20 Eiﬂ:iiﬁ::gg:: kil die mitsaier

Teamfahigkeit, Verantwortungs- . e . . Ausstattung

bewusstsein, Sozialkompetenz, Pre1serma31gung fir Gruppenle1ter ' 188 Betten in Zwei- bis Vierbettzimmern, 4 Zim-

Umwelt- und Naturbewusstsein (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @ mer fiir Rollstuhlfahrer geeignet, alle Zimmer
mit Dusche/WC, 5 Tagesrdume, Speiseraum,
Mehrzweckraum.
Anreise

Bahn: Rurtalbahn bis Nideggen-Briick, von dort
30 Min. FuRweg. Auto/Bus: A1/A61 bis Ausfahrt
Erftstadt, dann Richtung Ziilpich bis Nideggen.

NRW — Rheinland
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Programm

Eine Welt fiir alle

®| wir sind jung und brauchen die Welt

geeignet fiir
6. - 13. Klasse

Eine zukunftsfahige Welt mit zu gestalten, sich fiir eine Welt im Gleichgewicht einzu-
setzen, ist das Motto der Klassenfahrt. Gemeinsam mit viel Freude und Kreativitat
entwickelt Ihre Klasse MaRnahmen und Strategien fiir eine faire und nachhaltige Welt.
Beim ,Weltspiel” und einer spannenden Nachtaktion sind Ihre Schiiler mit ganzem
Korpereinsatz gefragt und lernen spielerisch komplexe Zusammenhdnge kennen. Im
spektakuldren ,Chaosspiel” erfahren die Schiiler alles rund um den ,Global Marshall
Plan“. Eine Live-Ubertragung per Internet erméglicht der Gruppe mit einer Schulklasse

in einem anderen Land zu sprechen (Mongolei, Peru und Kongo). AnschlieRend wird Ihre

Fladen backen.

Programm

®| Die Spur des Lebens
Der okologische FufSabdruck

Der Naturerlebnispark ,Panarbora” bietet Ihnen durch seine Kombination aus Baum-
wipfelpfad, Informationsportal, Abenteuerspielplatz, Baumhausern und globalen Dor-
fern zum Ubernachten einen umweltpidagogischen Ansatz zum Thema Natur und Kul-
tur. Die regionale und biologische Verpflegung fordert bei Ihren Schiilern, verschiedene
Erndhrungsvarianten und deren Zusammenhange zu verstehen. Sie erlernen spielerisch
globale Zusammenhédnge und entwickeln Handlungsstrategien fiir eine Welt in Balance.
Beim dreitdgigen Programm ,Die Spur des Lebens” geht es um die Schwerpunkte Globa-
le Gerechtigkeit, Ressourcenschutz und Zukunftsvision. Bei Interaktionsspielen finden
Ihre Schiiler Zugang zu den Themen Klimawandel und 6kologischer Umgang mit Res-
sourcen. In einer Ideenwerkstatt werden Strategien erarbeitet und Zukunftsvisionen
entwickelt.

08.01. - 28.03., 03.11. - 19.12. U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 Tagen
2U/VP 110,50 € durch 2 Referenten

29.03.-02.11. Mindestteilnehmerzahl: 20

2U/VP 121,50 € PreisermaRigung fiir Gruppenleiter

(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Globale Gerechtigkeit, Ressourcenschutz, Entwicklung einer Zukunftsvision

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/736

Klasse traditionelle Handwerkstechniken ausprobieren, z. B. Bogenbau, Wolle machen,

08.01. - 28.03., 03.11. - 19.12. U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 bzw.

2 ﬂ/VP 110,50 € 2,5 Tagen durch 2 Referenten

4U/VP 182,50 € Mindestteilnehmerzahl: 20

29.03.-02.11.

20/VP 121,50 € PreisermaRigung fiir Gruppenleiter

4U/VP 212,00 € (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Andere Kulturen entdecken, globale und regionale Zusammenhdnge verstehen

Jugendherberge Panarbora
im Naturerlebnispark

Nutscheidstr. 1, 51545 Waldbrol
Tel. 02262 712739, Fax 02262 712740
panarbora@jugendherberge.de
www.panarbora.jugendherberge.de

Lage

Der Naturerlebnispark liegt 40 km &stlich von
Koln, am Rande des groRten zusammenhangen-
den Waldgebietes des Naturparks Bergisches
Land.

Ausstattung

170 Betten in Baumhdusern, globalen Dorfern
und einem Familien- und Seminarhaus in Zwei-
bis Achtbettzimmern und Dusche/WC, 12 Leiter-
zimmer, 7 Tagungsraume, Abenteuerspielplatz,
Naturerlebnispark, Programmkiiche.

Anreise

Bahn: ab Bhf. Schladern mit Buslinie 342 Rich-
tung Waldbrol. Auto/Bus: A4 Ausfahrt Waldbrol.



Programm

®| Checker-Akademie

Sich mit Spafs selbststdindig Wissen aneignen

geeignet fiir
5. - 10. Klasse

Getranken, Chips und Gummibarchen.

Das Programm vermittelt Spal® am Lernen und leitet Ihre Schiiler der Sek. I an, sich
selbststandig Wissen anzueignen. Die Themenbereiche umfassen 3 Programmele-
mente. Beim fiinftdgigen Aufenthalt kdnnen zwei der folgenden Programmelemente
miteinander kombiniert werden und an einem Abend findet ,Disco-Special” statt, mit

- ,Kraftwerker”: Was ist Energie, wie erzeuge ich sie, wo steckt sie iiberall drin? Viele
Fragen werden in kleinen Experimenten und einem groRen Projekt beantwortet.

- ,body and mind“: Fitness bedeutet korperlich fit und mental leistungsfdhig zu sein.

08.01. - 28.03., 20.10. - 19.12.

20/vpP 78 €
4U/VP 144 €
29.03. - 19.10.

20/vp 89 €

4U/VP 164 €

® §ﬂ]"5mer Typen — Spitzen-Klasse

Probleme? Die losen wir gemeinsam!

6. - 10. Klasse
Super Typen sind Menschen, die ihre Starken erkennen, ihre Schwéachen benennen und
ihr Leben aktiv gestalten. In Spitzen-Klassen ist das Geben und Nehmen von Hilfe
ausgewogen - denn Probleme hat jede(r) einmal. Und die meistert man am besten ge-
meinsam. Am ersten Tag erarbeitet die ,Spitzen-Klasse” gemeinsame Ziele und l6st
erste Vertrauens- und Kooperationsaufgaben. An den folgenden Tagen steht Team-
arbeit im Mittelpunkt. Ihre Schiiler iiberwinden eine fliegende Briicke, erklettern eine
liberdimensionale Himmelsleiter in 8 m Hohe oder steigen in die Wipfel eines Baumes.
Flexibilitdt und Anpassungsvermdgen in unbekannten Situationen ist beim Orientie-
rungstrekking gefragt. Jeder bringt seine Starken ein - so wird ein Spitzenteam erfolg-
reich! Das Ziel ist erreicht: Super Typen bilden eine Spitzen-Klasse und kommen ins In-
ternet: www.supertypen-spitzenklasse.de. Der vierte Tag steht fiir Ausfliige zur freien
Verfiigung. Tipps dazu hat das Team der Jugendherberge.

Beim 4 U/VP-Programm findet an einem Abend ,Disco-Special” statt, mit Getrénken,
Chips und Gummibarchen.

08.01. - 28.03., 20.10. - 19.12. U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 bzw.

20/vp 89 € 2,5 Tagen durch 2 Referenten

4U/VP 152¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20

29.03. - 19.10.

20/vpP 103 € PreisermdRigung fiir Gruppenleiter

4U/VP 177 € (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Eigene Stédrken und Schwéchen erkennen, Forderung des Selbsthewusstseins, Teamgeist

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/461

Wie kann mein Korper mein Gehirn im Denken unterstiitzen? In einem grofRen Test

kann die Klasse messen, um wie viel sie ihr Leistungsvermogen hier steigern konnte.
- ,Agenten-Akademie”: Agenten sind aufmerksam, haben eine scharfe Wahrnehmung

und kdnnen sich viel Information merken: gute Eigenschaften fiir den Schulalltag.

U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 bzw.
2,5 Tagen durch einen Referenten

Mindestteilnehmerzahl: 20

PreisermaRigung fiir Gruppenleiter
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Jugendherberge Radevormwald

Claudia Weber

Telegrafenstr. 50, 42477 Radevormwald
Tel. 02195 6888-11, Fax 02195 6888-10
radevormwald@jugendherberge.de
www.radevormwald.jugendherberge.de

Lage

Radevormwald ist eine der &ltesten Stadte des
Bergischen Landes. Die zweitélteste Jugend-
herberge der Welt befindet sich in einem sa-
nierten historischen Haus, umgeben von Stau-
seen und Wald, ist aber nur 10 Min. zu FuR vom
Ortskern entfernt.

Ausstattung

126 Betten in Zwei- bis Zwolfbettzimmern mit
Dusche/WC, 6 Tagesrdume, Disco.

Anreise

Bahn: ab Bhf. Wuppertal mit Bus 626 bis Lin-
denbaumschule. Auto/Bus: Al bis Ausfahrt
Remscheid/Radevormwald.
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Programm
® | Adventure Academy

»Klassen-Teamtraining” und ,,Outdoor-Challenge”

6. - 13. Klasse
Die ,Adventure Academy” verfolgt ein erlebnispddagogisches Konzept. Spielerisch
werden soziale Kompetenz und Personlichkeitsentwicklung Ihrer Schiiler gefordert. Die

Trainings werden individuell auf die Anforderungen in der Klasse abgestimmt. Mehrere
Programmbausteine stehen zur Auswahl.

Baustein 1 - Outdoor-Challenge:
Mit Kanus oder FloRen auf dem Rursee, Kooperationsspiele, Kanufahren lernen oder
FloRbau samt Regatta.

Baustein 2 - Klasse(n)-Teamtraining:

Aktionen im Hochseilgarten und an der Kletterwand, Vertrauensiibungen, Interak-
tionsaufgaben, Wagnisiibungen. Die Absicherung in der Hohe erfolgt durch gegensei-
tige Partnersicherung mit zertifiziertem Bergsportmaterial.

Baustein 3 - Survival light rund um den Nationalpark Eifel

Feuer machen, einen Unterstand bauen und sich mit Karte, Kompass und GPS den Weg
durch die Eifel bahnen - das sind Aufgaben, die auf Ihre Schiiler warten. Optional kann
der halbtdgige Baustein BogenschieRen integriert werden.

Das Programm kann flexibelin der Lange und in der Anzahl der Programmtage gestaltet
werden (siehe auch Internet).

08.01. - 28.03., 20.10. - 19.12.
20/VP 86,00 €

(mit 1,5 Programmtagen)

4 U/VP 158,00 €

(mit 3 Programmtagen)

U/VP, Programm, Betreuung durch
2 Referenten

Mindestteilnehmerzahl: 15

PreisermdRigung fiir Gruppenleiter
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

29.03. - 19.10.

2U/VP 106,50 €

(mit 1,5 Programmtagen)
4 U/VP 189,00 €

(mit 3 Programmtagen)

Stdarkung der Persdnlichkeit, Teambildung, Forderung
sozialer Kompetenzen, Natur- und Umweltbewusstsein

Jugendherberge Simmerath-Rurberg

Ilka Gutzeit

52152 Simmerath

Tel. 02473 2200, Fax 02473 4911
rurberg@jugendherberge.de
www.rurberg.jugendherberge.de

Lage

Oberhalb des Rursees, in der waldreichen Nord-
eifel, liegt die Jugendherberge fiir Natur- und
Abenteuersport.

Ausstattung

188 Betten in Schlafraumen mit bis zu 6 Betten,
16 Leiterzimmer mit Dusche/WC, 7 Tagesrdume,
hauseigeneKletterwand, Hochseilgarten, Disco,
Hauskino, FuBball- und Basketballplatz, 4 Grill-
platze.

Anreise

Bahn: ab Aachen Hbf. Buslinie 68, ca. 25
Gehmin. Auto/Bus: A4 bis Diiren, dann iber
Hiirtgenwald Richtung Simmerath/Monschau.



JANUS UND
DIE TARANTELBANDE

Programm
®| Team-Wellness
Entspanntes Teamtraining

Programm

Das Klassenteam ermittelt

® Fahndung nach der Tarantelbande

geeignet fiir
5. - 8. Klasse

Bankiiberfall in Wiehl. Im Visier der Fahnder: die Wiehler Tarantelbande! Das erlebnis-
padagogische Programm zum Jugendherbergskrimi ,Janus und die Tarantelbande”
bietet Gruppenerlebnisse, starkt den Teamgeist und fordert soziale Kompetenzen

bei 4 Ubernachtungen).

geeignet fiir
5. - 10. Klasse

Entspannungs- und Konzentrationsiibungen sowie kooperative Spiele und Aktionen zur
Verbesserung des Miteinanders. Wie das fiir Ihre Schiiler konkret aussehen kann? Hier
ein kleiner Uberblick: Slackline-Teamparcours, anschlieBend progressive Muskelent-
spannung in der ,Chill-out-Area”, Wellness-Snack mit Friichtecocktail, natiirlich selbst
gemacht! Anschlieend wird bei Kerzenschein und Klangschalen entspannt. Abends
gibt es Kino auf der GroRbildleinwand. Wellness pur — und das 3 oder 5 Tage lang!

Das Programm kann fiir Kinder und Jugendliche mit geistigen und korperlichen Behin-
derungen angepasst werden. Programmbuchungen mit weniger als 20 Teilnehmern sind
gegen Aufpreis moglich. Je nach Wetterlage komplett als Indoorprogramm durchfiihr-

bar!

08.01. - 28.03., 27.10. - 19.12.
20/VP 82,00€
4 U/VP 140,00 €

29.03. - 26.10.
20/vP  94,00€
4U/VP 163,50 €

U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 bzw.
2,5 Tagen durch einen Referenten

Mindestteilnehmerzahl: 20

PreisermaRigung fiir Gruppenleiter
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/467

TIhrer Schiiler. Elemente des Programms sind kooperative Abenteuerspiele, das Losen
von Konstruktionsaufgaben, Aktionen im Niedrigseilgarten und eine GPS-Rallye (nur

Zwei Exemplare des Jugendherbergskrimis sind im Programmpreis enthalten. Diese
schicken wir Ihnen bei Programmbuchung zur Vorbereitung ILhrer Klassenfahrt zu.

08.01. - 28.03., 27.10. - 19.12. U/VP, Programm, Betreuung durch

2U/VP 85,50 € 2 Referenten

4U/VP 148,00 € Mindestteilnehmerzahl: 20

29.03. - 26.10.

2U/VP 98,00¢€ PreisermiRigung fiir Gruppenleiter

4 U/VvP 170,00 € (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Starkung individueller Fahigkeiten und des Klassenzusammenhalts, strategisches Denken, Kreativitdt

Jugendherberge Wiehl

Holger Heider

An der Krahenhardt 6, 51674 Wiehl
Tel. 02262 93410, Fax 02262 91598
wiehl@jugendherberge.de
www.wiehl.jugendherberge.de

Lage

Wiehl liegt im Naturpark Bergisches Land und
ist fiir viele Attraktionen (z. B. Tropfsteinhdhle,
Wildgehege, Freibad, Eissporthalle) bekannt.
Oberhalb des Ortes befindet sich die moderne
Jugendherberge.

Ausstattung

164 Betten in Einzel- bis Sechshettzimmern mit
Dusche/WC. 5 rollstuhlfahrergeeignete Zimmer,
5 Tagesraume, Bistro, Sauna mit Ruheraum,
Disco.

Anreise

Bahn: ab Bhf. Gummersbach-Dieringhausen,
dann Bus 302. Auto/Bus: A4 bis Ausfahrt Gum-
mersbach/Wiehl.
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Programm

®| Das Forstpraktikum
Naturschutz mit Spa geeisnetfﬁr
p jg 7. - 10. Klasse

Unter dem Motto ,Gemeinsam aktiv fiir die Natur” stehen aktiver Naturschutz und
praktische Waldpflege im Vordergrund. Unter fachkundiger Anleitung werden notwen-
dige Waldarbeiten durchgefiihrt oder verschiedene Biotope gepflegt. Wie kdrperlich
anstrengend esist, einen Baum zu pflanzen oder zu féllen, wird fiir Ihre Schiiler zu einer
wichtigen Erfahrung. Hier sehen alle sofort das Ergebnis ihrer Arbeit. Jeden Einzelnen
im Team starkt die praktische Tatigkeit und der verantwortungsvolle Umgang mit Werk-

zeugen. Das Forstpraktikum bietet Ihnen und Ihren Schiilern die Méglichkeit, gemein-
sam etwas zu erleben. Jeder Teilnehmer erhalt eine Praktikumsbescheinigung.

-

08.01. - 11.04., 20.10. - 19.12. U/VP, Programm, Betreuung an 3,5 Tagen
4 U/VP 150,00 € durch einen forstlichen Fachreferenten
12.04. - 19.10. der Wald-Jugendherberge

4U/VP 169,50 € Mindestteilnehmerzahl: 20

Teamfahigkeit, Zusammenhalt der Klasse, . = . q
Naturerfahrung, Grenzerfahrungen, PreiserméaRigung fir Gruppenleiter

eigene Schwachen und Starken erkennen  (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

. Programm
Wagnis Wildnis
Gemeinsam die eigenen Grenzen erreichen
7. - 10. Klasse

Was tun, wenn man fernab der Zivilisation in der Wildnis strandet? Die Sinne scharfen
und die einzigartige Natur wahrnehmen. Welche Nahrung bietet der Wald? Ihre Schiiler
stellen sich gemeinsam spannenden Abenteuern in der Natur. Im Hochseilgarten wer-
den Herausforderungen in schwindelerregender Hohe madglich. Denn nur wer loslasst,
wird gehalten.

Wer fiinf Tage bleiben will, begibt sich noch mit Karte und Kompass auf unbekanntes

Terrain, liberquert Simpfe, Fliisse und steile Schluchten. Wie man aus Naturmaterialien
ein Lager baut und im Wald iiberlebt, wird damit anschaulich vermittelt.

Jugendherberge Windeck-Rosbach

08.01. - 11.04., 20.10. - 19.12. U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 bzw. .
. Bianca Bokelmann

2 g/VP 86,50 € 2,5 Tagen durch 2 Referenten Herbergsstr. 19, 51570 Windeck

4 U/VP 150,50 € Mindestteilnehmerzahl: 20 Tel. 02292 5042, Fax 02292 6569

12.04. - 19.10. windeck@jugendherberge.de

20/VP 99,00 € PreisermiRigung fiir Gruppenleiter sl el Rl

4U/VP 172,00 € (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @ Lage
Windeck-Rosbach liegt im Naturpark Bergisches
Land. Die Region ist von Wald und den Fluss-

Teamfahigkeit, Zusammenhalt der Klasse, Naturerfahrung, Grenzerfahrungen, schleifen der Sieg gepragt. Die Wald-Jugend-

eigene Schwdchen und Stdrken erkennen herberge liegt oberhalb des Ortes Rosbach.

Ausstattung

142 Betten in Vierbettzimern. 13 Leiterzimmer
mit Dusche/WC, 5 Tagesrdume, Disco- und Kino-
raum, vielseitiges AuRengeldnde, Bolzplatz.
Anreise

Bahn: ab Kdln Hbf. oder K6ln-Deutz S-Bahn bis
Rosbach. Auto/Bus: A560 bis Abfahrt Hennef-
Ost, Richtung Rupperichteroth.




Programm
® | Der Millionen Dollar Auftrag

Mit Kommunikationstraining das Klassenklima verbessern

7. - 10. Klasse
Die gemeinsame Losung des ,Millionen Dollar Auftrages” bietet Ihren Schiilern die

Chance, kooperative Fahigkeiten zu verbessern und ihr kommunikatives Wirken auf an-
dere zu erleben.

Nach einem Warm-up geht’s zur ,Handicap Party”. Hier geht nichts allein! Nur gemein-
sam finden Ihre Schiiler Losungen, die fiir die kommenden Tage von Bedeutung sind.
Beim ,Millionen Dollar Auftrag” miissen die Teams den Anweisungen ihres ,Communi-
cators” iber ein ,Walkie-Talkie” folgen.

Bei der Gestaltung eines 3D-Puzzles wird kommunikatives Geschick gefordert. Die
Spielanleitung ist in einem Morsealphabet versteckt, das zundchst entschliisselt wer-
den muss.

U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 bzw.
2,5 Tagen durch 2 Referenten

Mindestteilnehmerzahl: 20

08.01. - 28.03., 20.10. - 19.12.
20/vp 82,00€
4U/VP 157,00 €

29.03. - 19.10.
20/vP 93,50 €
40/VP 174,50 €

PreisermaRigung fiir Gruppenleiter
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

® Agent 014 Wuppertal

Teamtraining im Rollenspiel

5. - 10. Klasse
Bevor sie zu den Agenten zahlen, miissen sich Ihre Schiiler erst als solche erweisen.
Vertrauen fordern, eigene Stdrken betonen, im Team arbeiten - das zeichnet wahre
Agenten aus. Mit Kooperationsaufgaben bereiten sie sich auf Auftrdge vor: Luftige

Hohen, dunkle Gange und Baumkronen warten auf Erkundung. Karte und Kompass
leiten durch unbekanntes Terrain. Dann wird ihnen der Agentenstatus verliehen!

08.01. - 28.03., 20.10. - 19.12.
20/vP 82,00€
4 U/VP 161,00 €

29.03. - 19.10.
20/VP 93,50 €
4 U/VP 180,50 €

U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 bzw.
3 Tagen durch 1-2 Referenten

Mindestteilnehmerzahl: 20

PreisermaRigung fiir Gruppenleiter
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Teamfahigkeit und Klassenzusammenhalt, Orientierungssinn, Angste iiberwinden, Selbstbewusstsein

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/469

Jugendherberge Wuppertal

Corinna Bode

Obere Lichtenplatzer Str. 70, 42287 Wuppertal
Tel. 0202 552372, Fax 0202 557354
wuppertal@jugendherberge.de
www.wuppertal.jugendherberge.de

Lage

Die Stadt Wuppertal kombiniert die Angebote
einer GroRstadt mit Natur, hohem Freizeitwert
und Sport - und das alles in unmittelbarer Um-
gebung der Jugendherberge. Das Haus liegt
am siidlichen Stadtrand unterhalb des Natur-
schutzgebietes Barmer Anlagen.

Ausstattung

126 Betten in Vier- bis Sechshettzimmern,
10 Leiterzimmer, 3 Tagungsraume, Grillplatz.
Anreise

Bahn: ab Bhf. Wuppertal-Barmen Buslinie 640.
Auto/Bus: A46 bis Ausfahrt Wuppertal-Barmen.

65

NRW - Rheinland



66

NRW - Rheinland

®| Antike und Natur erleben

Kultur der Romerzeit sowie Auen-Biotope von heute

5. - 7. Klasse
Zwei neue Attraktionen machen das Programm fiir Ihre Schiiler besonders spannend:
Im Inneren des neuen RomerMuseums Xanten erleben sie die imposanten Dimensionen
antiker Architektur. Die Ausstellung fiihrt von der Zeit Casars bis zur Frankenzeit durch
die romische Geschichte Xantens. AnschlieRend: Mdglichkeit zur Erkundung des Archa-
ologischen Parks. Im NaturForum Bislicher Insel erkunden Ihre Schiiler spielerisch die
Flora und Fauna der niederrheinischen Auenlandschaft. Das einzigartige Naturschutz-
gebiet ist Rastplatz fiir Zugvdgel und Heimat fiir Biber. Der Transfer zur Bislicher Insel
erfolgt mit dem Planwagen. Am Abend erleben die Schiiler unter Anleitung eines Muse-
umspddagogen die Romerzeit spielerisch mit allen Sinnen.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12.
20/VP 89,50 €

U/VP, Programm, Betreuung an 1,5 Tagen
durch Museumspadagogen und einen
Niederrhein-Guide

Mindestteilnehmerzahl: 20

PreisermaRigung fiir Gruppenleiter
(ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Geschichtshbewusstsein,
Natur- und Umweltschutz

Programm
®| 5 Tage ,X“: Ist das nix?
,Stadt - Land - Fluss” in Xanten

5. - 10. Klasse
Los geht’s mit einer Stadtrallye! Bei der begleiteten Kanu-Schnuppertour und anschlie-
Render Riickfahrt mit Fun-Tretbooten wird das Wasserparadies ,Xantener Nord- und
Siidsee” erkundet. Die Fiihrung im neuen RémerMuseum und im Archdologischen Park
Xanten ldsst die romische Antike auf faszinierende Weise wiederauferstehen. Beim
»FloBbauen” und im Hochseilgarten lernen Ihre Schiiler gemeinsame Ldsungsstrate-
gien zu entwickeln. Mit hohem Spalifaktor werden Gruppenzusammenhalt und Team-
kommunikation gestdrkt. Alternativ zum Wassersport und ganzjahrig buchbar wird ein
Besuch im NaturForum Bislicher Insel angeboten.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Betreuung durch

4U0/vP 170 € fachkundige Referenten

(Bislicher Insel) Mindestteilnehmerzahl: 20

15.04. - 15.10.

4U0/vP  180€ PreisermaRigung fiir Gruppenleiter
(Wassersport) (ab 20 Personen fiir max. 2 Leiter je Gruppe) @

Gruppenzusammenhalt, Kommunikation im Team, Aufldsen von Hierarchien, Geschichtsbewusstsein

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/668

Jugendherberge Xanten

Ursula Hiepler

Bankscher Weg 4, 46509 Xanten

Tel. 02801 9850-0, Fax 02801 9850-10
xanten@jugendherberge.de
www.xanten.jugendherberge.de

Lage

Die Romerstadt Xanten wartet mit vielfdltigen
Freizeitangeboten auf. Attraktionen sind der
Arch@ologische Park mit dem RomerMuseum,
das Naturschutzgebiet Bislicher Insel sowie
das Wassersportrevier Nord- und Siidsee. Die
Jugendherberge liegt an der Siidsee am Stadt-
rand.

Ausstattung

236 Betten in Zwei-, Vier- und Fiinfbettzimmern
mit Dusche/WC. 9 Tagungsraume, Bistro, Disco.
Anreise

Bahn: ab Bhf. Xanten Bus SL42. Auto/Bus: A57
bis Ausfahrt Sonsbeck.



} w SpaB3, Unterhaltung und Lernerlebnisse fiir Schiiler
\:miﬁ- — Ideal fiir Gruppen und Schulklassen -

. i
bAoA usSAuoS,
2 - i L

Wen miichten Sie treffen?
" . . " - 5 Erleben Sie mit Ihren Schiilern faszinierende
« Reise durch die dunkle Geschichte der Stadt * Exklusive Fiihrungen fiir Schulklassen Wachsfiguren in einer interaktiven Ausstellung

- Professionelle Schauspieler, interaktive Shows, & Sonderpreise buchbar ~ von Hollywoodstars bis zu Beriihmtheiten aus
spannende Fahratiraktionen A AuBerschulischer Lernort Geschichte und Gegenwart!
- i infii i i L — Lehr- und Erlebnisreicher Klassenausflug,
Fantastische Em"_‘mm"u L ﬂ_EII Geschichis-, ¥ Jetzt online informieren & reservieren der Lernen und Spaf sinnvoll verbindet
Theater- und Englischunterricht ) i . .
— In einer Zeitreise durch die Geschichte erleben
. Schiiler Personlichkeiten aus Geschichte & Politik,
RESERVIEREN SIE IHREN SCHULKLASSENBESUCH T‘,‘ X stAs!'":E. in DiUfscofsla:nd ioikoglsremdpaai
- immendorfer Strand * Hannover ¢ Berlin * Oberhausen — Mbelich kniipf flicht- und Wahlth:
GEB“HHE"F“EI I""EH TEL. |]3l]|] & 455 57 83* Konigswinter * Speyer * Konstanz * Miinchen Mog ljese Q,Tit?lﬁpuﬁggczgcii;fqtzuﬁ?er\gfht; emen
ODER ONLINE UNTER Jetzt GEBUHRENFREI anmelden unter: W e T LT 2 Cey Bl
www.thedungeons.com Tel.: 0800 66 48 200% Jetzt GEBUHRENFREI anmelden unter:
Sneicherstad,Black D - Kehrwieder 2- 20457 Hamh Tel.: 0800 - 589 01 83'
eicher ock D - Kehrwieder 2- ambur
» : 9 WWW.SEALIFE.DE W madametussauds.com
. .
5S¢ sauds.

Spandauer 8tr. 2- 10178 Bexlin

*aus dem deutschen Festnetz

*aus dem deutschen Festnetz 'm deutschen Festnetz
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Das Schﬁknladenmuseum
im Kolner Rheinauhafen

Lt di-de. bB-ERUhe is s wrad Sebertugs

TE-17 LESF | b resce mamars | e

wrwhar schokoladenmuseum. de

DENKMALPFAD ZOLLVEREIN.

DEIN ABENTEUER
AUF DER ZECHE UND
KOKEREI ZOLLVEREIN

Alle Informationen zum vielfaltigen Flihrungsprogramm
unter www.zollverein.de oder telefonisch 0201/ 2 4 6 8 10

=9 STIFTUNG i
'@’ ZOLLVEREIN www.zollverein.de

HILOESHEIM
WWW.rpmuseum de
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NRW - Rheinland

LZum Jubildum:
Tickets fiir Schulklassen -

28 £ i

TM © 1984 RUG Ltd.

Das Rekordmusical feiert seinen 25. Gehurtstag - feiern Sie mit!

EXKLUSIV FUR LESER DER , Klassen Mobil
Lusitzlich 1Lehrer frei und bis zu 10 Begleitpersonen ehenfalls ah 25 €.

Buchen Sie mit dem Stichwort, Klassen Mobil“ direkt unter: 0211 - 7344 120
Weitere Informationen unter: www.starlight-express.de

“Angehot giiltig bis zum 31.12.2013
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‘ Jugendherberge mit Programm in diesem Heft
O Jugendherberge (Programm unter www.jugendherberge.de)

Das Dortmunder U




Region voller Vielfalt

Westfalen-Lippe bietet kulturelle Vielfalt! Ob in der Stadt
oder auf dem Land, auf einer Burg oder am See. Erfor-
schen Sie gemeinsam mit Ihrer Klasse die abwechslungs-
reichen und spannenden Programmmaglichkeiten.

Alle Programme werden von geschulten Referenten und
nach jeweils geltenden Sicherheitsstandards durchge-
fiihrt. Wie nebenbei lernt Ihre Klasse Konfliktlosungs-
strategien, soziale Kompetenz, Verantwortungsbewusst-
sein und Teamwork.

Jugendherbergen in Westfalen-Lippe

Schulklassen und Gruppen aller Altersstufen finden
hier genau das Richtige. Spannende, durchdachte und
erprobte Programme am Wasser, im Wald oder in der
Stadt, super Verpflegung und eine tolle Atmosphare.

~Abgefahren 2014" —
Klassenfahrten fiir weiter-
fiihrende Schulen

Hier stellen die Jugendherber-
gen der Region eine Auswahl ihrer
Angebote fiir Klassen- und Grup-
penfahrten fiir weiterfiihrende
Schulen vor. Die Broschiire kdnnen Sie kostenlos beim
Landesverband ab September 2013 anfordern.

~Abgefahren 2014" —
Klassenfahrten fiir Grund-
schulen

Fiir Ihre Kollegen aus dem Grund-
schulbereich gibt es unsere spe-
ziell abgestimmten Grundschul-
programme, kompakt in einer Bro-
schiire. ,, Abgefahren 2014 - Klas-
senfahrten fiir Grundschulen” kénnen Sie jetzt kosten-
los beim Landesverband anfordern.

lhr DJH-Service-Team:

DJH-Landesverband

Westfalen-Lippe gemeinniitzige GmbH
Service-Center

Eppenhauser StralRe 65

58093 Hagen

Tel. 02331 9514-0

Fax 02331 9514-38

info@djh-wl.de

www.djh-wl.de

Jugendherberge Wewelsburg
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Programm

® | Mittelalter auf der Burg

Aufenthalt: 3 Tage
5.-7. Klasse

Wie lebten die Ritter? Was sind hofische Tugenden? Diese und viele andere Fragen
beantwortet das Programm. In der Hohenburg befindet sich das Jugendherbergs-
museum und das Museum der Grafschaft Mark. Am Anreisetag steht der Nachmittag
zur freien Verfiigung. Am zweiten Tag findet die Fiihrung ,Vom Knappen zum Ritter”
im Museum der Burg statt. Ihre Schiiler erlernen an sieben Stationen die hofischen
Tugenden. Die Ritteranwarter werden gemeinschaftlich ihr Kénnen unter Beweis stel-
len. Die museumspddagogische Betreuung erfolgt durch zwei Referenten der Museen
Burg Altena. Erkunden Sie gemeinsam die Burg und tauchen Sie ein in die ritterliche
Welt. Beim zweiten Programmpunkt basteln Ihre Schiiler ein Holzschild im Drahtmuse-
um, das sie als an Andenken mit nach Hause nehmen.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm
20/vp 83¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20

Geschichts- und Kulturverstandnis, soziale Kompetenzen schulen

Programm

®| Auf Draht im Drahtmuseum
A nthalt: 3 Tc geeignet fiir
ufenthalt: 3 Tage m
Bei diesem Programm tauchen Ihre Schiiler in die Welt der mittelalterlichen Drahtzie-
her, der ,Z6gerer” ein. Bei einer Fiihrung durch das Drahtmuseum lernen sie, wie Draht
gezogen und weiterverarbeitet wurde. Mit Geschicklichkeit und Muskelkraft bringen
es die Teilnehmer zum Z6gerdiplom. Beim zweiten Programmpunkt wird es kreativ. Mit
etwas Ubung konnen Ihre Schiiler Kunstwerke wie Armbénder, Anhinger und Ringe aus
weichem Aluminiumdraht herstellen. Beliebt sind z.B. der VW Kafer oder ein Brillen-
gestell. Erkunden Sie gemeinsam die Stadt des Griindervaters der ersten Jugendher-

berge weltweit und lassen Sie Ihrer Fantasie auf der Burg freien Lauf. GenieRen Sie eine
Zeitreise ins Mittelalter.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm
20/vpP 80 € Mindestteilnehmerzahl: 20

Geschichts- und Kulturverstédndnis, Forderung des Klassenzusammenhalts

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/343

Jugendherberge Burg Altena

Dominic Six

Fritz-Thomée-Str. 80, 58762 Altena
Tel. 02352 23522, Fax 02352 26330
jh-burg.altena@djh-wl.de
www.djh-wl.de/burg.altena

Lage

Die Burg thront iiber der Innenstadt von Altena
auf dem Berg und ist ca. 15 Minuten vom Bahn-
hof entfernt.

Ausstattung

Die Jugendherberge verfiigt tiber 60 Betten, die
sich auf 2 Hauser mitje 5 Zimmern verteilen.
Anreise

Die Anreise erfolgt von der A45 iiber die Aus-
fahrt Liidenscheid-Nord oder von der A46 iiber
die Ausfahrt Iserlohn-Oestrich.




Programm
®] ich, Du, WIR
Aufenthalt: 3 Tage

Abenteuerliche Aktionen und Gemeinschaftserlebnisse starken das WIR-Gefiihl Ihrer
Klasse und fordern soziale Kompetenzen. Wie ldsst sich gemeinsam ein imaginarer
Sumpf {iberqueren? Mit solchen Warm-ups starten Ihre Schiiler und erarbeiten Team-
regeln fiir den Tag. Danach erwarten Ihre Schiiler in der Umgebung viele knifflige
Herausforderungen. Nachmittags gilt es, teamorientierte Aufgaben und Vertrauens-
ibungen an Kletterwand, Abseilstation oder Boden (je nach Verfiigbarkeit und Pro-
grammzielen) zu meistern. Reflexionsrunden schlagen den Bogen vom gerade Erlebten
zum Alltag. Eine Nachtwanderung rundet das ganze Erlebnis ab.

01.01. - 28.02., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm (1 Tag Nachtaktion)

2U/VP 98 € Mindestteilnehmerzahl: 20
01.03. - 31.10.
20/vP  108¢€

Forderung des Sozialverhaltens und sozialer Kompetenzen, Theaterpadagogik

Programm

®| Black Box — Magisches Theater
Aufenthalt: 3 Tage

5. - 7. Klasse
Fiir den Menschen lag schon immer ein Reiz darin, Dinge zu sehen, die nicht wirklich
sind. Zauberer bedienten sich schon im 19. Jahrhundert der Technik des schwarzen
Theaters. Das schwarze Theater ldsst schwarze Dinge vor schwarzem Hintergrund ver-
schwinden und leuchtende Gegenstande erscheinen. Viele dieser Tricks sind optische
Phanomene, die Ihre Schiiler und Schiilerinnen z.B. bereits vom Fernsehen kennen.
Einmal im Schwarzlicht unsichtbar zu sein, eine Tarnkappe zu tragen, ist eine weitere
Faszination fiir jeden. Um diese Effekte zu gestalten ist die ganze Gruppe gefragt, denn
von der Story bis zur Requisite wird alles selber gemacht. Ihre Klasse wird die Grundla-
gen der Black Box kennenlernen. Ihre Klasse wird in der Regel in zwei Theatergruppen
unterteilt, sodass zwei unabhdngige Theaterstiicke entstehen.

01.01. - 28.02.,01.11. - 31.12. U/VP, Programm

2U/vP 93¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20
01.03. - 31.10.
2 U/VP 107 €

Férderung sozialer Kompetenzen, Theaterpadagogik

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/346

geeignet fiir
5. - 10. Klasse ey
i

Jugendherberge Bad Driburg
Kultur | Jugendherberge

Hiltrude und Carl Swoboda
Schirrmannweg 1, 33014 Bad Driburg
Tel. 05253 2570, Fax 05234 2068016
jh-bad.driburg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/bad.driburg

Lage

Die Jugendherberge befindet sich in der Nahe
des Iburg-Stations mit Kunstrasenplatz und
Leichtathletikanlage.

Ausstattung

Die Jugendherberge verfiigt iiber 124 Betten in
18 Sechsbettzimmern, 6 Zweibettzimmern und
einem Vierbettzimmer.

Anreise

Bahn: Bhf. Bad Driburg, FuRweg zur Jugend-
herberge 15 Min. Auto/Bus: aus Richtung Dort-
mund A44/A33 bis Abfahrt B64, Paderborn,
Hoxter, Bad Driburg.
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Programm

®] Stadt macht stark!
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 10. Klasse
Bielefeld entdecken - Stadt erleben! Schicken Sie Ihre Schiiler mit den Schattensprin-
gernin die Stadt, um Orientierung zu erlernen und andere Lebensweisen kennenzuler-
nen. Bei unterschiedlichen Aufgaben oder Aktionen steht die Kommunikation mit frem-
den Menschen, die Fahrt mit der Stadtbahn und Bussen, die Arbeitim Team oder auch die
Konfrontation mit persdnlichen Angsten im Vordergrund. Adrenalin verspricht die Jagd
nach Mr. X, einem Detektivspielin der Stadt. Das Ziel dieser Tage ist es, alltagsrelevante
Kommunikation usw. der einzelnen Teilnehmer zu starken und ihre Personlichkeitsent-
wicklung zu stimulieren.

01.01. - 28.02.
20/VP 99,50 €
4U/VP 179,50 €

01.03.-31.12.
2U/VP 119,50 €
4 U/VP 209,50 €

U/VP, Programm inkL. erlebnispadagogische
Betreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen

Mindestteilnehmerzahl: 20

Forderung des Klassenzusammenhalt, Aushildung von
Kulturkompetenz

Programm

®| Team-Action-Abenteuer
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 13. Klasse
Bei Abenteuerprojekten und Gemeinschaftsaufgaben vereinbart die Gruppe Regeln und
feilt am Teamfaktor. Weitere Aufgaben und Vertrauensiibungen vermitteln die motivie-
rende Wirkung gemeinsamer Erfolgserlebnisse und bereiten auf das Klettern vor. Dem
Alltag davonklettern, gemeinsam Grenzen iiberwinden: Ihre Klasse erlebt beim Klettern
und gegenseitigen Sichern an Hochseilgartenstationen echte Herausforderungen. In
Reflexionsrunden erarbeiten Ihre Schiiler, wie sie ihre neuen Erfahrungen in ihren per-
sonlichen und schulischen Alltag iibertragen konnen.

01.01. - 28.02.
20/vP 83,50¢€
4U/VvP 183,50 €

01.03. - 31.12.
2U0/VP 103,50 €
40/vP 213,50 €

U/VP, Programm inkl. erlebnispddagogische
Betreuung an 1 bzw. 3 Tagen

Mindestteilnehmerzahl: 20

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/626

Jugendherberge Bielefeld

Frank Heublein
Hermann-Kleinewdchter-Str. 1

33602 Bielefeld

Tel. 0521 52205-0, Fax 0521 52205-110

jgh-bielefeld@djh-wl.de

www.djh-wl.de/bielefeld

Lage

Zentrale Innenstadtlage, ehemaliges Geldnde
der Firma ,Diirkopp, Tor 6“.

Ausstattung

160 Betten in insgesamt 58 Zimmern, alle mit
Dusche und WC.

Anreise

Bahn: ab Hbf. S-Bahn-Linie 3. Auto/Bus: auf
die B66 (Detmolder StraRe), dann rechts in die
August-Bebel-StraRe.
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Programm

® Mongolen am Biggesee
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Oberhalb des Biggesees erwartet Ihre Schiiler ein Programm der besonderen Art. Hier
wird nicht im Zimmer libernachtet, sondern in Grof3jurten und damit hat das erlebnis-
padagogische Programm schon bei der Anreise begonnen. Gruppendynamische Pro-
zesse werden durch unsere Erlebnispddagogen in Gang gesetzt und von den Schiilern als
Action- und Eventelemente empfunden. Uber drei oder fiinf Tage kdnnen Sie als Lehrer-
in oder LehrerIhre Klasse aus einer Beobachterposition betrachten und Ihre Schiiler bei
Kooperationsspielen oder beim Klettern neu erleben. Da die Jugendherberge iiber eine
Vielzahl von Gruppenrdumen und eine Indoor-Kletterwand und Burma-Briicke verfiigt,
kann dieses Programm auch hervorragend in der Nebensaison gebucht werden. Fiir die
Lehrer stehen Zimmerin der Jugendherberge zur Verfiigung.

01.01.-31.12. U/VP, Programm inkl. Getrankepauschale,
20/VP 112,90 € erlebnispadagogische Betreuung wahrend des
4 ﬂ/VP 195,00 € gesamten Aufenthalts, Lehreriibernachtung

wahlweise im Zelt oder Haus
Schulung der Team- und Kommuni- Mindestteilnehmerzahl: 20
kationsfahigkeit, Ausbildung von
Sozialkompetenz

Programm

® | Das Musketier-Prinzip
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Einer fiir alle - alle fiir einen. Das war das Motto der Musketiere im Frankreich des
18. Jahrhunderts. Beim Musketier-Prinzip steht das ,Abenteuer Miteinander” fiir Ihre
Schulklasse im Vordergrund. Unterschiedlichste Kooperations- und Kommunikations-
spiele, spannende Klettereinheiten und gemeinsame Erlebnisse in der Natur starken die
Klassengemeinschaft, schweiRen die Schiiler als Klasse zusammen und férdern das Ver-
trauen Ihrer Schiiler zueinander.

Programmanderungen vorbehalten.

01.01. -31.12. U/VP, Programm inkl. Getrankepauschale,
20/VP 111,90 € erlebnispadagogische Betreuung wahrend des
4U/VP 193,90 € gesamten Aufenthalts

Mindestteilnehmerzahl: 20

Teamfahigkeit schulen und weiterentwickeln, soziale Kompetenz

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/348

Jugendherberge Biggesee

Peter Schar

Zur Jugendherberge/Stader Str.
57462 Olpe-Stade

Tel. 02761 6775, Fax 02761 64714
jh-biggesee@djh-wl.de
www.djh-wl.de/biggesee

Lage

Die Kreisstadt Olpe liegt im Siidsauerland. Die
Jugendherberge liegt im Olper Ortsteil Stade.
Ausstattung

Die Jugendherberge Biggesee verfiigt tiber 250
Betten in 49 Zimmern.

Anreise

Bahn: DB-Haltepunkt Eichhagen. Auto/Bus:
A4 - Ausfahrt Olpe, A45 - Richtung Dortmund,
Ausfahrt Olpe-Siid.
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Programm

® | Biathlon auf der Burg
Aufenthalt: 3 Tage

Programm

®] Leben im Mittelalter
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Hier erfahrt Ihre Klasse das Leben in einer typischen mittelalterlichen Hhenburg. Die
Burgfiihrung 6ffnet verschlossene Tiiren der Gerichtsbarkeit, die Ausriistungen der Rit-
ter werden angeschaut und angezogen. Das Burgratselturnier fordert von den Turnier-
mannschaften gemeinsame Uberlegungen.

Die Wappenkunde, das Entwerfen eines eigenen Wappens und Erstellen eines Schildes
aus Holz sind ein weiterer Hohepunkt des Aufenthaltes. Mit Geschick werden am Am-
boss die Tragegurte an die Schilde genietet. Bei dem Aufenthalt von 5 Tagen werden
die Tugenden der Hoflichkeit und der Freundlichkeit eingepflegt, ein Abenteuer in der
Dunkelheit bestanden. Die Schwertsuche erfordert guten Spiirsinn und gemeinsame
Beratungen. Geschicklichkeit und Ritterlichkeit werden bei den Turnierspielen erprobt.
Nach allen bestandenen Aufgaben erfolgt der feierliche Ritterschlag und das prachtige
Rittermahl.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm

2 9/ VP 98,50 € Mindestteilnehmerzahl: 20
4U/VP 173,00 €

01.04. - 31.10.

4U/vP 187,00 € Geschichtsverstdndnis, soziale Kompetenz

geeignet fiir
5. - 11. Klasse

In die Rolle des Biathleten schliipfen. Die Kombinationssportart ist aus den Diszipli-
nen Skilanglauf und SchieRen zusammengesetzt. Der trendige Tretroller fiir Wald und

Wiese ersetzt die Skier und die Zielscheiben

Ihre Schiiler konnen sich auf dem Parcours so richtig austoben. Nach dem Kennenler-
nen der Teamer erhalten Ihre Schiiler den Einstieg mit Teamaufgaben und GPS-Gera-
ten. Es erwartet Sie am Abend eine spannende Nachtwanderung, auch hier spielen die
GPS-Gerédte eine wichtige Rolle. Mithilfe der Koordinaten findet Ihre Klasse ihren Weg.
Das Biathlon-Programm startet spielerisch mit den Tretrollen in Wald und Wiese. Das

werden mit dem Lasergewehr anvisiert.

Markieren mit dem Laser wird eingeiibt, hier steht die Konzentration Ihrer Schiiler im Jugendherberge Burg Bilstein
Vordergrund. Zum Schluss werden die Schiiler dann zu Athleten und liefern eine begeis- Karin Mlotek

terte Kulisse fiir den Wettkampf.

Von-Gevore-Weg 10
57368 Lennestadt-Bilstein
Tel. 02721 81217, Fax 02721 83016

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Betreuung durch Referenten jh-burg.bilstein@djh-wl.de
2U/vP 112 € an 1,5 Tagen www.djh-wl.de/burg.bilstein
Mindestteilnehmerzahl: 20 Lage

Soziale Kompetenz schulen,
Teamfahigkeit starken

Die Jugendherberge Burg Bilstein liegt inmitten
der Naturparks Rothaargebirge, Ebbegebirge
und Homert.

Ausstattung

Die Jugendherberge Burg Bilstein verfiigt iiber
226 Betten in 34 Schlafraumen mit Kapazitaten
von 4, 6, 8 und 10 Schlafstétten.

Anreise

Bahn: Bhf. Lennestadt-Altenhundem. Auto/Bus:
A45 iiber Olpe und die B55.
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Programm

® Starlight Express fiir Schulen
Aufenthalt: 3 Tage

5. - 13. Klasse
Erleben Sie mit Ihren Schiilern das Erfolgsmusical Starlight Express! Seit mehr als 25
Jahren Begeisterung und atemberaubende Effekte in einer grandiosen Show: das er-
folgreichste Musical weltweit mit mehr als 12 Millionen Zuschauern. Die Unterkunft
nehmen Ihre Schiiler in modernen Mehrbettzimmern mit Dusche/WC. Danach hat die
Klasse Zeit, die Bochumer Innenstadt zu erkunden oder das bekannte Berghaumuseum
zu besuchen (Eintritt nicht im Preis enthalten). Bevor Sie in den Starlight Express auf-
brechen, starken Sie sich an unserem warmen Abendbiifett. Im Preis enthalten sind die
Eintrittskarten in das Musical Starlight Express (Mittwoch um 18.30 Uhr; Donnerstag
um 20 Uhr oder Sonntag um 19 Uhr. Das Angebot gilt fiir die Preisklasse 4, Ausnahmen
vor und an Feiertagen maéglich, nur nach Verfiigbarkeit).

01.01.-31.12. U/VP, Programm, Eintrittskarte Starlight
20/VvP  105¢€ Express
Mindestteilnehmerzahl: 10
Ab 20 Schiilern erhalten 2 Lehrer
jeweils 1 Einzelzimmer ohne Aufpreis. ®
Programm

®| Movie Park Germany
Aufenthalt: 3 Tage

5. - 10. Klasse
Entdecken Sie den Movie Park Germany, Deutschlands grofRten Film- und Entertain-
mentpark im Herzen des Ruhrgebiets! Es erwarten Sie und Ihre Schiiler auf 45 Hektar
Gesamtflache fiinf Themenbereiche mit iber 40 sensationellen Attraktionen, Achter-
bahnen und einzigartigem Entertainment - ganzim Zeichen groRer Kinofilme! Bestrei-
ten Sie innerhalb spektakuldrer Filmkulissen gemeinsam aufregende Abenteuer und
bestaunen Sie ein filmreifes Showprogramm. Erleben Sie einen Tag voller Action, SpaRR
und Unterhaltung!

01.04. - 31.10. U/VP, Programm, Eintrittin den Moviepark
2U/vp 93 € Mindestteilnehmerzahl: 20
Ab 20 Schiilern erhalten 2 Lehrer '
jeweils 1 Einzelzimmer ohne Aufpreis. ®

W .8
4 N | -j L
f .._pl Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/713
i |

Jugendherberge Bochum

Dominik Peters

HumboldtstraBe 59-63, 44787 Bochum
Tel. 0234 4175799-0, Fax 0234 4175799-9
jgh-bochum@djh-wl.de
www.djh-wl.de/bochum

Lage

Mitten im Ruhrgebiet, im Stadtzentrum, am
Bermudadreieck. Der ideale Ausgangspunkt fiir
eine Tour de Ruhr.

Ausstattung

202 Betten, alle Zimmer mit Dusche/WC, Auf-
zug, Bistro, Freizeitraum.

Anreise

Bahn: Zentrale Innenstadtlage, zu FulR 5 Min.
vom Hauptbahnhof entfernt.
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Programm

Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

®| Team Abenteuer im Kletterturm

geeignet fiir
5. - 8. Klasse

01.01. - 28.02., 01.11. - 31.12.

20/vpP 99 €
—— —— —— 4U0/VP 159 €
01.03. - 31.10.
20/vP  120¢€
4U0/VP  199€

Programm

®) GUT DRAUF - aber natiirlich!
Aufenthalt: 5 Tage

5. - 8. Klasse
Sich mit Spal® bewegen, einfach mal entspannen und lecker und gesund essen, das
verspricht ,GUT DRAUF”. Bei allen Aktionen - beim Entspannungsabend, beim Waffeln
backen und (ganz neu) in der Kletterhalle - werden die Jugendlichen aktiv mit in die
Programmgestaltung eingebunden. Neben dem SpalR und dem Erlebnis geht es auch
um Selbstvertrauen, Kooperation und soziales Verhalten. Zum Kennenlernen der Um-
gebung wartet eine Stadtrallye in der Altstadt von Brilon auf Ihre Schiiler. Mit einem
Tagesausflug und Picknick geht es zu Fu® {iber den Rothaarsteig zu den sagenumwo-
benen Bruchhauser Steinen oder zum Kupferbergwerk in Marsbherg. Weitere Alterna-
tiven wie der Naturerlebnispfad oder die Tropfsteinhdhle konnen mit der Jugendher-
berge besprochen werden. Fiir den Tagesausflug kdnnen Zusatzkosten entstehen. In
der neuen Kletterhalle der Jugendherberge gibt es jede Menge Herausforderungen und
Routen, denen sich Ihre Schiiler stellen konnen. Zum Abschluss werden gemeinsam
Waffeln gebacken und eine Abschiedsparty mit der Klasse vorbereitet.

01.01. - 28.02., 01.11. - 31.12.
4U0/vP  139€

01.03. - 31.10.
40/vP  186€

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Soziale Kompetenz schulen, gesunde Erndhrung und
Bewegung

575 D

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/352

Jetzt geht es los im neuen Kletterturm. Durch die komplette Uberdachung kénnen Ihre
Schiiler bei jedem Wetter klettern. Sie beginnen mit einfachen Routen und lernen von
Tritt zu Tritt zu kraxeln. Mit zunehmender Ubung steigern sie sich, bis sie Halt finden
an schwierigen Stellen. Am Anfang werden Ihre Schiiler sich aufwarmen, Vertrauens-
ibungen und Spielaktionen unter Anleitung der Teamer machen. Sie erhalten eine Ein-
weisung in Prustik-Knoten und in die Steigtechnik ,Prustiken”, bevor Ihre Klasse an der
Prustikstation im Innenhof klettert. Es werden Kooperationsaufgaben im Geldande er-
teilt, um die Klassengemeinschaft zu starken, dazu gehoren unter anderem ,Gruppen-
balance” auf der Slackline, Abseilen am Steinbruch, Klettern an der frei beweglichen
Strickleiter, Klettern an Baumen mithilfe der ,Free-Frogs”, besondere Baumkletter-
griffe. Mit abschlieRender Abschlussreflexion.

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Bewegung, soziale Kompetenz und Selbstvertrauen

Jugendherberge Brilon

Umwelt|Jugendherb B =
@ mwelt|Jugendherberge

Dorothee und Ulrich Wenken
Holsterloh 3, 59929 Brilon

Tel. 02961 2281, Fax 02961 51731
jh-brilon@djh-wl.de
www.djh-wl.de/brilon

Lage

Erste CO,-neutrale Jugendherberge, 2,5 km vom
Stadtkern entfernt, direkt am Rothaarsteig,
Waldroute und Golfplatz liegend, eigene Indoo-
rkletteranlage.

Ausstattung

Die Jugendherberge verfiigt liber 176 Betten,
aufgeteilt auf 47 Zimmer in 12 Fluren. Alle Zim-
mer haben mindestens eine Waschgelegenheit.
Anreise

Bahn: Bhf. Bahnstation Brilon-Wald nahe der
Bahnstrecke Kassel-Hagen. Auto/Bus: A44 bis
AB-Kreuz Erwitte/Anrochte oder AB-Kreuz Wiin-
nenberg/Haaren.



Programm
9/ Fair play
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 9. Klasse
Die Ziele dieses Programms sind die Starkung des Selbstvertrauens, der Selbstein-
schdatzung, der Achtsamkeit, der Selbstorganisation und des respektvollen Umgangs

miteinander. Nach individueller Absprache entwerfen wir auch ein individuelles Pro-
gramm fiir Ihre Klasse.

Spricht Sie das Programm an? Wir senden Ihnen gerne das Infoblatt mit weiteren Details
zu diesem Sozialkompetenztraining zu. Nach individueller Absprache entwerfen wir ein
passendes Programm.

Zubuchbarer Baustein zu diesem Programm: Nachtaktion ,Wolfspfad”. Start der Aktion
mit Beginn der Dammerung (Zeiten sind sonnenstandabhéngig).

01.01. - 31.03., 01.10. - 31.12. U/VP, Programm, erlebnispddagogische

Programm

®| Teampower ,Magic Ropes*
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 8. Klasse
Vollin den Seilen zu hdangen”, heilt hier gemeinsam eine Menge Spal zu haben! Ihre

Schiiler probieren aus, wie vielseitig die ,magischen Seile” sein konnen - als Hindernis,
Briicke oder Kletterelement.

Absprache der gemeinsamen Zielsetzung, Wertevertrag, Vorstellen von Material: sta-
tisches Seil und dynamisches Seil mit Vergleich, kleine Knotenkunde. Vertrauensiibung
mit der ,Briicke nach Nirgendwo”, Kooperation mit Seilkontakt, z. B. ,Knoten im Seil”,
LSeilquadrat”, ,Alle im Seil”, Reflexion. Warming Up, z.B. Bandschlinge auf Reisen,
Vergegenwartigen des Wertevertrages, Einstieg in die Niedrigseil-Stationen, z.B. den
~Mohawk Walk” oder ,Flasche und Becher mit Fernbedienung”, ,Divergierende Seile”
mit gemeinsamen Aufbau. Kooperationsaktion, Reflexion.

Nach dem Mittagessen geht es hoch hinaus: gemeinsam Spal3 beim Prusiken oder Giant
Swing, der groRen Teamschaukel, in der Ihre Schiiler ,in der Hand” ihrer Teamkollegen
schweben. (Abschluss-)Reflexion.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, erlebnispddagogische

20/vpP 103 € Betreuung durch Teamer von Kraftespiel
4U0/VP  177€ an 1,5 bzw. 2,5 Tagen

01.04. - 31.10. Mindestteilnehmerzahl: 20

20/vP  112¢€

4U/VP 194 €

|

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/353

20/vpP 103 € Betreuung durch Teamer von Kraftespiel
40/vP  182€ an 1,5 bzw. 2,5 Tagen

01.04. - 30.09. Mindestteilnehmerzahl: 20

20/vp 112¢€

4U0/VP 196 €

Starkung des Selbstvertrauens, der Selbsteinschatzung,
der Achtsamkeit

Jugendherberge Cappenberger See

Karin Mlotek

Richard-Schirrmann-Weg 7, 44534 Liinen
Tel. 02306 53546, Fax 02306 73000
jh-cappenberger.see@djh-wl.de
www.djh-wl.de/cappenberger.see

Lage

Erholungs- und Freizeitraum - eine der wich-
tigsten Wirtschafts- und Kulturlandschaften
gehen hier ineinander iber und pragen die
Stadt.

Ausstattung

Die Jugendherberge am Cappenberger See
verfiigt (iber 122 Betten. Fiir Lehrer und Leiter
stehen aulRerdem 6 Zweibettzimmer mit Wasch-
gelegenheit bereit.

Anreise

Auto/Bus: Anreise von der Al iiber Ausfahrt
Hamm-Werne bzw. von der A2 iiber Ausfahrt
Dortmund-Nordost.
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Programm

® | Der Natur auf der Spur

Aufenthalt: 5 Tage
Wasser und Wald, dieser Lebensraum wird von Ihren Schiilern intensiv erforscht.
Themen sind vor allem der Stockwerksaufbau, die Pflanzen und die Tiere des Waldes.
Aber nicht nur Wissensvermittlung spielt hier eine Rolle, sondern auch die Erkundung
des Waldes durch verschiedene Spiele zur Sinneserfahrung oder die gemeinsame Her-
stellung von Kunstwerken aus Naturmaterialien. Am Meschesee, einem alten Abgrund-
gewadsser, flieBtin unmittelbarer Ndhe die Werre, sodass an einem Standort sowohl ein
Still- als auch ein FlieRgewdsser betrachtet werden kann. Am See kénnen Ihre Schiiler
verschiedene Wasservigel per Fernglas beobachten, am Bach mittels eines Keschers

kleine Bachlebewesen fangen und unter der Lupe anschauen. Spannende und lustige
Spiele und Experimente zum Thema Wasser runden dieses Programm ab.

01.04. - 31.10. U/VP, Programm, naturpddagogische
4U0/vP 166 € Betreuung durch Referenten des Rolfschen
Hofes am 2. und 3. Tag, Uberraschungspaket

Mindestteilnehmerzahl: 20

Natur- und Umweltbewusstsein, Schulung der Team- und Kommunikationsfahigkeit

Programm

® | Team-Erlebnis-Tage
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Thre Klasse wird gemeinsam Erlebnisse im Teutoburger Wald mit verschiedenen Aben-
teuersequenzen und Teamaufgaben bewadltigen, z.B. Seilbriickenbau oder Abseilen.
Ihre Schiiler und Schiilerinnen lernen gemeinsam im Team Aufgaben zu bewadltigen.
Dies stérkt das Selbstwertgefiihl und die Teamfdhigkeit. Spielerische Warm-Ups und
erlebnisreiche Teamaufgaben rund um die Jugendherberge bringen Ihre Klassein Fahrt.
Gemeinsam werden dabei Teamregeln fiir die ndchsten Tage erarbeitet. In den Waldern
rund um die Jugendherberge warten eine Menge kniffliger Herausforderungen! Ge-
meinsame Abenteuerprojekte und intensive Vertrauensiibungen bereiten Ihre Schiiler
auf die Herausforderungen des Kletterns am folgenden Tag vor (Erlebnistag im Hoch-
seilgarten). Nach einer Material- und Sicherheitseinweisung erfahren Ihre Schiiler
beim Klettern verschiedener Team-Kletterstationen in bis zu 10 m Héhe gemeinsame Hiltrude und Carl Swoboda
Starken. Durch Auswertungs- und Reflexionsrunden erarbeiten Ihre Schiiler in span- Schirrmannstr. 49, 32756 Detmold
nender und erlebnisreicher Art, wie sie die Erfahrungen der ersten beiden Tage in ihren ,Tel' 05231 2473.9’ Fax 05234 2068016
. . . .. jh-detmold @djh-wl.de
schulischen und privaten Alltag tibertragen konnen. Inhalt und Ablauf werden nach Ab- www.djh-wl.de/detmold

sprache variabel gestaltet.

Jugendherberge Detmold

Lage

Die Jugendherberge Detmold liegt inmitten
01.01. - 28.02., 01.12. - 31.12. U/VP, Programm, erlebnispddagogische der Natur auf dem Hiddeser Berg am Stadtrand
20/vp  104€ Betreuung durch Teamer von Interakteam Detmolds.
40/VP  205€ an 1,5 bzw. 3 Tagen Ausstattung o

Die Jugendherberge ist mit 190 Betten iiberwie-
01.03. - 30.11. Mindestteilnehmerzahl: 20 gend in Vierbettzimmern ausgestattet.
20/vpP 114 € Anreise
40/vp 220 € Bahn: Bhf. Detmold, von dort 30 Min. zu FuR.

Teamfdhigkeit stérken und Bewegung Auto/Bus: A2 bis AK-Bielefeld, anschlieRend

auf A33 Richtung Paderborn, Abfahrt Stuken-

— - V brock.
" .-'- 5 - F

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/354




Programm
® Die spinnen, die Rémer
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 7. Klasse
Auf der Suche nach einer seltenen Zutat fiir einen magischen Zaubertrank miissen Ihre
Schiiler sich in dunkle Gefilde begeben und ihre Sinne schérfen. Ihre Schiiler begrii-
Ren die Gallier und erkunden den Rémerwald. Dort erlernen Ihre Schiiler erste Gallier-
Fertigkeiten fiir die Suche nach den Zutaten des Zaubertrankes. Scheinbar unlésbare
Herausforderungen stellen den Zusammenhalt der Gallier-Gemeinschaft auf die Probe.
Spater findet eine Nachtaktion im Romerwald statt. Beim Mistelschneiden sind Vorsicht
und Konzentration gefragt. Spatere Kletteraktionen in luftiger Héhe finden zur Stér-
kung der Klassengemeinschaft statt.

01.01. - 31.03., 01.10. - 31.12. U/VP, Programm

2 lf/ vP 97 € Mindestteilnehmerzahl: 20
4 U/VP 178 €
01.04. - 30.09.
2 g/vp 106 € Kultur- und Geschichtsverstéandnis, Forderung sozialer
4U/VP 192 € Kompetenzen
Programm

® Teampower: Agententraining
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 8. Klasse
Es macht eine Menge SpaR, sich in Abenteuer wie die ,Decoderfelder”, ,Minensuche”
oder ,Stille Peilung” zu stiirzen. In kleinen Teams miissen Ihre Schiiler sich im Geldande
mit ihrer Ausriistung selbststandig bewdhren. GPS-Gerdte und Kompass helfen dabei.
Beim Klettertraining libernehmen Ihre Schiiler Verantwortung fiir ihre Sicherheit in
den Wipfeln der Baume. Die Abenteuerpddagogik unterstiitzt die Teilnehmenden durch
viele AnstoRe zu neuem Engagement und Verantwortung. Dies tragt bei zu einer Star-
kung des Selbstvertrauens, einer Férderung konstruktiven Handelns und der Auflésung
eingefahrener Verhaltensmuster.

01.01. - 31.03., 01.10. - 31.12. U/VP, Programm inkl. erlebnispddagogische

20/vpP 93 € Betreuung durch 2 Teamer von Kraftespiel
4U0/vP  170€ an 1,5 bzw. 2,5 Tagen

01.04. - 30.09. Mindestteilnehmerzahl: 20

20/vp 106 €

4U0/vp  188€

Teamfédhigkeit schulen und weiterentwickeln,
soziale Kompetenz

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/355

Jugendherberge Dorsten

Wolfgang Kiihn

Im Schoning 83, 46286 Dorsten
Tel. 02369 8722, Fax 02369 23867
jh-dorsten@djh-wl.de
www.djh-wl.de/dorsten

Lage

Als die Rémer in den Norden zogen, kamen sie
auch nach Dorsten und hinterlieBen reichlich
Spuren, die es bei der ,Romerwoche” der Ju-
gendherberge zu entdecken gilt.

Ausstattung

Die Jugendherberge verfiigt iiber ingesamt 104
Betten. Fiir Lehrer und Leiter stehen 6 Einzel-
zimmer mit Dusche zur Verfiigung.

Anreise

Sie erreichen uns, wenn Sie (iber die Auto-
bahnen A31 oder A43 und weiter auf der B58
fahren.
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Programm

®| Team auf Entdeckungsreise
Aufenthalt: 3 Tage

7. - 10. Klasse
Satellitengestiitzt geht es auf den Weg. Aufgaben miissen im Team gemeistert werden,
bis das Ziel, die Kletterhalle ,Bergwerk” auf dem Geldande der historischen Kokerei Han-
sa, erreicht wird. Hier wird dann nach Herzenslust geklettert. Ihre Schiiler erhalten
eine Einweisungin Sicherungstechniken, die Klettertouren stehen mit verschiedensten
Schwierigkeitsstufen zur Auswahl. Ihre Schiiler konnen ihre Grenzen an bis zu 20 m ho-
hen Wanden des Bergwerks austesten. Mit ,dicken” Armen geht es dann in die Tages-
abschlussrunde, in der die gesammelten Eindriicke und Erfahrungen der Klasse ausge-
tauscht werden konnen.

U/VP, Programm, inkL. erlebnispidagogischer
Betreuung durch Referenten von ELE e. V.
an einem Tag

Mindestteilnehmerzahl: 20

01.01.-31.12.
20/vP  109¢€

EJ ruhr 2014
Aufenthalt: 3 Tage

5. - 13. Klasse
Erleben Sie mit Ihren Schiilern die Highlights des Ruhrgebiets mit unseren Bausteinen.
Im Preis inbegriffen ist die City Tour Dortmund. Vom Doppeldecker aus kdnnen Sie am
Mi, Fr, Sa und So Dortmund erkunden. Ferner ist ein weiterer Baustein enthalten, den
Sie bestimmen konnen:

e Bergbaumuseum Bochum, das bedeutendste Bergbaumuseum der Welt - erleben Sie
Untertage und Ubertage Geschichtliches

e Zeche Zollverein, das UNESCO-Weltkulturerbe in Essen

e DASA, die Deutsche Arbeiterschutzausstellung zum Anfassen - erlebnispadagogisch
wertvoll!

Die Kegelbahn und der Billardraum ist zur freien Nutzung nach Absprache verfiigbar.

01.01.-31.12.
20/0pP 70€

U/HPinkL. City Tour und eines Bausteins
Mindestteilnehmerzahl: 20

Bei 10 Schiilern zahlt 1 Lehrer 70 €

Ausbildung Kulturkompetenz,
und erhlt 1 Einzelzimmer mit Dusche/WC. @

Férderung von Soft Skills

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/641

Jugendherberge Dortmund

Wolfgang van der Sanden
Silberstr. 24-26, 44137 Dortmund
Tel. 0231 140075, Fax 0231 142654
jgh-dortmund@djh-wl.de
www.djh-wl.de/dortmund

Lage

Das Jugendgastehaus liegt mitten in der Dort-
munder City.

Ausstattung

Das Haus verfiigt tiber 315 Betten in 125 Zim-
mern, davon 95 Ein- und Zweibettzimmer.
Anreise

Bahn: 7 Min. FuRweg vom Ausgang Hauptbahn-
hof. Auto/Bus: Richtung Stadttheater/Stadt-
garten und der Beschilderung ,Hotelroute/DJH
Jugendgastehaus” folgen.



Programm

® Extraklasse, gemeinsam stark!
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 10. Klasse
Die eigene Kraft entdecken und ein starkes Gemeinschaftsgefiihl entwickeln. Ver-
schiedene Spiele zum Thema (Selbst-)Vertrauen und Verantwortung werden im Team
mit Ihren Schiilern erarbeitet. Gemeinsam in Kleingruppen mit Pfeil und Bogen ins
~Schwarze” treffen und Felsen erklettern. Zusammen in der Klasse Krafte biindeln und
die gestellten Herausforderungen bewaltigen. Ihre Schiiler werden zu verschiedenen
Spielen und Aufgabeninihrer sozialen Kompetenz geschult. Es findet ein kleiner Orien-
tierungslauf in Kleingruppen zum BogenschielRen statt. Der Riickweg wird gemeinsam
mit verschiedenen Ratseln und Teamaufgaben bewaltigt.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, fachpddagogische Betreuung

20/vpP 93 € durch Catweasel

4U/vp 175 € Mindestteilnehmerzahl: 20

01.04. - 31.10.

2 U/VP 108 €

4 U/VP 197 € Teamfahigkeit und soziale Kompetenzen
Programm

®] Die verschollene Zauberformel
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 7. Klasse
Sagenhafte Gestalten, gelehrte Manner, die aus Krdutern wirksame Heilgetranke mix-
ten - die keltischen Druiden waren geheimnisvolle Magier. Zwei von ihnen sind beson-
ders bekannt: zum einen Merlin, der dem legenddren Konig Artus als Heiler und Berater
zur Seite gestanden haben soll, und zum anderen Miraculix aus den Asterix-Comics,
ebenfalls Ratgeber seines Hauptlings und immer unterwegs, um Misteln zu schneiden.
In der Jugendherberge Finnentrop-Heggen sind Ihre Schiiler dem Leben der Druiden
auf der Spur. Priifungen miissen gemeinsam bestanden werden. Natiirlich wird auch ein
Zaubertrank gebraut, und auf einer Abenteuerrallye durch den Wald geht es zu den hei-
ligen Stdtten der Druiden. Die Priifung der Druiden erfordert viel Aufmerksamkeit und
Zusammenhalt unter Ihren Schiilern. Das Programm wird erlebnispddagogisch betreut.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, fachpddagogische Betreuung

20/vp  100€ durch ELEe. V.

4U/vp 186 € Mindestteilnehmerzahl: 20
01.04. - 31.10.

20/vp 112¢€

4 U/VP 203 € Teamfahigkeit schulen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/358

Jugendherberge Finnentrop-Heggen

Dirk Miiller

Ahauser Str. 22-24, 57413 Finnentrop
Tel. 02721 50345, Fax 02721 79460
jh-finnentrop.heggen@djh-wl.de
www.gesundheitsjugendherberge.de

Lage

Inmitten des Siidsauerlands, am siidlichen Orts-
rand von Finnentrop-Heggen gelegen, 20 Min.
FuRweg zum Bahnhof.

Ausstattung

216 Betten in 46 Zimmern. 14 Zimmer sind mit
speziellen Betten und sanitdren Einrichtungen
rollstuhlgerecht ausgestattet.

Anreise

Bahn: 10 Min. von Bahnstation Finnentrop-
Heggen. Auto/Bus: A45 iiber die Ausfahrten
Olpe oder Meinerzhagen, Richtung Attendorn
und Finnentrop-Heggen.
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Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

(@ Rund um die Freusburg

geeignet fiir
5. - 8. Klasse

Thre Klasse aus!

2,5 Std., 2,50 € pro Person

2,5 Std., 14 € pro Person

01.01.-31.03., 01.11. - 31.12.

20/vpP 61€
4U0/VP  120€
01.04. - 31.10.

20/vp 66 €

4U/VP  131€

Programm

®| wie die wilden Rittersleut’

Aufenthalt: 3 oder 5 Tage
Einmal Ritter sein. Auf der Freusburg kann der Traum Ihrer Schiiler wahr werden: Sich
mit anderen messen, die Burg auskundschaften oder verteidigen und nach dem Kodex
der Ritter — der Stdrkere beschiitzt den Schwéacheren - leben. In diesem Programm kon-
nen die Teilnehmer in vielen verschiedenen Spielen und Aktionen dem Leben der Ritter
und Burgdamen nacheifern. Zunachst braucht der Ritter eine geeignete Ausriistung, um
~gewappnet” zu sein. Diese stellen die Programmteilnehmer selber her. Danach werden
die neuen Ausriistungsgegenstdnde in einem Turnier oder beim Lanzenstechen oder
Hufeisenwerfen auf ihre Tauglichkeit gepriift. Aber auch der Bau des Ritterlagers und
die Bewegung im offenen Geldnde werden geiibt.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm inkL. erlebnispiddagogischer

2 []/VP 93 € Betreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen
4U/vp 194 € Mindestteilnehmerzahl: 15

01.04. - 31.10.

2 ﬂ/VP 99 €

4 ﬂ/VP 206 € Ausbildung eines Geschichtsverstéandnisses,

soziale Kompetenz schulen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/359

Eine Vielzahl von Vorschldagen steht zur Verfiigung. Suchen Sie sich das Passende fiir

* Burgrallye zum Kennenlernen der Jugendherberge und der Umgebung, Dauer ca.

~Auf Schatzsuche”: Nach der Einweisung der GPS-Gerdte gehen wir auf eine aben-
teuerliche Schatzsuche im Geldnde. Dauer ca. 2,5 Std., 11 € pro Person

* ,Gold des Giebelwaldes”: Mit modernen GPS-Gerdten finden wir ein altes Bergwerk
und suchen dort, unter fachkundiger Anleitung, nach dem begehrten Gold, Dauer ca.

 ,Erlebnis und Abenteuer rund um die Burg”: Lost im Team das Ratsel der Freusburger
JGeistereier”: Seid Ihr bereit euch auf eure Sinne und die der anderen zu verlassen?
Einer fiir alle ... Dauer ca. 2,5 Std., 10,50 € pro Person

U/VP, zzgl. der Kosten fiir die gebuchten
Bausteine, inkl. erlebnispddagogischer
Betreuung wahrend des gesamten Aufenthalts

Mindestteilnehmerzahl: 20

Jugendherberge Freusburg

Nicole Rohden

Burgstr. 46, 57548 Kirchen

Tel. 02741 61094, Fax 02741 63135
jh-freusburg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/freusburg

Lage

Im Siegtal - oberhalb des Ortes Freusburg
(Nahe Siegen). Die Freusburg kann nicht mit
einem Reisebus angefahren werden.
Ausstattung

Die Jugendherberge Freusburg verfiigt tiber 219
Betten.

Anreise

Bahn: bis Bhf. Freusburg-Siedlung (30 Min.
FuRweg). Auto/Bus: A45 - Ausfahrt Freuden-
berg oder Siegen auf die B62 in Richtung Kir-
chen/Betzdorf.

Die Jugendherberge bietet nach Absprache
einen Gepdckservice an.



Programm

®| wir sind klasse!
Aufenthalt: 5 Tage

5. - 10. Klasse
Was macht eine starke Klasse aus? Die Forderung sozialer Kompetenzen gewinnt zuneh-
mend an Bedeutung fiir Ihre Schiilerinnen und Schiiler, denn nur wenn die Klasse klasse
ist kann auch gut gelernt werden. Mit Ihrer Klasse erstellen die Trainer von Outdoor-

Oberberg e. V. eine Analyse der sozialen Klassensituation und gestalten gemeinsam mit
Thren Schiilerinnen und Schiilern ein individuelles handlungsorientiertes Training.

01.01. - 28.02., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm

4 U/VP 190 € Mindestteilnehmerzahl: 20
01.03. - 31.10.
4U0/vP  202€

Programm

®] Robinson Crusoe
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 10. Klasse
Beim FloRbau im Team hat jedes Klassenmitglied die Gelegenheit, seine persdnlichen
Fahigkeiten einzubringen. AnschlieRend geht’s damit auf den Glorsee. Weitere Koope-

rationsspiele, wie die Begehung einer Riesenstrickleiter und der Reifenkletterstation,
sollen Ihre Schiilerin Ihrer Teamfahigkeit sensibilisieren.

Das Kletterprogramm wird von geschulten Referenten gefiihrt, die Ihre Klasse wahrend
der Kooperationsspiele betreut. Hierzu gehort die Einfiihrung in das Klettermaterial,
Knotenkunde, Aufbau und Begehung der Niedrigseilgartenstation und Begehung ei-
ner Riesenstrickleiter mit Reifenkletterstation. Eine Nachtwanderung, ein Lagerfeuer
und eine Abschlussreflexion sollen Ihre Klasse in der Gemeinschaft starken und ihre
soziale Kompetenz sensibilisieren. Hinweis: Die Schiiler miissen im Besitz des Jugend-
Schwimmabzeichens Bronze sein.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, Betreuung durch Referenten

20/vp  101¢€ von IFBE-Klassenfahrten an 3 Tagen
4 U/vp 169 € Mindestteilnehmerzahl: 20

01.03. - 31.10.

20/vp  107€

4 U/vpP 195 € Natur- und Umweltbewusstsein, Teamfahigkeit

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/360

Jugendherberge Glorsee

Heike Wardenga-Luks und Harald Luks
Glortalsperre 1, 58339 Breckerfeld
Tel. 02338 434, Fax 02338 3674
jh-gloersee@djh-wl.de
www.djh-wl.de/gloersee

Lage

Die Jugendherberge Glorsee liegt inmitten von
Feldern und Waéldern von Breckereld, einem
Stadtchen mit langer handwerklicher und land-
wirtschaftlicher Tradition.

Ausstattung

Die Jugendherberge verfiigt iiber 124 Betten,
4 Tagesraume, Disco, Grill- und Lagerfeuermdg-
lichkeit.

Anreise

Bahn: Bhf. Hagen bis Branten mit Linie 84 (ca.
30 Min.). Auto/Bus: von der A45 iiber Brecker-
feld in Richtung Halver bis Ortschaft Branten.
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Programm

2013 Flying Fox

Aufenthalt: 3 Tage seeisnetfﬁr
f g 5. - 8. Klasse

In diesem Programm geht es um die Férderung einer tragfahigen, leistungsbereiten und

kooperativen Zusammenarbeit innerhalb der Klasse. Zundchst bringen erste Interak-

tionsaufgaben, sogenannte Icebreaker, die Klasse als Team in Fahrt. Am ersten Tag fin-

det eine Kennenlernrunde mit den Teamern und Ihrer Klasse statt mit Interaktionsspie-

len und Icebreaker. Der Beginn variiertje nach Jahreszeit und Alter der Teilnehmer. Ihre
Klasse Lost eine erlebnisreiche Projektaufgabe, zum Beispiel den Bau einer Seilbriicke.

01.01. - 28.02., 01.12. - 31.12. U/VP, 1,5 Tage Programm
2U/ve 69 € Mindestteilnehmerzahl: 20
01.03. - 30.11.

20/vP 99 €

Programm

® ] Geschichte erleben!

Aufenthalt: 3 Tage geeignetfiir
f g 5. - 8. Klasse
Im Westfalischen Freilichtmuseum erleben Sie mit Ihren Schiilerinnen und Schiilern die
Geschichte der Industrialisierung live. Auf einer Flache von 42 Hektar prasentieren sich
mehr als 60 historische Werkstatten und Fabrikbetriebe. Dabei sind die alten Maschi-

nen und Geréte nicht nur zu besichtigen, vielmehr kénnen Sie z. B. selbst Papier schop-
fen und drucken oder Seile schlagen.

Anreise zum Mittagessen, Haus- oder Stadtrallye. Fahrt zum Westfalischen Freilicht-
museum, Museumsbesuch inkl. eines einstiindigen Workshops und einstiindiger Fiih-
rung. Abreise nach dem Friihstiickshiifett.

01.04. - 31.10. U/VP, Programm, Eintritt und Fiihrung im
20/vp 84 € Freilichtmuseum inkl. Bustransfer,
Bonus: Disco-Abend

Mindestteilnehmerzahl: 20

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/363

Jugendherberge Hagen

Eppenhauser Str. 65 a, 58093 Hagen
Tel. 02331 50254, Fax 02331 588576
jh-hagen@djh-wl.de
www.djh-wl.de/hagen

Lage

10 Min. bis zur Innenstadt und trotzdem mitten
im Wald. Das Haus liegt am dstlichen Innen-
stadtring.

Ausstattung

135 Betten in 35 Zimmern.

Anreise

Bahn: bis Hagen Hbf., weiter mit den Buslinien
520, 541 bis Haltestelle Emster StraRe. Auto/
Bus: A45 bis Kreuz Hagen, dann A46 - Abfahrt
Feithstrale.



Programm

d Highlights Haltern

Aufenthalt: 5 Tage 9eeisnetfﬁr
f g 5. - 10. Klasse

Hier ist alles drin, was Haltern zu bieten hat. Klettern, Kanu, Romer, Natur. In der Ne-

bensaison findet wegen Niedrigwasser und kalten Temperaturen kein Kanufahren statt.

Stattdessen schlagt sich Ihre Klasse gemeinsam mit Ihrem Survival Guide durch den

Wald, wo die Sinne geschirft und Uberlebenstechniken erlernt werden - ein auRerge-

wdohnliches Gruppenerlebnis in der heimischen Natur. Beim Gelandespiel lernen sie die
Jugendherberge und die Umgebung kennen.

LWL-Romermuseum mit Programm (Rollenspiel, ,Handwerker der Legion”). Anschlie-
Rend selbstgefiihrter Altstadtrundgang (Lunchpaket).

Klettertag: An der Wand, im Naturseilgarten und an der Seilrutsche erlernen Ihre Schii-
ler unter erlebnispdadagogischer Anleitung diverse Techniken und Tricks; dabei fordern
wir Teamgeist und stdrken die soziale Kompetenz. Abschluss-Grillabend in Eigenregie.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12.
40/vP  170€

01.04. - 31.10.
4U/VP  191€

Programm

®| outdoor Total SEK 1

Aufenthalt: 3 Tage eei et fiir
f g 5- 1. Klasse
Es gibt viel Bewegung an der frischen Luft, erlebnispddagogische Spiele beim Klettern

und Kanufahren, dies fordert Ihre Klassengemeinschaft und bringt jede Menge SpaR. In
der Jugendherberge sind Sie mit Ihren Schiilern nur zum Essen und zum Schlafen.

Halber Tag Kanu total: Ein erfahrener Kanu-Guide zeigt Ihren Schiilern die richtige Pad-
deltechnik, begleitet sie auf dem Wasser und halt einige ,spritzige” Spiele bereit.

In der Nebensaison (November bis Marz) Survival-Total: Sie lernen Outdoor-Uberle-
benstechniken im Wald. Tagesprogramm Klettern-Total: An der Kletterwand, im Natur-
seilgarten und an der Seilrutsche Flying Fox erlernen Sie verschiedene Kletter- und
Sicherungstechniken und bauen gegenseitiges Vertrauen auf.

Abends backen Ihre Schiiler am Lagerfeuer Stockbrot und reflektieren den Tag.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm

2U/vp 104 € Mindestteilnehmerzahl: 20
01.04. - 31.10.
20/vp 116 €

Férderung von Bewegung und Teamféhigkeit

e

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/364

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Teamfdhigkeit, Bewegungs-, Korper- und Grenzerfahrungen

Jugendherberge Haltern am See

Mark Banderski

Stockwieser Damm 255, 45721 Haltern
Tel. 02364 2258, Fax 02364 169604
jh-haltern@djh-wl.de
www.djh-wl.de/haltern

Lage

Im Herzen des Naturparks ,Hohe Mark” liegt
die Jugendherberge direkt am Haltener See.
Fiir Wassersportler stehen Ruder- und Tretboote
zum Verleih.

Ausstattung

Nach einer kompletten Renovierung im Jahr
2012 prasentiert sich die Jugendherberge als
helles, freundliches und modernes Haus. 44 Ein-
bis Sechsbettzimmer bieten Platz fiir 168 Gaste.
Alle Zimmer mit Dusche/WC.

Anreise

Aus Richtung Dortmund iiber die A43 bis Ab-
fahrt Marl-Nord, Richtung Liidinghausen.
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Programm

®] Moderne Schatzsuche

Aufenthalt: 3 Tage seeisnetfﬁr
f g 5. - 7. Klasse

Geocaching — Aktionen aus dem Bereich der Abenteuer- und Erlebnispddagogik sorgen

fiir ein abwechslungsreiches und spannendes Programm. Gemeinschaft wird hier gro

geschrieben — nur im Team kann die Aufgabe geldst werden! Teamgeist und Orientie-

rung lernen Ihre Schiilerinnen und Schiiler bei dem dreitdgigen Programm ,Geocaching

- Klasse sucht Schatz!”. Mithilfe eines GPS-Gerats, einer Art elektronischen Kompasses,
machen sich die Schatzsucher auf eine abenteuerliche Schnitzeljagd.

01.03. - 31.10. U/VP, Programm, Betreuung durch Trainer der
20/vp 95 € IFBE-Klassenfahrten

Soziales Lernen, Starkung Vertrauen und Miteinander, Teambuilding

Programm

® Kletterspa3 im teamJOKER
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Direkt an der Jugendherberge Hilchenbach befindet sich unser Hochseilgarten team-
JOKER. Hier konnen Ihre Schiiler Interaktions- und Kooperationsaufgaben optimal mit
Kletteraktionen kombinieren. Die Starkung des Teamgeistes steht wahrend des Pro-
gramms im Mittelpunkt. Klettern in den Bdumen, je nach Altersstufen wird der haus-
eigene Klettergarten teamJOKER komplett oder mit einzelnen Stationen genutzt. Mit
Lagerfeuer und Stockbrot kdnnen Sie und Ihre Schiiler den Abend gemiitlich ausklingen
lassen.

01.03. - 31.10. U/VP, Programm, Betreuung durch Trainer der
20/vpP 99 € IFBE-Klassenfahrten
40/vP  179€

Jugendherberge Hilchenbach

Julia Falk

Wilhelm-Miinker-Str. 9, 57271 Hilchenbach
Tel. 02733 81461-61, Fax 02733 81461-81
jh-hilchenbach@djh-wl.de
www.djh-wl.de/hilchenbach

Lage

Hilchenbach liegt mitten im bergigen und wald-
reichen Siegerland - im Naturpark ,Rothaar-
gebirge” - und ist somit idealer Ausgangspunkt
fiir erlebnisreiche Tage.

Ausstattung

66 Betten.

Anreise

Die Anreise erfolgt tiber die A45, am Autobahn-
kreuz Olpe-Stid, die Ausfahrt Siegen-Nord/
Kreuztal und iiber die A4 (iber die Ausfahrt
Wenden.



Bremerhaven

Vielfalt maritim! Entdeckertour in Bremerhaven. Meer

erleben.

Deutsches
Schiffahrtsmuseum
Beeindruckendes aus dem Reich der
Meere, der Schiffe und der Forschung.
Tel: 0471-48 2070
inffo@dsm.museum

T i www.dsm.museum

| —

Zoo am Meer

Eisbaren, Robben, Pinguine und
viele weitere Tiere des Nordens und
des Wassers hautnah.

Tel: 0471-3084 10
info@zoo-am-meer-bremerhaven.de
Www.zoo-am-meer-bremerhaven.de

NRW — Westfalen-Lippe

Deutsches
Auswandererhaus

2005 eroffnet, 2007 als bestes Museum
Europas ausgezeichnet, 2012 erweitert:
Folgen Sie den Spuren von Aus- und
Einwanderern der vergangenen 300 Jahre.
Tel: 0471-90 22 00
info@dah-bremerhaven.de
www.dah-bremerhaven.de

‘ Der HafenBus

Eine unvergessliche Fahrt durch City,
Uberseehafen, Lloyd Werft und Auto-
und Container-Terminal.

TouristTel: 0471 - 41 41 41
www.bremerhaven-tickets.de

Tour de Wind

Bremerhaven als Zentrum der Offshore-
Windenergie. Erfahren Sie auf dieser
Bustour mehr iiber die aktuellen und
beeindruckenden Entwicklungen.
TouristTel: 0471 -41 41 41
www.bremerhaven-tickets.de

havenwelten p—
BREMERHAVEN BREMERHA VEN

Tipps, Tickets, Termine: BIS Bremerhaven Touristik

TouristCenter Hafeninsel, H.-H.-Meier-StraBe 6, 27568 Bremerhaven

TouristTel: 0471 - 41 41 41, Fax: 0471-9 46 46 190, touristik@bis-bremerhaven.de
www.bremerhaven-tourism.de
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Programm

ol Action-Trickfilmproduktion
Aufenthalt: 3 Tage

5. - 8. Klasse
In diesem Projekt wird Ihre Klasse den ganz normalen leblosen Dingen aus dem Alltag
etwas Leben einhauchen. Dies konnen natiirlich auch Playmobil-Figuren sein. Mit vielen
Figuren, Fahrzeugen und anderen Utensilien, sowie mithilfe modernster digitaler Tech-
nik werden wir einen eigenen Trickfilm herstellen. Die Story fiir den Film und die Kulisse
wird in Eigenregie angefertigt. Der Film entsteht durch mehrere Fotosequenzen, wel-
che Ihre Schiiler selber anfertigen werden. Die einzelnen Fotos werden im Computer zu
einem Film zusammengefiigt und bearbeitet. Weitere Aufgaben der Trickfilmprodukti-
on waren unter anderem: die Drehbucherstellung, Requisitenproduktion und Biihnen-
aufbau. Wir bendtigen Kameraleute und jede Menge Animateure zum Mitgestalten der
Szenen. Jeder Ihrer Schiiler wird in diesem Projekt spielerisch seinen eigenen Platz in
der Gruppe finden, das Gemeinschaftsgefiihl wie auch das Selbstwertgefiihl werden ge-
starkt und die Teamfahigkeit wird gefordert.

01.01. - 28.02., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm

2 U/vp 95¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20
01.03. - 31.10.
20/vP  107€
Kunst- und Kulturverstandnis,
Forderung des Klassenzuammenhalts
Programm

®| High 5
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 8. Klasse
Mitviel Spal’ in der freien Natur begegnet Ihre Klasse immer neuen Herausforderungen,
die nur gemeinsam zu bewaltigen sind. Spielerische Teamaufgaben bringen Ihre Klas-
se in Fahrt, die dabei Teamregeln fiir die nachsten Tag erarbeitet. An einem Tag fin-
den spannende Abenteuer mit Geldandespielen und Teamprojekten im Wald rund um die
Externsteine statt. Gemeinsam gilt es Kooperationsaufgaben zu lsen. Im Teampark
Detmold oder an den Kletterstationen der Jugendherbergen erleben Ihre Schiiler ge-
meinsam ihre Starken beim Klettern an verschiedenen Stationen.

01.01. - 28.02., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/vpP 98 € (1 bzw. 3 Tage mit Nachtaktion)
4U/VP 192¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20
01.03. - 31.10.

20/vP 108 €

Forderung des Klassenzusammenhalts
und des Sozialverhaltens

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/366

4U0/vP  212€

Jugendherberge Horn-Bad Meinberg

Hiltrude und Carl Swoboda

Jahnstr. 36, 32805 Horn-Bad Meinberg
Tel. 05234 2534, Fax 05234 2068016
jh-horn.bad.meinberg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/horn.bad.meinberg

Lage

Die Jugendherberge Horn-Bad Meinberg liegt
inmitten unberiihrter Natur am Ortsrand von
Horn, umgeben von Wiesen und Waldern, im
stidlichen Gebiet des Teutoburger Waldes.
Ausstattung

Die Jugendherberge verfiigt iiber 122 Betten in
einem Zehnbettzimmer, 14 Sechsbettzimmern
und 5 Vierbettzimmern.

Anreise

Bahn: Bhf. Horn, von dort in 40 Min. zu FuB.
Auto/Bus: A33, Ausfahrt Paderborn-Elsen und
weiter auf der B1 bis Horn.



Programm

®] Abenteuer-Team
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Um Bewegung und Teamerlebnisse Ihrer Klasse geht es bei diesem betreuten Pro-
gramm der Jugendherberge. Bei der Kletteraktion sind Mut, Geschicklichkeit und Team-
geist gefragt, denn wer hoch hinaus will, muss sich auf die anderen verlassen kénnen.
Das Thema Vertrauen wird also groR geschrieben und zuvor im Rahmen von Ubungen
und Gemeinschaftsaufgaben behandelt. Teamfdhigkeit ist eine von vielen Qualifika-
tionen, die als Sozialkompetenz bezeichnet werden. Dazu gehdren auch Kooperations-
fahigkeit, Kommunikationsfahigkeit, mitmenschliche Sensibilitdt, Riicksichtnahme
und Konfliktfahigkeit. All das schult dieses Programm an 1,5 oder 3 Aktionstagen.

01.04. - 31.10. U/VP, Programm, Getrankepauschale, erlebnis-
20/vpP 109 € padagogische Betreuung durch ELE e. V.
4u/ve 199 € Mindestteilnehmerzahl: 20

Entwicklung von Teamfahigkeit, Schulung der Konfliktfahigkeit

Programm

®| Auf den Spuren des Bigfoot
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Einem legenddren Mythos zufolge soll ,Bigfoot” in den Waldern Kanadas sein Unwe-
sen treiben. Seine Kennzeichen: iberdimensionale FiiRe, starke Behaarung und erheb-
liche GroRe. Diesem Wesen spiiren Ihre Schiiler nach. Um diese Herausforderung zu
bestehen, lernen Ihre Schiiler in kooperativen Aufgaben durch ,Treibsandfelder” und
Jreifkende Fliisse” zu gehen. Der Bau von Seilbriicken erfordert Geschick. Die Seil- und
Kletterstationen erfordern Mut. Wer die Priifungen besteht, wird zum ,Bigfoot-For-
scher” ernannt.

Das Programm wird erlebnispadagogisch betreut. Programmanderungen vorbehalten.

01.03. - 31.10. U/VP, Programm, Getriinkepauschale,
2U/VP 106,50 € erlebnispadagogische Betreuung durch
4 U/VP 189,90 € 2 Teameran 1,5 bzw. 2,5 Tagen

Mindestteilnehmerzahl: 20

Erlernen eines kooperativen Arbeitsstils, Starkung des Gemeinschaftsgefiihls

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/370

Jugendherberge Meinerzhagen

Bergstr. 1, 58540 Meinerzhagen
Tel. 02354 2280, Fax 02354 14341
jh-meinerzhagen@djh-wl.de
www.djh-wl.de/meinerzhagen

Lage

Stidostlicher Stadtrand von Meinerzhagenin ca.
450 m Hohe.

Ausstattung

Die Jugendherberge hat 145 Betten, 3 Gruppen-
raume mit 30, 40 oder 48 Platzen. Zusatzlich Ka-
minzimmer (62 m2) und Speisesaal (125 m?) und
Besprechungsraum (19 m?).

Anreise

Bahn: ab Bhf. Briigge mit der Buslinie 58 nach
Meinerzhagen, Haltestelle Stadion. Auto/Bus:
A45 bis Meinerzhagen, dem Schild der Jugend-
herberge folgen.
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Programm

®| waterworld
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 10. Klasse
Der groRe Mohnesee will entdeckt werden! Ihre Klasse erlernt die Grundtechniken des
Fahrens im Kajak bzw. Kanadier. Dann brechen sie mit den Booten zu kleinen Touren in
die Umgebung auf. Um die Fahigkeiten sowohl des Einzelnen als auch der ganzen Gruppe
zu fordern, finden auf dem Wasser Spielaktionen und spater auch Kooperationsaufga-
ben statt. Eine besonders spannende Aufgabe wird das FloRbauen sein. Hier muss Ihre
Klasse als Team intensiv zusammenarbeiten und genau planen, damit das FloR spater,
bei der Probefahrt, auch tragt.

U/VP, Programm, erlebnispddagogische
Betreuung durch Teamer der Kraftespiel GbR
an 2,5 Tagen

Mindestteilnehmerzahl: 20

01.04. - 30.09.
20/vp 113€
40/vp  202¢€

Starkung der sozialen Kompetenz, Teamfahigkeit férdern

Programm

® Auftrag Agentenkoffer
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 8. Klasse
Gemeinsam begibt sich Ihre Klasse auf Spurensuche nach dem Agentenkoffer. Tief im
Arnsberger Wald sah sich einer unserer Agenten gezwungen, einen wertvollen Koffer
zuriickzulassen. Die Zahlenkombination des Koffersist verloren! Wir suchen deshalb ein
freiwilliges Team von Top-Agenten, das sich auf schwieriges Geldnde vorwagt, um das
Chiffre der neuen Codierung des Koffers zu ermitteln. Vor dem Observieren des Zielge-
biets wird das Agententeam von uns exklusiv trainiert, um seine Fahigkeit zur Koopera-
tion und reibungslosen Zusammenarbeit zu starken, bevor es im Geldnde ganz auf sich
gestelltist. Als Security-Service bieten wir zwei eigene Spezialisten-Trainer an.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, erlebnispddagogische

20/vpP 100 € Betreuung durch 2 Teamer von Kraftespiel
4U0/vP  185€ an 1,5 bzw. 2,5 Tagen

01.04. - 31.10. Mindestteilnehmerzahl: 20

20/vp  113€

4U0/VP  202€

Starkung der sozialen Kompetenz, Teamfahigkeit férdern

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/372

Jugendherberge Mohnesee

Martin Bongwald

Sitidufer 20, 59519 M6hnesee
Tel. 02924 305, Fax 02924 2788
jh-moehnesee@djh-wl.de
www.djh-wl.de/moehnesee

Lage

Die Jugendherberge Mohnesee, am Siidufer des
Sees gelegen, bietet direkten Seezugang mit
eigener Badestelle und ist umgeben vom Natur-
park Arnsberger Wald.

Ausstattung

334 Betten aufgeteilt auf zwei Gebaude. 12 Ta-
gesraume. GroRes bewaldetes AulRengeldande
mit FuRball- und Volleyballplatz, Torwand.
Anreise

Bahn: Bhf. Soest, mit dem Bus 549 oder 550 bis
Korbecke Post. Auto/Bus: A44 Ausfahrt Soest/
Arnsberg/Mdhnesee, B229 Richtung Arnsberg.



Programm

®| Hoch hinaus
Aufenthalt: 3 oder 4 Tage

geeignet fiir
5. - 13. Klasse

Bitte die Preise erfragen!

Programmanderungen vorbehalten.

(@ Von Annette bis Picasso

Aufenthalt: 3 Tage
Ihre Klasse hat die freie Wahl zwischen den zahlreichen Bausteinen der vielfdltigen
Museumslandschaft Miinsters. Im Winter sind zwei, im Sommer ist ein Museumsbesuch
im Leistungsumfang des Programms enthalten. Im Friihjahr 2014 wird mit Spannung die
Wiederer6ffnung des Museums fiir Kunst und Kulturgeschichte erwartet. Das Museum
zeigt in seinen neuen Raumen Kunstwerke vom friihen Mittelalter bis zur Gegenwart.
Bekannt sind u.a. die Sammlungen deutscher Impressionisten und Expressionisten
(z.B. August Macke). Weitere Highlights der miinsterischen Museenlandschaft sind das
moderne Planetarium und das Museum fiir Naturkunde (mit groRer Wal-Ausstellung),
das Kunstmuseum Pablo Picasso, das Museum fiir Lackkunst, das Stadtmuseum und das
historische Miinsterlander Herrenhaus ,Riischhaus”, ehemals Wohnhaus der Dichterin
~Annette von Droste-Hiilshoff”.

Ein Besuch der urigen Kneipenszene, der Cafés, Discotheken oder Kinos rundet Ihren
Aufenthalt ab. In der Vorweihnachtszeit lockt der romantische Weihnachtsmarkt.

01.01. - 31.03., 01.12. - 31.12. U/VP, zzgl. der Kosten fiir die gebuchten

20/vP 64 € Bausteine

(Verlangerungstag 29 €) Mindestteilnehmerzahl: 20

01.04. - 30.04., 01.07. - 30.11.

20/vpP 79 € [ ]
(Verldangerungstag 27,35 €) Einzelunterbringung fiir Leiter/innen ®

Erwerb von kultureller Kompetenz, Ausbildung von Geschichtsbewusstsein

..__1 Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/373
LY

Ihr betreutes Programm beginnt am ersten Tag mit einem kurzweiligen Stadtspiel, um
die Schonheiten Miinsters kennenzulernen. Am zweiten Tag besuchen Sie mit Ihren
Schiilern den Allwetterzoo Miinster mit Fiihrung ,hinter die Kulissen”. Mitarbeiter des
Zoologischen Instituts der Uni zeigen nicht 6ffentliche Bereiche des Zoos, z.B. eine
Futterkiiche. Bei gutem Wetter findet danach ein Grillabend statt. Am nachsten Tag
werden Ihre Schiiler aktiv: Kletternin der Halle und Nutzung des Hochseilgartens ,High
Hill” (letzteres nur beim Sommerprogramm) in Miinster stehen auf dem Programm. Zu-
satzlich konnen die Bausteine ,Geocaching” und ,Teamgeisttraining” gebucht werden.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm

2 Ujve 81¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20
(Verlangerungstag 29 €)

01.04. - 30.11.

30/VP 156 €

(Verlangerungstag 27,35 €) Teamfihigkeit schulen, soziale Kompetenz steigern

Jugendherberge Miinster

Christine und OLf Kessebohmer
Bismarckallee 31, 48151 Miinster

Tel. 0251 53028-0, Fax 0251 53028-50
jgh-muenster@djh-wl.de
www.djh-wl.de/muenster

Lage

Am Naherholungsgebiet Aasee, FuRwegbereich
zum Stadtzentrum.

Ausstattung

Das Jugendgastehaus Aasee bietet 230 Betten
in modernen Zwei- und Vierbettzimmern mit
Dusche/WC.

Anreise

Bahn: Hbf. Miinster, Linie 10 (Meckmannsweg)
oder Linie 4 (Alte Sternwarte) bis ,JGH Aasee”.
Auto/Bus: Abfahrt Miinster oder Nord Richtung
Innenstadt.
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Programm

® ] Handel und Schmuggel
Aufenthalt: 3 Tage geeisnetfﬁr
f g 5. - 7. Klasse

Dieses betreute Programm fiihrt Ihre Klasse in Strukturen des mittelalterlichen Handels
und damit auch in die Zusammenhénge von Geld, Ware und Gewinnerzielung ein. Der
Lernansatz beruht dabei auf dem Motto ,learning by doing”. Mithilfe eines Rollen- und
eines Gelandespiels erfahren die Teilnehmer am eigenen Leib, was es bedeutet, vor Ge-
richt wegen Schmuggelei angeklagt zu werden oder die Ware an den Zéllnern vorbei in
Sicherheit zu bringen. Genauso miissen die Handelswege der Hanse gefunden werden
und es muss mit einem monopolistischen GroRhdndler gefeilscht werden. Der Mehrwert

der Waren will gesteigert werden. Neben einer Einfiihrung in einen mittelalterlichen
Themenkreis werden Ihre Schiiler auch in den verschiedenen Aufgaben und Spielse-

20/vpP 85 € (1Tag)

Programm

®] Hoch hinaus

Aufenthalt: 3 oder 5 Tage
5. - 8. Klasse

~Fliegender Teppich” und ,Pendel” sind Ubungen, die zu diesem betreuten Programm
gehdren, bei denen Ihre Schiiler lernen, einander zu vertrauen und vertrauensvoll zu
handeln. Sie bereiten gezielt auf spatere altersgerechte Aktionen vor. Hierzu gehdren
Niedrigseilelemente, Interaktionstouren sowie eine spannende Erlebnisstation, wie
etwa das ,fliegende Eichhdrnchen”. Weitere Schwerpunkte wie z.B. Kommunikation
und Kooperation spielen wahrend der Aktionen eine groRe Rolle und helfen soziale
Kompetenzen zu erweitern.

Fest steht auf jeden Fall: Durch vielféltige, gemeinsame Erfahrungen und viel SpaR
wachst Ihre Klasse enger zusammen. Das Programm wird den Schiilern lange in Erinne-
rung bleiben.

Programméanderungen vorbehalten.

01.01. - 28.02., 01.12. - 31.12. U/VP, Programm, erlebnispiddagogische
2 lf/VP 89¢€ Betreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen

AL 169€ Mindestteilnehmerzahl: 20

01.03. - 30.11.

20/vp 96 €

2 lj/VP 187 € Teamfihigkeit schulen, soziale Kompetenz stérken

quenzen mit sozialen und kommunikativen Lernzielen konfrontiert.

01.01. - 28.02., 01.12. - 31.12. U/VP, Programm, erlebnispddagogische
20/vpP 59 € (1 Tag) Betreuung an 1 bzw. 1,5 Tagen

2 Ujve 69 € (1,5 Tage) Mindestteilnehmerzahl: 20

01.03. - 30.11.

I Teamfédhigkeit ausbilden,
2U/ve 94 €(1,5Tage) Geschichtsbewusstsein entwickeln

Jugendherberge Nottuln

Christoph Berghaus

St. Amand-Montrond-Str. 6, 48301 Nottuln
Tel. 02502 7878, Fax 02502 9619
jh-nottuln@djh-wl.de
www.djh-wl.de/nottuln

Lage

Im Schul- und Sportzentrum des Stiftdorfes
Nottuln, Ortszentrum 5 Min. entfernt.
Ausstattung

In der Jugendherberge verteilen sich 132 Betten
auf 29 Schlafraume mit 2-6 Betten. Das Haus
verfiigt tiber 4 Tagesraume.

Anreise

Bahn: bis Hbf. Miinster, dann Schnellbus S60
oder R63, Ausstieg SteinstralRe bzw. Potthoff.
Auto/Bus: A43, Abfahrt Nottuln, dann B525.



Programm

®| Abenteuer Team in der Stadt
Aufenthalt: 3 Tage geeignetﬁir
f g 5. - 9. Klasse

Abenteuer Stadt, das heilt, die Stadt Paderborn kennenlernen. Bei verschiedenen Pro-
grammen in der Jugendherberge Paderborn werden Ihre Schiiler auf eine ganz neue und
andere Art das Stadtleben erfahren. Abenteuer Stadt, das heiRt Erlebnispadagogik in
der Stadt. Bei unterschiedlichen Aktionen und Aufgaben steht die Kommunikation mit
fremden Menschen, die Orientierung in der Stadt und das gemeinsame Handeln im Vor-
dergrund. Das Ziel dieser Tage ist es, alltagsrelevante Fahigkeiten wie Orientierung und
Mobilitéat, Problemldsekompetenz, Engagement, Kommunikation usw. jedes Einzelnen

zu stdrken und seine Personlichkeitsentwicklung zu stimulieren. Die Klasse wird von
zwei Trainern der Programmpartner Schattenspringer begleitet.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm

2U/vp 106 € Mindestteilnehmerzahl: 20
01.04. - 30.10.

20/vp 111€

Soziale Kompetenzen und Teambuilding

Programm

®| wandern auf den Datenhighway

Aufenthalt: 5 Tage 9eei9"etfﬁr
f g 5. - 10. Klasse

Erleben Sie die Atmosphare Paderborns, einer Stadt mit spiirbarer Geschichte und dyna-
mischer Moderne. Bei einerinteressanten und auf die Schiilerindividuell abgestimmten

Stadtfiihrung verschaffen Sie sich gemeinsam einen Uberblick iiber Paderborns histo-
rische Innenstadt.

Am darauffolgenden Tag erwandern Sie sich den Teutoburger Wald. Es geht vom
Hermannsdenkmal (Ndhe Detmold) zu den imposanten Externsteinen, einem beein-
druckenden Naturdenkmal, das erklettert werden kann. Der dritte Tag stehtim Zeichen
moderner Technik. Die Computerkenntnisse und der Teamgeist sind hierbei gefragt: Ein
Besuch im Heinz Nixdorf MuseumsForum zeigt Ihren Schiilern die Entwicklung unserer
modernen Computertechnik. Nachmittags geht es zu einem interessanten Stadtspiel
mit GPS- und Funkgeréten wieder in die Innenstadt. Uber den 4. Tag kénnen Sie frei
verfiigen — sehr empfehlenswert ist z. B. ein Besuch im Kletterpark.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm
4u/ve 145 € Mindestteilnehmerzahl: 20
01.04. - 31.10.

4U/VP  155€

Erwerb kultureller Kompetenz, Teamgeist aushilden,
Sozialkompetenz stérken

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/376

Jugendherberge Paderborn

Gudrun und Antonius Stoppler
Meinwerkstr. 16, 33098 Paderborn
Tel. 05251 22055, Fax 05251 280017
jh-paderborn@djh-wl.de
www.djh-wl.de/paderborn

Lage

Unser Haus liegt in der Innenstadt, am inneren
Stadtring, in der Nahe der Paderhalle.
Ausstattung

118 Betten. Das Haus verfiigt iiber 3 Tages-
raume. Der Rittersaal bietet 95, das gemiitliche
Kaminzimmer 50 Personen Platz.

Anreise

Bahn: Hbf. Paderborn, Buslinie 2 bis Detmolder
Tor oder Linie 5 bis Maspernplatz. Auto/Bus:
von der A33 Richtung Innenstadt, dann Rich-
tung Maspernplatz.
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Bausteine
(@ Den Marchenfluss Weser erleben

Aufenthalt: 3 Tage
5. -13. Klasse

Es stehen Ihnen und Ihrer Klasse zwei Touren zur Auswahl:

Durch das Vogelschutzgebiet Mittelweser (5.-7. Klasse): Hier finden sich die letzten
Storche in Nordrhein-Westfalen. Die ruhige FlieRstrecke fiihrt durch eine naturbe-
lassene Wiesenaue. Hinter den Deichen verstecken sich verschlafene Ortschaften. Kein
Frachtschiffstort die Ruhe auf dem Wasser, denn sie umfahren diesen Streckenabschnitt
liber einen Schleusenkanal.

Von Minden nach Petershagen (7.-13. Klasse): Per Zug geht es nach Minden. Von hier
fiihrt uns die ruhig flieRende Weser zum groRten WasserstraRenkreuz Europas: Sie
unterfahren die Mittellandkanalbriicke. Mit unseren Kanus sind wir auRerhalb der Fahr-
rinne unterwegs. Spannend wird es dann am Petershagener Wehr: Hier fahren die Schii-
ler durch eine spektakuldre Bootsrutsche!

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, zzgl. der Kosten fiir die gebuchten
20/vP 117,50 € Bausteine
01.04. - 31.10. Mindestteilnehmerzahl: 20

20/vP 122,50 €

Sozialkompetenz starken, Koordination und Motorik schulen

Programm

® Petershagen erleben!

Aufenthalt: 3 Tage seeisnetfﬁr
f g 5. - 8. Klasse
Ihre Klasse startet gemeinsam zum Geocaching, einer Schatzsuche mit Navigationsge-
raten durch Petershagen. Entdecken Sie mit Ihren Schiilern auf spannende Art die Stadt
Petershagen und die Natur. Ein Cache, bei dem verschiedene Anweisungen befolgt bzw.
Aufgaben geldst werden miissen. Einfiihrung ins Geocaching und den Umgang von Out-

door-Navigationsgerdten sowie die Betreuung des Events wird von einem Guide iiber-
nommen. Dem Wetter angepasste Kleidung ist mitzubringen.

Abenteuertag auf dem Geldnde in Petershagen: Bewegungsreiche Aktionen mit spiele-
rischen Aufgaben, die Ihre Klasse als Team zusammenschweiRen. Nach dem Abendessen
lassen Sie den Abend ausklingen, bei einem gemiitlichen Beisammensein am Lagerfeu- Frank Heublein

er. Abreise nach dem Friihstiick und Lunchpaket fiir die Riickfahrt. Mindener StraRe 51, 32469 Petershagen
. . . . . Tel. 05707 919690, Fax 05707 919971
Gefiihrte Besichtigung der Synagoge in Petershagen, FuRweg ca. 10 Min., Dauer: ca. 1,5 jgh-petershagen@djh-wl.de

Stunden. Themeninhalte: Besichtigung der Synagoge und der Schule, Rundgang ,Pfad www.djh-wl.de/petershagen
der Erinnerungen” und iiber den jiidischen Friedhof. Alternativ: Besuch des Storchen-
museums in Windheim. Der Transfer findet in Eigenregie statt.

Jugendherberge Petershagen

Lage

Das Jugendgdstehaus liegt am Rande des Orts-
kerns, an der Weser.

Ausstattung

01.04. - 31.10. U/VP, Programm ; . . .
20/VP 72,50¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20 ifazﬁt:,leenhr;;;cfhrgﬁz "M, 4 Tagestaume, Spei
Anreise
I~ . . Auto/Bus: iiber A42 Ausfahrt Porta Westfalica/
Teamfdhigkeit schulen, soziale Kompetenz erweitern Minden, dann B482 Richtung PW-Vennebeck

bzw. Méllbergen, dann B61 Richtung Minden.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/721




Programm

®| Dem Teamgeist per GPS auf der Spur
GeoTeam-Erlebnistag in Porta Westfalica

Mit diesem Programm werden Ihre Schiiler mit viel Bewegungin der Natur und der neuen
Entwicklung eines team spirits in der Klasse miteinander verbunden sein.

Der GeoTeam-Erlebnistag ist eine Tageswanderung durch Wald und Wiese. Mithilfe eines
GPS-Gerdtes steuert das jeweilige GPS-Team mit Ihrer Klasse zur ndachsten Station.
An den Stationen geht es darum, gemeinsam Aufgaben zu l6sen. Manchmal reicht der
schnelle Blick eines Einzelnen aus, um ein Ratsel zu l8sen, an anderen Stationen geht es
nur weiter, wenn die ganze Klasse gemeinsam Teamaufgaben [ost.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, erlebnispddagogische
20/vpP 107 € Betreuung durch Referenten von

4 0/vpP 194 € Schattenspringer an 2 bzw. 3 Tagen
01.04. - 31.10. Mindestteilnehmerzahl: 20

20/vP  113¢€

4U/VP  205€

Klassenzusammenhalt stérken, soziale Kompetenzen
schulen

Programm

® Kletterspa3 am Steinhuder Meer

A nthalt: 3 Tc geeignetﬁir
Ufe t alt age 5. - 13. Klasse

Direkt am Steinhuder Meer erwartet Sie einer der schonsten Waldseilgdrten Deutsch-

lands mit spannenden Kletter- und Abenteueraktionen fiir Schulklassen. Der Seilgarten

umfasst 27 Kletterstationenin drei Schwierigkeitsstufen — da ist fiir jeden etwas dabei.

Fiir Klein und GroR, fiir ,Hochseilgarten-Neulinge” oder alte Hasen. Gut gesichert kon-

nen Sie und Ihre Klasse in schwindelerregender Hohe Ihre Grenzen iiberwinden und die
Klassengemeinschaft starken.

Am ersten Tag fiihren Sie mit Ihrer Klasse eine Wanderung zum Kaiser-Wilhelm-Denk-
mal, am zweiten Tag mit dem Bus nach Mardorf am Steinhuder Meer. Der Besuch des
Abenteuer-Kletterparks SeaTree (Dauer 3 Std.) wird Ihre Schiiler begeistern. Danach
gilt es Mardorf zu erkunden. AnschlieRend folgt eine Uberfahrt mit dem Schiff nach
Steinhude (ca. 30 Min.).

01.04. - 31.10. U/VP, Programm
20/vP  107¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20

Teamfdhigkeit schulen, soziale Kompetenz erweitern

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/377

Jugendherberge Porta Westfalica

Gerhard Hulsman

Kirchsiek 30, 32457 Porta Westfalica
Tel. 0571 70250, Fax 0571 7100047
jh-porta.westfalica@djh-wl.de
www.djh-wl.de/porta.westfalica

Lage

Die Jugendherberge liegt im Ortsteil Haus-
berge, rund 15 Min. FuRweg vom Ortskern ent-
fernt.

Ausstattung

Das Haus besitzt 89 Betten sowie 4 Tagesraume.
Anreise

Bahn: Bhf. Porta-Westfalica oder Minden Hbf.,
Bus bis Hausberge. Auto/Bus: A2, Abfahrt
Porta-Westfalica, B482 Richtung Hausberge.
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Programm

® | Indianerfreizeit
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5.- 7. Klasse
Hier werden Ihre Schiiler zu echten Rothduten und lernen das indianische Leben ken-
nen. Es wird gebastelt, getrommelt und gespielt. Der Aufbau der kleinen Gruppentipis
dient zur Starkung der Stammesgemeinschaft. Stirnbander gestalten und Indianer-
werkzeuge erstellen gehort zu jedem Indianerwissen dazu. Am Abend erwartet Ihre

Klasse das groRe ,,Powwow” — die groRe Aufnahmepriifung der neuen Indianer, bei dem
u.a. die Trommeln getestet werden.

Inhalte des dreitdgigen Programms auf Anfrage.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, erlebnispddagogische

20/vp 105 € Betreuung durch Referenten von IFBE-
4U/vp 169 € Klassenfahrten an 1,5 bzw. 3 Tagen
01.04. - 31.10. Mindestteilnehmerzahl: 20

20/vp  110€

40/vP  179€

Forderung des Klassenzusammenhaltes,
soziale Kompetenzen schulen

Programm

® | wildpferde und Wildpark
Aufenthalt: 3 Tage

5. - 7. Klasse
Hier geht es zum Wildpark Frankenhof. Mit dem Bus fahren Sie gemeinsam zu den Wild-
pferden in den Merfelder Bruch. Auf der Wanderung zuriick zur Jugendherberge kommt
man am Vogelpark und an der Waldkapelle vorbei. Abends erwartet Sie und Ihre Schiiler
eine Nachtwanderung. Am nachsten Tag geht es zu Ful® zum Wildpark Frankenhof. Fiih-
rung durch eine Diplom-Biologin durch die ,Waldschule®. Die Riickfahrt erfolgt mit dem
Bus. Danach wird Holz fiir das Lagerfeuer am Abend gesammelt. Bei einer Grillparty am
Feuer klingt der Tag aus. (Bei schlechtem Wetter gibt es ein Alternativprogramm.)

01.01.-31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm

2U/VP 81€ Mindestteilnehmerzahl: 20
01.04. - 31.10.
20/vp 86 €

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/361

Jugendherberge Reken

Reiner Meier

Coesfelder Str. 18, 48734 Reken
Tel. 02864 1023, Fax 02864 2044
jh-gross.reken@djh-wl.de
www.djh-wl.de/gross.reken

Lage

Mitten im Naturpark ,Hohe Mark” gelegen,
bieten sich GroR Reken hervorragend fiir aus-
dauernde Wanderungen und Radtouren an.
Ausstattung

Die Jugendherberge verfiigt iiber 126 Betten,
die sich auf Sechs- bis Zehnbettzimmer vertei-
len. Die 7 Leiterzimmer haben 2 bzw. 4 Betten.
Anreise

Von der A31 kommend fahren Sie iber die
Ausfahrt Reken oder Borken. Kommen Sie von
der A43, nutzen Sie die Ausfahrt Diilmen (ggf.
Haltern-Lavesum).



Programm

® | Rheiner Spaf3 und Action
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

SpaR, Spiel, Spannung, Bewegung und Orientierung stehen fiir Ihre Schiiler bei die-
sem Programm im Mittelpunkt. Zum Kennenlernen der Umgebung starten Ihre Schiiler
mit unserem Stadtspiel. Ausgestattet mit GPS-Gerdten ldsen sie knifflige Aufgaben im
Team.

Abends: spannende Schatzsuche in der Dunkelheit mit Taschenlampe und Navigations-
gerdt. Ganztdgige Biathlon-Olympiade.

Abreise nach dem Friihstiick.

01.01. - 28.02., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, erlebnispddagogische
20/vp 86 € Betreuung durch Ralf Exeler-Sport
4U/vp 142¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20
01.03. - 31.10.
20/vp 91¢€
4 lj/VP 154 € Bewegungs-, Korper- und Grenzerfahrungen,
Zusammenarbeit
Programm

® Spal, Sport, Spannung & Spiel

A nth 5T geeignetfi.ir
Ufe t alt 5 age 5. - 8. Klasse

Ihre Schiiler begeben sich gemeinsam auf die Schatzsuche, bewerkstelligen einen

Tretroller-Biathlon und erleben gemeinsam eine spannende Nachtwanderung. Durch

das gemeinsam Erlebte wird die Gemeinschaft Ihrer Schiiler gestarkt. Die Sozialkompe-

tenzen werden durch das Stadtspiel mit Teamaufgaben und GPS-Gerdten gefordert. Ihre

Klasse erlernt den Umgang mit den rasanten Tretrollern und erhilt eine ,Einfiihrung in
die Handhabung der Laserzielgerdate®”. Die Schiiler werden zu Biathleten.

SpaR und Action im Einzel- und Staffel-Biathlon.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, erlebnispddagogische
4 U/vpP 174 € Betreuung durch Ralf Exeler-Sport

Mindestteilnehmerzahl: 20

Teambildung, Férderung von
Sozialkompetenzen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/378

Jugendherberge Rheine

Ulrike Spolgen-Balki
Kopernikusstr. 82, 48429 Rheine
Tel. 05971 2407, Fax 05971 13526
jh-rheine@djh-wl.de
www.djh-wl.de/rheine

Lage

Rheine an der Ems, besteht seit 1327 und ist die
nordlichste Stadt im Miinsterland. Die Jugend-
herberge liegt ruhig an der Emspromenade. Zum
Bahnhof sind es 7 Gehminuten.

Ausstattung

53 Betten, aufgeteilt auf 9 Schlafraume mit
4 Vlierbettzimmern und 5 Sechsbettzimmern.
Anreise

Die Anreise erfolgt von der A1l {iber Ausfahrt
Greven und B481 oder iiber Kreuz Lotte/Osna-
briick zur A30 bis Ausfahrt Rheine.
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Programm

®] Gemeinsam sind wir Klasse
Aufenthalt: 3 Tage

5. - 8. Klasse
Hier werden Kooperationsfahigkeit und Zusammenarbeit Ihrer Schiiler aktiv geschult.
Die Anreise erfolgt bis zum Mittagessen, danach werden Spiele zur Kommunikation und
Wahrnehmung sowie Vertrauensiibungen durchgefiihrt. Am nichsten Tag Ubungen zur
Kooperation und Zusammenarbeit, Vorbereitung auf das Erlebnis- und Abenteuerspiel
mit Team-Priifung - Hindernisse iiberwinden und mit gescharften Sinnen gemeinsam
das Ziel erreichen.

01.01. - 28.02., 01.11. - 31.12.
20/VP 91,50 €

01.03. - 31.10.
20/VP 99,50 €

U/VP, Programm, erlebnispddagogische
Betreuung durch Referenten von
FAIReinandere.V.an 1,5 Tagen

Mindestteilnehmerzahl: 20

Soziale Kompetenzen schulen, Teamféhigkeit starken

Programm

® | Natur pur
Aufenthalt: 3 Tage

5. - 7. Klasse
Den Schiilern die Natur ndherbringen, das ist das Ziel des Programms. Einen ersten Ein-
druck tiber die Umgebung um die Jugendherberge herum sammeln Ihre Schiiler bereits
bei der Biberbachrallye. Eine Waldfiihrung (padagogisch angeleitet), bei der die Sinne
Threr Schiiler angesprochen wird sowie eine Bachuntersuchung (padagogisch ange-
leitet), bei der unterschiedliche Bachbewohner entdeckt und zugeordnet werden sowie
die Gewassergiite bestimmt wird, tragen dazu bei, dass sie mehr (iber die Natur erfahren
und viele schone Erinnerungen mit nach Hause nehmen.

01.01. - 28.02., 01.11. - 31.12.
20/VP 72,90€

01.03. - 31.10.
20/vp  7790€

I

U/VP, Programm, erlebnispddagogische
Betreuung durch Referenten von
Kraftespiele.V.am 2. Tag

Mindestteilnehmerzahl: 20

W g}

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/380

Jugendherberge Riithen

Dorothee und Ulrich Wenken

Am Rabenknapp 4, 59602 Riithen
Tel. 02952 483, Fax 02952 2717
jh-ruethen@djh-wl.de
www.djh-wl.de/ruethen

Lage

Der Blick schweift von der Jugendherberge iiber
das moderne Erlebnisfreibad ins Bibertal, eines
der schonsten Taler des Naturparks Arnsberger
Wald. 25 min. FuBweg zum Ort.

Ausstattung

132 Betten in 27 Zimmern, 4 Tagesraume.
Anreise

Auto: A44 iiber die Ausfahrt Erwitte/Anrdchte.
AnschlieRend (iber die B55 und ab Belecke die
B516 oder (iber die Ausfahrt Biiren und die U63.
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Programm

® Teamtraining im Hochseilgarten
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Fiir Ihre Klasse stehen im Hochseilklettergarten Persdnlichkeitsbildung und Teamtrai-
ning im Fokus. Wer die hohen Elemente des ,Challenge Ropes Course” meistern will, ist
auf die Hilfe seiner Teamkameraden angewiesen. Die Outdoor-Parcours an der Jugend-
herberge Schmallenberg bieten verschiedene Lern- und Trainingssituationen fiir Ihre
Schiiler. Dabei fangen die Programme zunichst mit leichten Ubungen an und steigern
den Schwierigkeitsgrad kontinuierlich.

Grundsatzlich wird Ihre Klasse bei allen Stationen im Parcours mit gepriiftem Berg-
sportmaterial wie Helmen, Klettergurten und -seilen und Karabinern abgesichert und
ausgebildete Teamer unterstiitzen Ihre Gruppen beiihren Lernerfahrungen. Und natiir-
lich gilt immer das Prinzip der Freiwilligkeit: Jeder soll selbst bestimmen, welche per-
sonlichen Herausforderungen er bewdltigen will und kann.

o
01':01. -28.02.,01.11.- 31.12. U/VP, Programm, fachpddagogische Betreuung §
2U/ve 94 € an 1,5 bzw. 3 Tagen <
4U/vp 179 € Mindestteilnehmerzahl: 20 E
01.04. - 31.10. %"3
2U/vp 103 € [
4 U/vpP 197 € Teamfghigkeit aushilden, soziale Kompetenzen erweitern E

z

Programm

® Pferde-Erlebnis-Training
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Diese Klassenfahrt ist alles andere als eine Reiterfreizeit. Im Mittelpunkt des pfer- |
degestiitzten Coachings steht nicht das Reiten, sondern das genaue Beobachten und
Analysieren. In praktischen Ubungen schulen die Teilnehmer dabei Wahrnehmung und
Empathie, Vertrauen und Teamgeist. Es werden vielmehr mithilfe der Tiere die sozialen
Kompetenzen der Schiiler geférdert. Am Anfang der Klassenfahrt ist das Pferd fiir viele
noch ein unbekanntes Wesen. Doch das bleibt nicht so, denn hier lernen Ihre Schiiler
viel iber Psyche und Verhaltensweisen der Tiere. So erhalten die Schiiler die Kontrolle
liber das Lebewesen Pferd und bewegen sich in Harmonie mit dem Tier und im Einklang
mit der Natur. Am letzten Tag bekommen Sie ein Lunchpaket und es geht noch einmal Jugendherberge Schmallenberg
mit dem Pferd auf einen Bewegungsparcours. Ein Trail muss bewdltigt werden. Ghristian Tiirnich

Lenninghof 20, 57392 Schmallenberg
Tel. 02972 6098, Fax 02972 4918
jh-schmallenberg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/schmallenberg

Das Programm ist auch fiir Schiiler mit Handicap geeignet! Bitte Kontakt mit der Ju-
gendherberge zu Details aufnehmen.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, fachpiddagogische Betreuung Lage

2U/vp 115 € an 1,5 bzw. 3 Tagen Schmallenberg Richtung Grafschaft, 3. Abfahrt

4 U/VP 199 € rechts in den Lenninghof, rechts oben am Berg.
Ausstattung

L, = 20 138 Betten, 25 Zimmer, 4 Tagesraume (50

2 Q/VP 122 ¢ Forderung der Bewegung, soziale Fahigkeiten und (Kamin)/48/42/26 Plitze), eigener Tagesraum

4U/VP 214 € Kompetenzen erweitern fiir Lehrer und Leiter. Eigener Hochseilkletter-
garten.

Anreise

Bahn: Bhf. Altenhundern, Bahnbus Richtung
Schmallenberg/Kirche. Auto/Bus: A45, Aus-
fahrt Olpe, dann B55/B236 oder A445 bis Arns-
berg, dann B7 und B55.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/381
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Programm

®| Abenteuer in der Stadt
Aufenthalt: 5 Tage

5. - 8. Klasse
Abenteuer in der Stadt sind bei diesem erlebnispddagogischen Programm eine Kombi-
nation von verschiedenen Herausforderungen, die eines verbindet — nurim Team lassen
sie sich bewaltigen. Sei es bei einer Seilbriicke zwischen Baumen, bei der es gilt die
eigene Grenzen zu erkunden und sich auf sein Sicherungsteam zu verlassen. In der Stadt
beiverschiedenen kniffligen Aufgaben, wo sich die Kleingruppen zu helfen wissen miis-
sen. Oder beim Umgang mit Karte und Kompass, wo alle den richtigen Weg finden sol-
len. Spiele und Ubungen zum Thema Vertrauen und Verantwortung sowie Teamaufgaben
bereiten Ihre Schiiler auf die verschiedenen Herausforderungen vor.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12.
4U/VP 167 €

01.04. - 31.10.
4U0/vP  187€

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Forderung sozialer Kompetenzen und des Klassen-
zusammenbhalts

Programm

®] Zirkustraume im Zirkus Balloni
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 7. Klasse
Der Zirkus zieht von jeher junge Menschen in seinen Bann. Hier kénnen Ihre Schiiler so
richtigin die Welt der Illusion und Akrobatik eintauchen.

Erkundung der Stadt Soest in eigener Regie. Bewegter Einstieg in das Zirkusprogramm.
Nachmittag: Besuch des Aqua Fun in Soest (je Strecke ca. 30 Min. FuBweg; auf Wunsch
fragen wir einen Bustransfer fiir Sie und Ihre Klasse an, 5 € pro Person, Hin- und Riick-
fahrt). Aufteilung in Gruppen und Intensivtraining bestimmter Disziplinen, Entwickeln
kleiner Zirkusnummern.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, Betreuung durch mindestens

2 ﬂ/VP 105 € 2 Trainer an 1,5 bzw. 2,5 Tagen

4U/vp 188 € Mindestteilnehmerzahl: 20

01.04. - 31.10.

20/vP  112¢€

4 ﬂ/VP 199 € Theaterpadagogik, Forderung sozialer Kompetenzen

v

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/382

Jugendherberge Soest

Martin Bongwald, Nicole Eitel
Kaiser-Friedrich-Platz 2, 59494 Soest
Tel. 02921 16283, Fax 02921 14623
jh-soest@djh-wl.de
www.djh-wl.de/soest

Lage

Die citynahe Jugendherberge Soest, die direkt
an der alten Wallanlage gelegen ist, bietet
Ihnen viele Freizeitmoglichkeiten.

Ausstattung

104 Betten auf insgesamt 19 Raume mit 4 und
6 Betten sowie Lehrer- und Leiterzimmer.
Anreise

Von der A44 die Ausfahrt Soest/Mdhnesee neh-
men, dann iiber die B229 (Arnsberger Stralle)
Richtung Soest Jahnstation/Stadthalle fahren.
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Programm

®| per geheime Piratenschatz
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Abenteurer gesucht! Es gibt neue Hinweise auf den Schatz der Sorpepiraten. Doch seien
Sie gewarnt! Hindernisse und Fallen, Rdtsel und andere Schwierigkeiten versperren den
Weg. Den Spuren der Piraten zu folgen verlangt Teamgeist, Mut und gute Ideen. Und
nicht zuletzt sollten Ihre Schatzsucher lernen, mit Karten und Kompass umzugehen.

Programmbeginn mit kleinen Spielen und Vertrauensiibungen. Spannende Teamauf-
gaben beim Uberwinden der Piratenfallen. Einfiihrung in Karten und Kompass, kleiner
Probe-Orientierungslauf an der Jugendherberge. GroRer Orientierungslauf mit an-
schlieRender Schatzsuche.

01.04. - 31.10. U/VP, Programm, Betreuung durch Teamer
20/vP  108¢€ von Catweasel
4Ujvp 197 € Mindestteilnehmerzahl: 20

Teamfahigkeit férdern, soziale Kompetenzen erweitern

Programm

@/ Fit for Life
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Fit for Life - Kanu fahren und FloRbau. Programmbeginn mit Vertrauensiibungen,
Schwimmwesten-Test, erste Uberlegungen zu Softskills. FloRbauaktion und -Expediti-
on, Flussbau aus Tonnen und Balken in Kleingruppen. FloRfahrt. Auswertung hinsicht-
lich Soft Skills. Nachtaktion. Ganztdgige Paddeltour iiber den Sorpesee. Unterwegs
miissen Ihre Schiiler verschiedene Teamaufgaben an Land und auf dem Wasser lGsen.
Laut Schulerlass ist das Jugendschwimmabzeichen ,Bronze” Voraussetzung fiir eine
Teilnahme der Schiiler bei diesem Programm! Bei einem dreitdgigen Aufenthalt kann
am 2. Tag wahlweise FloRbau oder eine Kanutour stattfinden. Bei einem fiinftdgigen
Aufenthalt mit 2,5 Tagen betreutem Programm kann das Programm wahlweise am 1. Tag
nachmittags oder am 2. Tag vormittags beginnen. Entsprechend stehen dann entweder
der komplette 4. Tag oder jeweils die Nachmittage des 1. und 4. Tages zur freien Verfii-

NRW - Westfalen-Lippe

gung. Jugendherberge Sorpesee
Martin Bongwald
01.05. - 31.10. U/VP, Programm, Betreuung durch Teamer Am Sorpesee 7, 59846 Sundern-Langscheid
2 ﬁ/VP 108 € von Catweasel Tel. 02935 1776, Fax 02935 7254
i . . jh-sorpesee@djh-wl.de
4U/VP 197 € Mindestteilnehmerzahl: 20 www.djh-wl.de/sorpesee
Lage

Die Jugendherberge liegt direkt am Seeufer —
Westseite — 500 m vom Staudamm entfernt.
Ausstattung

Das Haus besitzt 166 Betten. 5 Tagesrdume. Ei-
nige Zimmer verfiigen tiber Dusche/WC. Kleine
Seeterrasse, Bistro, kostenfreies WLAN.
Anreise

Bahn: bis Bhf. Arnsherg, dort Buslinie Arns-
berg-Balve/Sundern nach Langscheid. Auto/
Bus: A445 Ausfahrt Arnsberg-Hiisten Richtung
Sorpesee.

Soziale Kompetenzen schulen, Férderung des Klassenzusammenhalts

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/383
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Programm

® Herausforderung pur!
Aufenthalt: 3 Tage

5. - 10. Klasse
Biathlon auf Tretrollern und Geocaching! Neu, erfrischend, spektakuldr! Eine Attrak-
tion mit der Herausforderung an Kondition, Koordination, Konzentration und Reaktion!
Hierbei dreht sich alles um eine neue Kombination aus Schatzsuche mit Navigations-
gerdten (GPS) und Orientierungslauf mit LaserschieRen. Dabei bewegt man sich auf
Tretrollern fort. Es gilt Aufgaben und Ratsel zu [6sen. Zuriick mit der richtigen Lésung
erfolgt das SchieRBen. Haben Ihre Schiiler die erforderlichen Treffer in einem span-
nenden Wettbewerb erzielt, werden die Koordinaten der ndchsten Aufgabe vergeben.

01.01.-28.02.,01.12. - 31.12. U/VP, Programm, Kurtaxe

2U/VP 78€ Mindestteilnehmerzahl: 15
01.03. - 30.11.
2 []/VP 84 €

Programm

®] Abenteuer Team
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

5. - 10. Klasse
Starken Sie den Teamgedanken Ihrer Klasse durch gemeinsame Abenteuer! Geldande-
spiele und eine Abseilaktion an der ca. 8 Meter hohen Burgmauer férdern mit SpaR und
Spannung den sozialen Zusammenhalt Ihrer Schiiler. Die Teilnehmer lernen durch die
Ubungen gegenseitiges Vertrauen und Riicksichtnahme. Qualifizierte Erlebnispidago-
gen betreuen Ihre Klasse. Jeder einzelne Schiiler nimmt eine positive Erinnerung an
dieses Gemeinschaftserlebnis mit nach Hause. Einfiihrung in das Bergsportmaterial,
Knoten- und Sicherheitskunde, Kletteraktion, Planung, Durchfiihrung und kreative
Auswertung einer herausfordernden Teamaufgabe, mobiler Teamparcours, kreative Wo-
chenreflexion. Bitte bringen Sie bequeme Kleidung und festes Schuhwerk mit.

Programmanderungen sind vorbehalten.

01.01. - 28.02., 01.12. - 31.12. U/VP, Programm, Kurtaxe

2U/vp - 100 € Mindestteilnehmerzahl: 15
4U/VP  186€

01.03. - 30.11.

20/vp  110¢€

4U/VP  200€

Bewegung, soziale Kompetenz und Selbstvertrauen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/384

Jugendherberge Tecklenburg
Kultur|Jugendherberge

Ulrike Glasmeyer

Am Herrengarten 5, 49545 Tecklenburg
Tel. 05482 360, Fax 05482 7937
jh-tecklenburg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/tecklenburg

Lage

Auf einem Bergriicken des Teutoburger Waldes
liegt die Jugendherberge direkt neben der Frei-
lichtbiihne, dem gréRRten Freilichtmusiktheater
Deutschlands.

Ausstattung

Unsere Jugendherberge verfiigt iiber 132 Bet-
ten, die sich auf Zwei- bis Sechsbettzimmer
verteilen. Diese sind alle mit einer Wasch-
gelegenheit ausgestattet.

Anreise

Die Jugendherberge verfiigt nicht iber eige-
ne Parkplatze. Bitte nutzen Sie den Parkplatz
»Miinsterlandblick”.
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Programm

®] Die Ritterakademie
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Deutschlands einzige Dreiecksburg hat viele Ritter kommen und gehen sehen. Der Ein-
stieg in die ritterliche Welt fangt mit der Aufnahme in die Ritterakademie an und geht
weiter von der Wappenkunde iiber die Ritterausriistung bis zur Erlebnisfiihrung ,Leben
auf der Burg” im Kreismuseum Wewelsburg. In den historischen Mauern wird das Ge-
schichtsverstandnis und die Sozialkompetenz Ihrer Schiiler spielerisch geférdert und
gestdrkt. Das Leben als Ritter mit Traditionen, Kodex und Ritterschlag wie auch dem
Festschmaus sind nur einige weitere Punkte aus dem Ritterprogramm. Bei einem fiinf-
tagigen Aufenthalt steht Ihrer Klasse der vierte Tag zur freien Verfiigung. Mdgliche Ak-
tivitaten wdren z. B. eine Kanutour auf der Lippe oder ein Ausflug nach Paderborn oder
Detmold. Die Jugendherberge berdt Sie gerne weiter.

In den Sommermonaten kann auch das Ritterlager mit Unterbringung im Zelt gebucht

werden.

(]

=3

=

o -l

01.01. - 28.02., 01.12. - 31.12. U/VP, Programm, Betreuung durch die 5
20/vp 79€ Abenteuer4ma, Getrankepauschale, ©
4 U/vpP 134 € Rittermahlzum Programmabschluss g
01.03. -30.11. Mindestteilnehmerzahl: 20 I
20/vp  114€ 2
4U0/VP  199€ z

Programm

®] (Aus) Geschichte lernen!

Aufenthalt: 3 Tage
9. -13. Klasse

Dieses Programm bietet Ihren Schiilern die einzigartige Moglichkeit, die lokale
Geschichte der SS-Aktivitdten in der Wewelsburg zu erfassen. Die museale Daueraus-
stellung ,Ideologie und Terror” befasst sich mit dem Leben und dem Leiden der SS-
Opfer im KZ Wewelsburg-Niedernhagen. Inhaltlich endet die Dauerausstellung nicht
1945, sondern beleuchtet u.a. die Aufarbeitung der Nachkriegsleben von Tdtern und
Opfern. InKleingruppen lernen die SchiilerInnen Lebenswege ehemaliger Haftlinge und
SS-Manner kennen. Ihre Klasse erhilt einen gefiihrten Ortsrundgang mit Lagergeldnde,
Mahnmal und anschlieRender Vorbereitung in Kleingruppen. Zum Abschluss werden die Jugendherberge Wewelsburg
Kleingruppenergebnisse prasentiert und in der Klasse reflektiert. Frank Piontek

Burgwall 17, 33142 Biiren-Wewelshurg
Tel. 02955 6155, Fax 02955 6946
jh-wewelsburg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/wewelsburg

Gedenkstatte und Jugendherberge bieten in Zusammenarbeit weitere Programme zum
Thema Nationalsozialismus und Rechtsextremismus (heute) an. Die Jugendherberge
berdt Sie gerne.

Lage
01.01. - 28.02., 01.12. - 31.12. U/VP, Programm, Betreuung durch Museums- Die Jugendherberge ist in der Wewelsburg, ei-
20/vpP 66 € padagogen der Gedenkstdtte Wewelshurg ner Dreiecksburg aus dem Anfang des 17. Jahr-
01.03. - 30.11. Mindestteilnehmerzahl: 20 Runderts’ untergebracht.
o usstattung
2u/ve 72¢€ Die Jugendherberge verfiigt iiber 218 Betten in
45 Zimmern auf 7 separaten Fluren.
Anreise
Ausbildung des Geschichtsverstdndnisses, Forderung sozialer Kompetenz Ak aus beiden Richtungen, Ausfahrt Flughafen
Paderborn/Lippstadt.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/386
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Programm

®| Abenteuer Klassengemeinschaft
Aufenthalt: 3 oder 5 Tage

Die eigenen Starken und Schwéchen erfahrbar machen sowie die Klassengemeinschaft
und das ,Wir-Gefiihl” Ihrer Schiiler nachhaltig positiv beeinflussen, das bewirkt dieses
betreute Programm. Viele abenteuerliche Aktivitaten und Gemeinschaftsaktionen ma-
chen Ihrer Klasse klar: Gemeinsam lauft einfach alles besser. Ein Dschungelcamp, Seil-
oder Kletteraktionen sowie eine Einfiihrung in Technik und Sicherheit mit Seilen steht
ebenso auf dem Programm wie Klettern und Abseilen. Abends werden die Teamgeister
der Nacht beschworen. Aber zundchst heiRt es: Holz sammeln und am Lagerfeuer mit
Stockbrot Krafte sammeln.

01.01. - 30.04., 01.10. - 31.12. U/VP, Programm, erlebnispddagogische
20/vp 109 € Betreuung wahrend des gesamten Aufenthalts
4U/vp 181 € Mindestteilnehmerzahl: 20

01.05. - 30.09.

20/vP  119¢€

4 U/VP 206 € Teamfahigkeit fordern, soziale Kompetenz erweitern

Programm

®] Fun & Action im Sauerland

Aufenthalt: 3 Tage
5. - 10. Klasse

Bei diesem Angebot ist der Name Programm. Am ersten Tag lernen Ihre Schiiler spiele-
risch das Geldnde und die Umgebung kennen. Am zweiten Tag geht es ins atemberau-
bende Vergniigen. Ob in den Hohen der Dschungelbriicke oder auf wankenden Planken,
der Sky Boa und der Panorama-Erlebnis-Briicke: Hier werden Ihre Schiiler begeistert
sein. Fiir die Mutigen geht es iiber eine 40 m lange Edelstahlréhrenrutsche abwarts.
Rasante Fahrten auf der Sommerrodelbahn sind somit garantiert. Zum Abschluss des
Abends genieRen Sie und Ihre Schiiler einen gemiitlichen Grillabend am offenen Feuer
in unserem gemiitlichen Blockhaus und lassen sich vom Charme der Jugendherberge
verzaubern. Bevor Sie sich auf den Heimweg begeben, nimmt Sie ein erfahrener Geograf
nach einer kurzen Wanderung Richtung ,Kahler Asten” in Empfang. Nach einer gleich-
sam lehrreichen und unterhaltsamen Exkursion auf den hochsten Berg des Sauerlandes
haben Sie die Mdglichkeit, den Astenturm zu besteigen.

01.04. - 31.10. U/VP, Programm
20/vpP 89¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20

Natur- und Umweltbewusstsein ausbilden

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/387

Jugendherberge Winterberg

Christian Tiirnich

Winterberger Strale 1, 59955 Winterberg
Tel. 02981 2289, Fax 02981 569
jh-winterberg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/winterberg

Lage

Am Ortseingang Neuastenberg (B236 Winter-
berg Richtung Bad Berleburg).

Ausstattung

Die Jugendherberge verfiigt iiber 275 Betten. Es
sind 8 Tagesraume vorhanden.

Anreise

Bahn: Bhf. Winterberg, Bus Winterberg-Bad
Berleburg nach Neuastenberg. Auto/Bus: A44
Autobahnkreuz Hamm-Werl Richtung Olsberg
oder A45 Ausfahrt Olpe.



LWL-Museum fiir Naturkunde
Westfalisches Landesmuseum mit Planetarium

L

’ 4y Kommen und staunen!

Das schirfste Planetarium Europas
steht in Miinster

Planetarium Miinster
mit spektakularem Projektionssystem & neuen Programmen

LWL

Fir die Menschen.
Far Westfalen-Lippe.

www.lwl-planetarium-muenster.de
Sentruper Str. 285 | 48161 Miinster
Tel.:0251.591-05

Die einzig wahre
Stddtereise!*

b
Metropole Ruhremmnn

*alles andere sind nur Stadtreisen
MaBgeschneiderte Reise-Pakete und Informationen zu
Gruppenreisen und Klassenfahrten in die Metropole Ruhr
erhalten Sie unter:

Tel.: 0208 / 899 59 — 125 oder reisen@ruhr-tourismus.de

www.ruhr-tourismus.de

Untersttzt durch:

EUROPAISCHE UNION
Investition in unsere Zukunft
Européischer Fonds

fur regionale Entwicklung

Ministerium far Wirtschaft, Energie,
Industrie, Mittelstand und Handwerk
des Landes Nordrhein-Westfalen

RUHRTOURISMUS

Ein Unternehmen der @etropoleruhr

* www.lingua-projects.de

Fremd-

Sprachen
Erlebnisse

fur die gesamte Klasse

@®Unsere erfahrenen und qualifizierten
Native  Speakers — gestalten  eine
Kombination aus interaktivem Sprach-
training und  abwechslungsreicher
Projektarbeit gemeinsam mit Ihren
Schilern. lhre Schiler/innen und die
Native  Speakers ~ kommunizieren
wahrend  der  gesamten  Zeit
ausschlieRlich in der Fremdsprache
miteinander. Durch spielerische und
gleichzeitig lehrreiche Methoden wird
die Begeisterung lhrer Schiler/innen
fur die Fremdsprache geweckt und

geférdert. Wo anfangs vielleicht noch SMWWMW
"Hande und FiRBe" eingesetzt werden, lhrer Scihviderunnen

ermoglicht unser Konzept binnen wnd Seivider durein
kirzester Zeit einen Lernerfolg, denn i

Deutsch sprechen ist tabu - ganz so lWWV\MbeO‘V\/.
wie in einer Gastfamilie im Ausland.
lhre  Schiler/innen werden dabei
unterstitzt, ihre Sprachkenntnisse frei
und intuitiv einzusetzen und, naturlich,
zu erweitern. Mit unserem Motto
"Nobody is perfect: Keine Angst vor
Fehlern" werden mogliche Hem-
mungen vor dem Sprechen abgebaut.
So macht das Sprachenlernen Spaf3
und fit fur die Zukunft!

learning
by speaking!

Gezielte Févderung
o ool

%m Fremdsprachen - Erlebnisswochen
sind als Klassenfahrt direkt buchbar in
folgenden Jugendherbergen:

Jugendherberge Bispingen (S. 67)
Jugendherberge Braunlage (S. 70)
Jugendherberge Goslar (S. 79)
Jugendherberge Hahnenklee (S. 80)
Jugendherberge Hameln (S. 81)
Jugendherberge Hildesheim  (S. 86)
Jugendherberge Hitzacker (S. 88)

Jugendherberge Schoningen (S. 113)
Auf Anfrage auch in weiteren Jugendherbergen des
DJH Landesverbandes Hannover e. V.

Versprecihen Site
lhrer gesomten
Klasse eine
spannende
Weltreise
wn einer Woethe.

U Die Fremdsprachen - Erlebnisse
sind auch als lokale Projektwochen
buchbar. Wir kommen dann mit
unseren Native Speakers aus der
ganzen Welt direkt in lhre Schule und
fihren vor Ort eine lustige, spannende
und lehrreiche Projektwoche durch -
angepasst an lhre Voraussetzungen &
Winsche.

Weitere Informationen finden Sie unter

www.lingua-projects.de oder bei den Lingua * Projects
einzelnen  Jugendherbergen  unter 7

st speadks o
www.lvb-hannover.jugendherberge.de just

Lingua Projects GmbH | Schwarzer Diek 3 | 33428 Marienfeld | Phone 05247-9255499 | Fax -9255822 | info@lingua-projects.de
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‘ Jugendherberge mit Programm in diesem Heft

O Jugendherberge (Programm unter www.jugendherberge.de) |l' F |.- H -E F " '; H'

Rheinland-Pfalz und Saarland




Klassenfahrten in die modernen
Jugendherbergen in Rheinland-Pfalz
und im Saarland

Die Jugendherbergen in Rheinland-Pfalz und im Saarland
bieten komplett ausgearbeitete und abwechslungsreiche
dreitdgige und flinftagige Erlebnisprogramme fiir Klas-
senfahrten. Zusatzlich gibt es Programmbausteine zur
Gestaltung der individuellen Wunsch-Klassenfahrt. In
der brandneuen Broschiire KLASSENFAHRTEN 2014/2015
sind die Erlebnisprogramme und Programmbausteine
tibersichtlich dargestellt, natiirlich inklusive Preisen und
Infos zur Jugendherberge. Broschiire anfordern unter:
www.DieJugendherbergen.de

Auf www.DieJugendherbergen.de finden Sie viele Infor-
mationen und Hilfestellungen rund um das Thema Klas-
senfahrten. Wahlen Sie aus iiber 600 Erlebnisprogram-
men und Programmbausteinen und buchen Sie Ihren
Aufenthalt bequem online. Oder erleichtern Sie sich die
Vorbereitung Ihrer Klassenfahrt durch unsere niitzlichen
Checklisten und Vordrucke, die Ihnen auf unserer Web-
seite zur Verfligung stehen.

.

V' hite

= |

Ilhr DJH-Service-Team:

Die Jugendherbergen

in Rheinland-Pfalz und im Saarland
Zentrale

In der Meielache 1

55122 Mainz

Tel. 06131 37446-0

Fax 06131 37446-22
zentrale@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Die Jugendherbergen in Rheinland-Pfalz und im Saarland
sind auch der ideale Ort fiir Arbeitsgemeinschaften und
Workshops mit Ihren Schiilern. Fiir intensives Arbeiten
an unterschiedlichsten Themen bieten die Jugendher-
bergen den idealen Rahmen.

Lassen Sie sich regelmaRig und kostenlos iiber die Ange-
bote und Leistungen rund um Klassenfahrten in die
Jugendherbergen in Rheinland-Pfalz und im Saarland
informieren.

Gleich den Newsletter kostenlos anfordern unter
www.DieJugendherbergen.de

"
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Programm
®] Mit allen Sinnen die Natur erleben
Druidenlehrlinge auf Waldpirsch

Direkt nach der Ankunft werden Sie und Ihre Klasse durch die Natur zu fantasievollen
Kunstwerken aus selbst gesammelten Naturmaterialien inspiriert. Dabei werden Ihre
Schiiler zu Druidenlehrlingen und kreativen Baumeistern, die Steinspiralen legen,
Wald- oder Flussgeister modellieren. Am Abend werden Wichtelhduschen und kleine
Boote als ,Wunschlichter”in die Ahr entlassen.

Der neue Morgen ladt die Druidenlehrlinge zu einem Wald- und Wiesenausflug ins
traumhafte Langfigtal ein. Hier wollen mit Fantasie und Geschick an sechs Stationen
spannende Aufgaben geldst werden: Baume blind erkennen, Tiere aufspiiren, einen Zau-
bertrank brauen ... Sobald alle Aufgaben geldst sind, fiihrt eine Karte zum ersehnten
Schatz. Magisch wird es am Abend beim keltischen Bannock-Backen am flackernden

Feuer.
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm
20/VP 76,60 €
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U0/VP 90,60 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Spielpddagogische Erlebnisse, Natur- und Umweltbewusstsein

Programm

®| Naturforscher auf Geo-Survival-Tour

Von der Fossilien-Exkursion zum Uberlebenstraining
3. - 6. Klasse

Nach dem Mittagessen gehen Sie mit Ihrer Klasse an die Ahr auf eine ,Geo-Tour” ins
vergangene Devon. Mit Lupe und Hammer werden Fossilien und Gesteine erkundet, be-
vor ein liberraschendes Ende dem pfiffigsten Team zum ,Siegestaumel” verhilft. Doch
einen glitzernden Schatz darf dann jeder mit nach Hause nehmen.

Am Teufelsfluss wartet das Survival-Camp! Hier heil3t es Teams bilden und ein Biwak
bauen, einen Goldgraber-Yukon-Ofen mauern, Trinkwasser gewinnen, essbhare Krauter
sammeln, Bannock backen, eine Trappersuppe zubereiten sowie Steinbeile fertigen -

Rheinland-Pfalz und Saarland

also Taschenmesser nicht vergessen! Mit Sieb und Lupe geht es den Geheimnissen der Naturschutz-Jugendherberge
Ahr auf den Grund. Neben den Unterwasserlebewesen wird auch die Gewassergiite er- Familien- und Jugendgéstehaus
kundet. Nach dem Uberlebenstraining gibt es beim Lagerfeuer leckeres Stockbrot! Altenahr
Angela Manetto
. Langfigtal 8, 53505 Altenahr

01.01. - 1503, 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 02643 1880, Fax 02643 8136

2 U/VP 77,90 € altenahr@diejugendherbergen.de

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' www.Dielugendherbergen.de/Attenahr

20/vP 91,90 € werden 2 Freiplitze gewihrt. ® Lage

Die sehr moderne Jugendherberge liegt in
einmaliger Lage an der Ahr, die dort durch das
Natur- und Umweltbewusstsein, Teamgeist Naturschutzgebiet Langfigtal flieRt. Altenahr
liegt zwischen zerkliifteten Felsen und steilen
Weinbergen.

Ausstattung

91 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Freundliches
Ambiente mit Rezeption, Speiseraum, Bistro,
Café-Bar, Snackbereich, Kinderspielecke. 4 Auf-
enthalts- und Veranstaltungsraume (12 bis 42
Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Altenahr




Programm

®| Das groBe Ritter-Spectaculum
Mittelalterliche Handwerkskiinste und Rollenspiele

geeignet fiir
3. - 6. Klasse

01.01.-15.03., 15.11. - 31.12.

20/vpP 85¢€
16.03. - 14.11.
20/vp 99 €

Programm

®| Kleine Abenteurer entdecken die Natur

Den Wald mit allen Sinnen erleben
Frisch gestarkt vom Mittagessen brechen alle grofRen und kleinen Abenteurer in den
Wald auf. Was konnte Ihren Schiilern dort mehr SpaR machen als Ameisenhiigel aufspii-
ren, Tierspuren suchen und Blatter sammeln? Das riecht doch nach Freiheit und Aben-
teuer ... Und genau so geht es auch nach dem Abendessen weiter, wenn am offenen
Feuer kostliches Stockbrot gebacken wird.

Ausgeschlafen und gut gefriihstiickt? Lunchpaket fiir den Tag gepackt? Super, denn der
Tag steht ganz im Zeichen der Waldentdeckung - und zwar mit Nase, Augen, Haut und
Ohren. Spannende und lustige Spiele helfen Ihnen dabei, das Leben der Waldbewohner
zu verstehen. Zuriick in der Jugendherberge, wartet nach einem deftigen Abendessen
ein weiteres Highlight im hauseigenen ,Kino”.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12.
20/VP 79,90 €

16.03. - 14.11.
20/VP 93,90 €

U/VP, Programm

Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®

Natur- und Umweltbewusstsein

Zundchst basteln Ihre Schiiler die ersten eigenen Wappen, ehe es zum Ritterschmaus in
den Rittersaal und zur Verteilung der Burgkammern geht. Und schon treten alle kleinen
Knappen und Burgfrdulein in das Zeitalter der Ritter und Gaukler ein. Nun darf bis zum
Abend gebastelt werden, ehe nach dem Abendessen ein nachtlicher Erkundungsgang
um die Burg wartet. Wer der Geschichtenerzdhlerin besonders gut zuhort, nimmt viel-
leicht die tierischen Mitbewohner der Burg wahr!

Tags darauf werden Pfeile gebaut, und die angehenden Knappen und Burgfrauleins iben
sich in alten Handwerksberufen. Wer Lust hat, kann sich auch als Harlekin oder Konig
auf die ,Socken” machen - und damit auf dem grofRen Ritterturnier landen! Wie kdnnte
ein solcher Tag schlieRlich besser ausklingen als beim Rittergelage im Rittersaal?

U/VP, Programm

Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®

Spielpddagogische Erlebnisse, Geschichte ,erleben”, Férderung der Kreativitat

Burg-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Altleiningen

Dirk Seidel

Burg 1, 67317 Altleiningen

Tel. 06356 1580, Fax 06356 6364
altleiningen@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de/Altleiningen

Lage

Uber dem Leininger Land mit Blick iiber Tal
und Ort liegt die moderne Jugendherberge in
historischem Burgambiente, mit 6ffentlichem
Freibad. Altleiningen liegt im Pfalzerwald, am
Beginn der Deutschen WeinstralRe.
Ausstattung

166 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Vierbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Rittersaal, Bis-
tro, offentliche ,Burgschanke”, Snackbereich,
Kinderspielecke, 5 Aufenthalts- und Veranstal-
tungsraume (18 bis 60 Personen), Kongress-
Saal (bis 160 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Altleiningen
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Programm

®| Die aufregenden Ritterspiele
Mittelalterleben auf Burg Stahleck

Nach einer spannenden Einstimmungsrunde zum Mittelalter basteln Sie mit Ihren
Schiilern in der Riistkammer Helme, Schilder und Hiite, ehe die erste Ubungsstunde im
BogenschieRen beginnt.

Mittelalterliche Wettkdmpfe und Spiele stehenin entsprechender Gewandung an. Welche
Gruppe erweist sich wohl bei Ritterquiz und Burgrallye als besonders talentiert? Und
welche Gruppe besiegt den ,Roland”? Mit mittelalterlichen Tischsitten wird das groRRe
Rittermahl abgehalten. Dann geht’s beim Ritterturnier mit Hufeisenwerfen und Ring-
stechen weiter. Am Ende fehlt nur noch eine mittelalterliche Klassenparty mit Gewand-
ung, mittelalterlicher Musik und Chips! Der letzte Tag zeigt, wer als Sieger des Turniers
geehrt und zum Ritter geschlagen wird.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 83,70 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 97,70 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Spielpddagogische Erlebnisse, Geschichte ,erleben”

Programm
® Spannende Zeitreise ins Mittelalter
Geschichte hautnah erleben

Mit Ihren Schiilern gehen Sie von Turm zu Turm auf einen erlebnisreichen Rundweg {iber
die mittelalterliche Stadtmauer Bacharachs. Am Abend erkunden alle das Rheintal -
und zwar wie die alten Nachtwachter mit Funzeln!

Gemeinsam wandern Sie am ndchsten Tag am Rhein entlang nach Kaub! Nach einer mit-
telalterlichen BegriiRung wird beim Stadtrundgang geklart, was es mit Zoll, Zollhaus
und Zollrittern auf sich hat. Dem Picknick auf der Insel folgt der Besuch der mittel-
alterlichen Zollburg. Hier basteln Sie lederne Geldbeutel fiir Goldrandtaler sowie eige-
ne Wappen. Nach Ihrer Riickkehr wartet ein Grillabend auf dem heimatlichen Burghof.

Rheinland-Pfalz und Saarland

Beim grofRen Mittelalter-Quiz gibt es Fragen zu Rittern, Burgen und Zéllnern. Wer die Jugendherberge Burg Stahleck
richtigen Antworten schnell l6st, bekommt zur Belohnung einen Burgschatz! Familien- und Jugendgastehaus
Bacharach/Rhein
.. Michael Kumpfe
01.:01. -15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm 55422 Bacha':ach
2U/VP 80,30 € Tel. 06743 1266, Fax 06743 2684
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' bacharach@diejugendherbergen.de
20/VP 94,30¢€ werden 2 Freiplatze gewahrt. ® www.DieJugendherbergen.de/Bacharach
Lage
Weltberiihmt ist die Jugendherberge in der his-
Kultur- und Geschichtsversténdnis, touristische Erlebnisse torischen Burg Stahleck aus dem 12. Jahrhun-

dert, mit einmaligem Blick tiber das Rheintal.
Die romantische Stadt Bacharach gehort zu den
schonsten Orten im Tal der Loreley.
Ausstattung

168 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, z.T. mit Dusche/WC, Speiseraum,
Bistro, Café-Bar, Snackbereich, Kinderspiel-
zimmer, 4 Aufenthalts- und Veranstaltungs-
raume (8 bis 40 Personen), Rittersaal (bis 100
Personen).

Anreise

LR Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Bacharach
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Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/390
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Programm

®| | ebensraum Wald entdecken
Die Natur erleben, nutzen und schiitzen

Mit ihrem ,Wald-Guide” brechen Sie mit Ihrer Klasse zu einer spielerischen Entdeck-
ungsrunde durch den Wald auf. Dabei lernen Ihre Schiiler den Lebensraum Wald richtig
gut kennen - ein Lebensraum, der eine riesige Artenvielfalt vereint und uns Sauerstoff
und Wasser spendet. Ganz nebenbei wird auch der Geruchssinn geschult.

Ebenso steht der Einklang von Mensch und Naturim Fokus des Geschehens und da gibt es
einiges zu tun. Wer lebt noch im Wald und wie kdnnen wir diesen nutzen und schiitzen?
Klar gibt’s bei so vielen Entdeckungen ein starkendes Picknick, bevor das Waldbauspiel
wieder alle Krafte fordert. Ein toller Grillabend sorgt schlieRlich fiir einen stimmungs-
vollen Ausklang. Nach dem Friihstiick heiRt es auch schon wieder Abschied nehmen.
Doch halt - es wartet noch ein Wald-Diplom aufjeden!

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 79,70 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 93,70 € werden 2 Freiplitze gewihrt. ®

Natur- und Umweltbewusstsein

Programm
®] Abenteuerliche Rauberschule
Spannende Spielereien fiir angehende Raubjdger

Nach einer kurzen Einfiihrung durch den Rauberschulleiter {iber die Geschichte der
Rauberschule beginnt die rduberische Ausbildung Ihrer Schiiler. Worauf mussten die
Rauber damals achten? Was haben sie eigentlich nachts gemacht? Und wo wiirden sie
sich und vor allem ihre Beute verstecken? Zahlreiche Rauberspiele, ein néchtlicher
Streifzug durch den Wald sowie ein Geheimcode beschaftigen die jungen Rauber.

Ehe Ihre Schiiler beweisen diirfen, ob sie tatsdchlich das Zeug zum Nachwuchsrauber
haben, ist noch Kreativitdt gefragt beim Basteln rauberischen Zubehdrs und der Vor-
bereitung des Abschlussabends. Ihre Klasse muss Rauberpriifungen bestehen und Rat-

Rheinland-Pfalz und Saarland

sel l6sen, ehe ein ziinftiges Mahl am Lagerfeuer fiir ein unvergessliches Rauberfeeling Siidpfalz-Jugendherberge
sorgt. Bevor es auf die Heimreise geht, werden die Rauberdiplome verliehen. Familien- und Jugendgastehaus
Bad Bergzabern
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12 (U/VP, Programm Andreas Kupper
P S U ! Altenbergweg, 76887 Bad Bergzabern
2U/VP 81,80€ Tel. 06343 8383, Fax 06343 5184
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' bad-bergzabern@diejugendherbergen.de
2 ﬂ/VP 95,80 € werden 2 Freiplitze gewshrt. ® www.DieJugendherbergen.de/Bad-Bergzabern
Lage
Die Siidpfalz-Jugendherberge Bad Bergzabern
Spielpddagogische Erlebnisse, Klassengemeinschaft gehdrt zu den modernen Jugendherbergen und

bietet einen schonen Blick tiber die Stadt. Bad
Bergzabern liegt in der Siidpfalz an der sonnen-
verwohnten WeinstraRe.

Ausstattung

111 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehr-
bettbelegung, alle mit Dusche/WC, Foyer mit
Rezeption, offenem Bistro-Bereich, Café-Bar,
Snackbereich und Kinderspielecke, gemiitliches
Restaurant, 6 Aufenthalts- und Veranstaltungs-
raume (bis zu 100 Personen).

Anreise

Infos unter:
www.DieJugendherbergen.de/Bad-Bergzabern

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/391
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Programm

®| Teambuilding in Wald und Wasser
Mit Kanu oder Flof3 unterwegs

Nach der Anreise in der Jugendherberge wartet erst einmal ein leckeres Mittagessen
aufIhre Abenteurer. Danach heilt es die Umgebung erkunden und beijeder Menge Tea-
maufgaben die Klassengemeinschaft starken. Beim gemeinsamen Hiittenbau im Wald
kommt neben dem Zusammenhalt natiirlich auch der SpaR nicht zu kurz.

Tags darauf wartet die Lahn darauf, von Ihren Schiilern ab Klasse 7 mit dem Kanu, fiir
Flinft- und Sechstkldssler mit dem selbst gebauten FloR, erobert zu werden. Doch zuvor
bringt die Bahn alle Wassersportler zum Ausgangspunkt. Zuriick zur Jugendherberge
geht es dann per pedes von Dausenau an der Lahn entlang, bevor am Abend ein ziinf-
tiger Grillabend und leckeres Stockbrot am Lagerfeuer auf Ihre Klasse warten. Mit einer
Teamurkunde im Gepdck geht es dann am nachsten Tag wieder nach Hause.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 83,70 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vP 97,70 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Klassengemeinschaft, Férderung der sozialen Kompetenz

Programm
® ] wir, die super Klasse!
Spannende Aufgaben im Wald fiir die Klassengemeinschaft

Ihre Klasse geht zundchst per GPS auf Erkundungstour. SchlieRlich wollen ja alle
wissen, wo sie die nachsten Tage verbringen. Nach so mancher bestandenen Teamauf-
gabe kommen Ihre Schiiler zuriick in die Jugendherberge, wo eine ,atmospharische
Flihrung durch die deutsche Geschichte” folgt.

Tags darauf wird Ihre Klasse im Wald gemeinsam bei vielen Herausforderungen die
Klassengemeinschaft verbessern. Mithelfen, sich absprechen, keinen ausschlieRen
und gemeinsam Losungen finden sind wichtige Stichworte. Nachmittags wird dann der
Hiittenbau und das Feuer machen ohne Feuerzeug fiir Action und Ausgleich sorgen,

Rheinland-Pfalz und Saarland

bevor es zum Abendessen geht. Bei gemeinsamem Stockbrot am Lagerfeuer klingt der Lahntal-Jugendherberge
erlebnisreiche Tag aus, bevor es am nachsten Tag Abschied nehmen heil3t. Familien- und Jugendgastehaus
Bad Ems
. Matthias Schramm
MLt S VR, Bl = L U/VP, Programm Alte Kemmenauer StraRe 41, 56130 Bad Ems
2U/vp 81,70 € Tel. 02603 2680, Fax 02603 50384
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' bad-ems@diejugendherbergen.de
20/VP 9570 € werden 2 Freipldtze gewahrt. ® www.DieJugendherbergen.de/Bad-Ems
Lage
Die Jugendherberge liegt oberhalb der histo-
Klassengemeinschaft, Forderung der sozialen Kompetenz, Orientierungssinn rischen Kurstadt mit schénem Blick iiber das

Lahntal. Bad Ems liegt direkt an der Lahn und
prachtvolle und grandiose Bauten zeugen von
einer ehrwiirdigen Geschichte.

Ausstattung

117 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. 2 Speiserdume,
Bistro, Café-Bar, Snackbereich, Kinderspiel-
ecke. 3 Aufenthalts- und Veranstaltungsraume
(16 bis 100 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Bad-Ems




Programm

® Survivaltage im Erlebniswald
Abenteuer und Orientierung in Kreuznach Forest

Im Wald warten auf Sie und Ihre Klasse tolle Abenteuer: Feuer ohne Papier und Streich-
holz entfachen, die Wildniskiiche pliindern und so manch andere Erfahrung einsam-
meln ... Nach dem warmen Abendessen in der Zivilisation kdnnen Sie und Ihre Schiiler
die anschlieRende Nachtaktion mit dem Teamer bestens gestarkt bewdltigen.

Am Survivaltag starten Sie mit Ihrer Klassein den Erlebniswald, um hier spannende Auf-
gaben im Team zu lGsen. Im Wald orientieren? Ein Biwak bauen? Baumklettern? Kein
Problem! Spdter sorgt der ziinftige Grillabend fiir ein Gefiihl von Freiheit und Abenteu-
er. Zum Tagesausklang stehen ein stimmungsvolles Lagerfeuer mit Stockbrot oder eine
fetzige Party auf dem Programm. Nach dem Friihstiick wartet eine Auszeichnung auf die
Walderoberer, bevor es schliel3lich ans Verabschieden geht.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/vpP 83¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vpP 97 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Natur- und Umweltbewusstsein, Férderung der sozialen Kompetenz

Programm
®| Die ganze Klasse auf Abenteuerkurs
Bei Lagerfeuer und Waldspielen die Natur entdecken

Beim Marsch durch den Wald entdecken Ihre Schiiler so manche Spur der Waldbewoh-
ner ... Zu einem richtigen Abenteuer gehort natiirlich auch ein Lagerfeuer mit Stock-
brot. Sogar Fichtennadeln werden hier fiir einen schmackhaften Tee gesammelt. Ein
Naturmemory darf natiirlich nicht fehlen, ebenso wie verschiedene Aktionen mit Seil-
elementen und eine Nachtaktion.

Tags daraufwarten eine kleine Schlucht mit Seilbriicke und eine Seilschaukel auf mutige
Waldfreunde. Und wer schon immer mal eine kleine Hiitte fiir Igel, Hasen oder Kobolde
bauen wollte, kommt hier ebenfalls auf seine Kosten. So viel Freiheit und Abenteuer
braucht einen krénenden Abschluss - ein ziinftiger Grillabend muss her! Und danach? Nahetal-Jugendherberge
Lagerfeuer oder Party? Es darf gewahlt werden! Mit einer Auszeichnung der ,Waldmeis- Familien- und Jugendgastehaus
ter” geht’s dann nach Hause! Bad Kreuznach

Susanne Scholl
. RheingrafenstraRe 53, 55543 Bad Kreuznach
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 0671 62855, Fax 0671 75351
2U/vp 83 € bad-kreuznach@diejugendherbergen.de
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' www.DieJugendherbergen.de/Bad-Kreuznach
20/vpP 97 € werden 2 Freipladtze gewihrt. ® Lage

So faszinierend wie die Landschaft mit Wein-
bergen und Waldern und die schone Stadt Bad
Natur- und Umweltbewusstsein, Férderung der sozialen Kompetenz Kreuznach ist die moderne Jugendherberge
oberhalb der Stadt mit herrlichem Blick auf das
Nahetal.

Ausstattung

142 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehr-
bettbelegung, alle Zimmer mit Dusche/WC.
2 Zwolfbettzimmer mit eigenem Sanitdrbereich.
2 Speiserdume, Kaminzimmer als Bistro, Café-
Bar, Snackbereich, Spielzimmer, 4 Aufenthalts-
und Veranstaltungsraume (18 bis 80 Personen).
Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Bad-Kreuznach

Rheinland-Pfalz und Saarland
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Programm

®| Starke Klassengemeinschaft erleben!

5. - 10. Klasse
Im nahegelegenen Wald konnen sich Ihre Schiiler beim Hiittenbau und ersten spiele-
rischen Aufgaben so richtig austoben. Am ndchsten Tag wird die Klasse gemeinsam bei
vielen Herausforderungen und spannenden Erlebnissen die Klassengemeinschaft ver-
bessern. Mithelfen, sich absprechen, keinen ausschlieRen und gemeinsam Losungen
finden, sind wichtige Stichworte an diesem Tag. Der Nachmittag steht dann wieder im
Zeichen Natur erleben, denn bei Hiittenbau und Feuer entfachen ohne Feuerzeug wird
mit allen Sinnen der Wald erlebt. Der Abend klingt am selbst entziindeten Lagerfeuer
mit Stockbrot und dem Grillen von Marshmallows stimmungsvoll und gemiitlich aus.

Welches Team am letzten Tag wohl als erstes den ,,Schatz” bei der spannenden Rallye
entdeckt...?

Teamspafs und Teamerlebnisse in der Natur

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12.
20/vP 84,30¢€

16.03. - 14.11.
20/VP 98,30¢€

U/VP, Programm

Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®

Teamspiele, Klassengemeinschaft

Programm

®| Die Riuberschule am Wolfstein

Knifflige A n fiir angehende Réuber geeignet fiir
ifflige Aufgaben fiir angehende Riube m
In einer echten Rauberschule ldsst Rauberschulleiter Wolf Wolfenstein nicht lange auf
sich warten! Und genau der sorgt in den ndchsten Tagen fiir eine wahrhaft rauberische
Ausbildung Ihrer Schiiler. Worauf muss ein angehender Rauber achten? Was macht ein
Rauberin der Nacht?

Um das Rauberdiplom am nachsten Tag zu erlangen, werden Fahigkeiten in den Be-
reichen Raub, Schmuggel, Fangen, Flucht, Gefangnisausbhruch und Rauberhéhlenbau
erlernt. Da darf natiirlich das gemeinsame Picknick am geheimnisvollen Wolfstein nicht
fehlen. Richtig kreativ wird es dann beim Basteln rduberischen Zubehors, ehe der Tag

Rheinland-Pfalz und Saarland

mit einem ziinftigen Raubermahl und spannenden Geschichten am Lagerfeuer aus-
klingt. Nach einer kraftigen Starkung geht’s am letzten Tag auf eine Rauberrallye ins
nahegelegene Wildgehege.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/vpP 85 €
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vp 99 € werden 2 Freiplatze gewihrt. ®

Spielpddagogische Erlebnisse, Teamspiele

" _"..-I.- E _J' ‘ 'b.
Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/393

Hoher Westerwald-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Bad Marienberg

Beate Kroller

Erlenweg 4, 56470 Bad Marienberg

Tel. 02661 5008, Fax 02661 61898
bad-marienberg@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de/Bad-Marienberg

Lage

Modernitat und Gastfreundschaft sind die
Markenzeichen dieser sehr schénen Jugend-
herberge, die im Griinen und doch nahe zum
Stadtzentrum liegt. Die Stadt Bad Marienberg
ist Zentrum im Hohen Westerwald, einer einzig-
artigen Naturlandschaft.

Ausstattung

128 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Vierbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Rezeption,
Speiseraum, Bistro, Café-Bar, Snackbereich,
Kinderspielecke. 6 Aufenthalts- und Veranstal-
tungsraume (fiir 12 bis 120 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Bad-Marienberg
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Programm
®| Erlebnis Hochseilgarten
Herausforderungen gemeinsam meistern

Mit einem Stadtplan miissen sich Ihre Schiiler in kleinen Teams durch die Ahrweiler Alt-
stadt schlagen und verschiedene Aufgaben sen. Erst wenn alle Posten gefunden und
alle Auftrdge erledigt werden, kann der Code entschliisselt werden, mit dem sich tags
darauf der Zugang zum Team-Hochseilgarten 6ffnen ldsst. Am Abend diirfen Sie mit
Ihren Schiilern noch ein paar ,ruhige Kugeln” auf der Bowlingbahn schieben.

Mit dem geknackten Code erobern Sie am ndchsten Tag mit Ihrer Klasse den Team-Hoch-
seilgarten! Ausgeriistet mit Helm und Klettergurt gehen Sie mitIhren Schiilern gemein-
sam an die Herausforderungen auf den Hoch- und Niedrigseilelementen. Gesichert wird
in kleinen Teams, die die Verantwortung fiir ihren Kletterer (ibernehmen. Dabei lernen
die Schiiler, sich aufeinander zu verlassen und sich selbst mehr zuzutrauen.

16.03. - 14.11. U/VP, Programm

20/VP 98,30¢€

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 84,30¢€ werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Teamspiele, eigene Grenzen erkennen, Férderung der sozialen Kompetenz

Bausteine
(@ In und um Bad Neuenahr-Ahrweiler
Die individuelle Zusammenstellung Ihrer Klassenfahrt

Mit zahlreichen padagogisch wertvollen Programmbausteinen rund um die Jugend-
herberge Bad Neuenahr-Ahrweiler kénnen Sie Ihr individuelles und einzigartiges Pro-
gramm fiir Ihre Klassenfahrt selbst gestalten, z. B.:
e BogenschieRen mit Heldenfaktor
Zielwasser getrunken? Pfeil gespitzt? Oder gar gespannt wie ein Flitzebogen? Na dann
mal los! Denn auf den Spuren von Robin Hood werden hier alle im Handumdrehen zu
mutigen und beherzten Bogenschiitzen, 1 - 2 Std., 9,80 € pro Person

Rheinland-Pfalz und Saarland

Weitere Programmbausteine finden Sie unter www.DieJugendherbergen.de

Ahrtal-Jugendherberge

= Familien- und Jugendgéstehaus
16.03. - 14.11. U/Verpflegung, zzgl. der Kosten fiir Bad Neuenahr-Ahrweiler

ﬁ/F ab 21,50 € die gebuchten Bausteine

U/HP ab 29,00 €

Maria und Wolfgang Appel

U/VP ab32,00 € Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' :tl P(]')Lzlsss:;a;:eg;’z, 53;;14032"“62‘:2:'7‘2“"'Ah"”e“er
. werden 2 Freipldtze gewdhrt. ® & o
Onl]ne_VOrzugsangebot bad-neuenahr-ahrweiler@
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. e
ﬁ/VP ab 25,00 € Eigene Grenzen kennen, Geschicklichkeit www.DIeJugendherbergen.de/
Bad-Neuenahr-Ahrweiler

Lage

Die moderne Jugendherberge liegt direkt an
der Ahr. Von hier ist sowohl die romantische
Altstadt wie auch die lebendige Kurstadt Bad
Neuenahr zu FuB zu erreichen.

Ausstattung

148 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Rezeption,
Speiseraum, Bistro, Café-Bar, Snackbereich,
Kinderspielzimmer, 13 Aufenthalts- und Veran-
staltungsraume (8 bis 180 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Bad-Neuenahr-

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/395 Ahrweiler
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Programm
®| Zu Gast bei Kelten und R6mern
Spielerisches Eintauchen in die Vergangenheit

Eine interessante Stadtentdeckertour vermittelt Ihren Schiilern erste Kenntnisse,
die schon am folgenden Tag iiberaus niitzlich sein konnen ... Da haben aufmerksame
.Geister” beste Chancen zu punkten! Im Anschluss darf natiirlich gebummelt werden!
Abends startet die abenteuerliche Fackelwanderung zum Wasserfall!

Ganz spielerisch und experimentell wird am ndchsten Tag das Leben in der Provinz Bel-
gica erforscht und Fragen wie ,Wer waren die Kelten und wie kleideten sich die Romer?”
gekldrt. So richtig kostlich wird es beim selbst zubereiteten Imbiss nach romischer Re-
zeptur. Herrlich - so schmeckt das Romerleben! Bevor es zuriick in die Heimat geht,
konnen Ihre Schiiler zuvor noch ihre Geschicklichkeit mit spannenden Spielen aus der
prall gefiillten Spielebox unter Beweis stellen.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/vpP 66 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vpP 81¢€ werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Geschichte ,erleben”, spielpadagogische Erlebnisse

Programm
® ] wir, die super Klasse!
Spannende Aufgaben im Wald fiir die Klassengemeinschaft

Im Wald werden die Regeln fiir ein gutes Miteinander bei Riesen-Jump-Rope und Slack-
lining so spielerisch wie aktiv vermittelt und erlebt - wenn das kein guter Anfangist!

Der Vormittag steht ganz im Zeichen der Klassengemeinschaft. SchlieBlich warten auf
Ihre Schiiler zahlreiche spannende Herausforderungen, die wie nebenbei zu einer bes-
seren Klassengemeinschaft fiihren. Mithelfen, sich absprechen, niemanden ausschlie-
Ren und gemeinsam Losungen finden - das ist es, worum es hier geht. Am Nachmittag
heilRt es austoben beim Hiitten bauen und Feuer machen! So nimmtIhre Klasse reichlich
SpaB und viele starke Momente mit zuriick in die Jugendherberge.

Rheinland-Pfalz und Saarland

Moselblick-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Bernkastel-Kues

Natiirlich darf zum Abschluss auch ein tolles Lagerfeuer mit gemeinsamem Stockbrot-
backen nicht fehlen! Vor dem Abschied erhalten Ihre Schiiler noch ihre Urkunden.

. Walter Weber
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Jugendherberge 1, 54470 Bernkastel-Kues
20/VP 68,70 € Tel. 06531 2395, Fax 06531 1529

bernkastel-kues@diejugendherbergen.de

16.:03. -14.11. Bei Buchung.m1.t. Vollpen§1on ab 20 Personen ' s T ol T S T e
2U/VP 83,70€ werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®

Lage

Die Jugendherberge mit besonderem Flair und
Sport und Bewegung, Forderung der sozialen Kompetenz, Klassengemeinschaft liebevoller Gastfreundschaft liegt neben der

Burgruine Landshut oberhalb der Stadt mit
herrlichem Blick auf das wunderschéne Mosel-
tal.

Ausstattung

96 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, Leiterzimmer (Ein- und Zweibettbele-
gung), z.T. mit Waschgelegenheit. Speiseraum,
Bistro- und Café-Bar-Angebot, Kinderspielecke,
3 Aufenthalts- und Veranstaltungsrdume (15
bis 80 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Bernkastel-Kues




Programm

® Erkundungstour Mittelrheintal
Einzigartige Tour mit Schiff, Sesselbahn und GPS

getobt werden kann.

Orientierungssinn, Kultur- und Geschichtsverstandnis

(@ \a/uisgl}éltige Angebote in und um Bingen

Zundchst werden alle Bingen-Entdecker mit GPS-Gerdten ausgestattet. Damit konnen
Ihre Schiiler die spannendsten Ecken der Stadt auch tatsachlich aufspiiren — und das auf
zeitgemdlle Art. Danach geht’s in den Park am Mauseturm, wo ausgiebig gespielt und

Tags darauf geht es iber Schlangenpfad und Eselspfad zur Burg Rheinstein. Hier warten
Burg- und Rheinromantik, Rheinschifffahrt und Sessellift, ein Spaziergang und span-
nende Geschichte auf Ihre Schiiler. Natiirlich lasst es sich an diesem Tag auch herrlich
liber den Reben schweben und die beriihmte Drosselgasse erleben. Danach startet der
ziinftige Grillabend mit Blick (iber das Mittelrheintal. Bevor es ans Verabschieden geht,
wird noch ein Gruppenfoto fiir das Klassenzimmer gemacht.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 77,40¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 91,40¢€ werden 2 Freiplitze gewihrt. ®

Die individuelle Zusammenstellung Ihrer Klassenfahrt
5. - 11. Klasse

Mit zahlreichen padagogisch wertvollen Programmbausteinen rund um die Jugendher-
berge Bingen kdnnen Sie Ihrindividuelles und einzigartiges Programm fiir Ihre Klassen-
fahrt selbst gestalten, z. B.:
* UNESCO-Welterbe live erleben
Die Stromung des Rheins bringt die Gruppe auf einem Schiff ins romantische Mittel-
rheintal. Dort gibt es wunderschone Burgen und Weinhange zu sehen. Auch St. Goar
mit Burg Rheinfels wird an diesem Tag besichtigt! Ganztdgig, 14,20 € pro Person

Weitere Programmbausteine finden Sie unter www.DieJugendherbergen.de

16.03. - 14.11. U/Verpflegung, zzgl. der Kosten fiir

U/F ab21,50€ die gebuchten Bausteine

U/HP ab 29,00 € . . .

0/VP ab32,00¢€ Bei Buchung'mﬂ:. Vollpen§1on ab 20 Personen '
werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®

Online-Vorzugsangebot
01.01.-15.03., 15.11. - 31.12.
0/VP ab 25,00 € Kultur- und Geschichtsverstandnis

- B s e

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/397

Rhein-Nahe-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Bingen

Christian Kupper

HerterstralRe 51, 55411 Bingen

Tel. 06721 32163, Fax 06721 34012
bingen@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de/Bingen

Lage

Die moderne Jugendherberge oberhalb der
Stadt mit herrlichem Blick auf das Rheintal
liegt in der Nahe von einem Freizeitgeldnde mit
Sportfeldern, Skateanlage, Wasserspielplatz
etc.

Ausstattung

121 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Attraktives Fo-
yer mit Rezeption, Bistro und Café-Bar, Snack-
bereich, Restaurant mit Kinderspielecke und
Terrasse, 5 Aufenthalts- und Veranstaltungs-
raume (10 bis 100 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Bingen
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Programm

® | Naturforscher auf Expedition
Spannende Experimente an Fluss und Felsen

Ihre Schiiler starten mit dem Flussexpeditionstag! Mit Bestimmungsmaterial aus-
gestattet nehmen die jungen Forscher den Grenzfluss Sauer unter die Lupe. Schnell
stoRen sie auf spannende Tiere und Zeichen einer intakten Lebensgemeinschaft. Bei
der anschlieBenden chemischen Giitebestimmung werden verschiedene Parameter
untersucht, die Ihrer Klasse Aufschluss iiber die Qualitat des Wassers geben.

Der ndchste Tag fiihrt das Expeditionsteam ins Felsenland. Hier stehen spannende Fra-
gen im Fokus: Was lebt in totem Holz? Welche Organismen sorgen fiir Zersetzung? Die
entdeckten Lebewesen werden unter dem Mikroskop vergréRert und bestimmt. Nach
dem Picknick widmen sich die Forscher den unterschiedlichen Bodentypen. Auch die
hier ,auftauchenden” Lebewesen landen unter dem Mikroskop. AnschlieRend wartet
ein Grillabend mit Leckereien aufIhre Klasse.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/vP 78,70 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 92,70 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Natur- und Umweltbewusstsein

Programm

®] Survival — DAS Original
Im Team mit Karte und Kompass in der Natur unterwegs

Uberlebenstage funktionieren am besten mit Teamgeist, vielfiltigen Ideen und jeder
Menge natiirlicher Hilfsmittel. Im Wolfsschluff stehen neben der Vereinbarung von
Regeln und Zielen sowie Vertrauensiibungen und einer Sinnesschulung vor allem die
Pflanzen und Tiere im Fokus des Geschehens.

GenieRRbares Wasser finden, mit Karte und Kompass neue Wege beschreiten oder die
Spuren von Mensch und Tieren deuten — am ndchsten Tag geht es darum, dass sich
Ihre Klasse in der Natur zurechtfindet. So brechen die , Survivor” schlielich zu einem

Rheinland-Pfalz und Saarland

Orientierungslauf auf ... Doch keine Sorge, ein ortskundiger Guide ist immer in der Siideifel-Jugendherberge
Nahe. Mittags picknicken Sie in selbstgebauten, recht wetterfesten Biwaks, ehe auch Familien- und Jugendgéstehaus
das abendliche Grillfeuer Ihre Gaumen erfreut. Wie wér’s mit einem Abschlussgesprach Bollendorf

nach indianischer Art am Lagerfeuer? Steffen Nork

Auf der Ritschlay 1, 54669 Bollendorf
Tel. 06526 200, Fax 06526 1204

01.:01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, PrOgl’amm bollendorf@d'iejugendherbergen.de

2U/VP 83,70€ www.DieJugendherbergen.de/Bollendorf
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' Lage

20/vP 97,70 € werden 2 Freipldtze gewahrt. ® Hier spiirt man den Flair von Luxemburg, das

nur wenige Schritte entfernt liegt. Die Jugend-
herberge liegt oberhalb des Ortes mit einem
Natur- und Umweltbewusstsein, Férderung der sozialen Kompetenz herrlichen Blick auf das Sauertal. Bollendorf
liegtim Zentrum des Deutsch-Luxemburgischen
Naturparks.

Ausstattung

152 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Bistro, Café-Bar,
Snackbereich, Disco- und Partyraum, Kinder-
spielecke, 6 Aufenthalts- und Veranstaltungs-
raume (10 bis 80 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Bollendorf

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/398
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Programm
®| Zeitreise in die Vergangenheit!
Mittelalterspiele auf der Ehrenburg

Ihre Klasse erwartet ein mittelalterlicher Erkundungsgang durch Cochem, ehe Sie dort
die historische Senfmiihle besuchen. Und genau hier beginnt eine spannende Zeitreise,
bei der allein die fast vergessene Welt der Senfmiiller eintauchen.

Ihre Zeitreise geht weiter! So fahren Sie mit Ihren Schiilern am nachsten Vormittag mit
dem Bus direkt von der Jugendherberge zur Ehrenburg. Dort finden allerlei Mittelalter-
spiele statt, die natiirlich auch vor BogenschieRen, Tépfern, Schmieden, Filzen und
alten Kinderspielen nicht halt machen. Kurz: Hier wird gelebt wie im Mittelalter! Klar
diirfen die selbstgebastelten Friichte der mittelalterlichen Arbeit mit nach Hause ge-
nommen werden. Zuriickin der Gegenwart erwartet Siein der Jugendherberge ein ziinf-
tiger, mittelalterlicher Grillabend.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

2U/VP 84,60 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 98,60 € werden 2 Freiplitze gewihrt. ®

Geschichte ,erleben”, Forderung der Kreativitat

Programm
®| Erlebnis pur!
Die Reichsburg und der Wild- und Freizeitpark

Nach einem leckeren Mittagessen gehen Sie mit Ihren Schiilern bestens gestdrkt zur
Reichsburg in Cochem, wo eine gruselige Geisterfiihrung wartet. Wehrgang, Straf-
gerdatekammer und Turm wollen erkundet werden — und am Ende bekommt jeder ein
Geisterdiplom.

Ein herrliches Ganztagsvergniigen beschert der Wild- und Freizeitpark in Klotten -
der nach einer Fahrt mit der Sesselbahn zur Bergstation per Pedes erobert wird. Hier
warten 120 teils in Freigehegen lebende Tierarten sowie jede Menge SpaR und Spiel.
Zuriick geht’s durch die Weinberge auf einem Panoramaweg, der den herrlichen Blick auf

Rheinland-Pfalz und Saarland

Cochem frei gibt. Vor der Heimreise wartet eine coole Klasse-Party! Moseltal-Jugendherberge
Familien- und Jugendgdstehaus
- Cochem
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Jiirgen Vélkel
2U/vP  76,30¢€ Klottener StraBe 9, 56812 Cochem
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' Tel. 02671 8633, Fax 02671 8568
20/VvP 90,30 € werden 2 Freiplitze gewahrt. ® cochem@diejugendherbergen.de

www.DieJugendherbergen.de/Cochem

Lage

Die Jugendherberge liegt oberhalb des Mosel-
ufers mit unglaublichem Blick iiber die Mosel,
die Stadt Cochem und die Reichsburg. Die Mosel
mit seinen romantischen Weinorten ist eine der
beliebtesten Ferienregionen Deutschlands.
Ausstattung

148 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbettbe-
legung, alle mit Dusche/WC. Rezeption, Speise-
raum, Bistro, Café-Bar, Snackbereich, AuRRen-
terrasse, Kinderspielecke, 7 Aufenthalts- und
Veranstaltungsrdume (10 bis 180 Personen).
Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Cochem

Kultur- und Geschichtsversténdnis, touristische Erlebnisse

~ Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/400
i
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Programm
®| Faszination Dahner Felsenland
Auf dem Baumwipfelpfad durch die Baumkronen

4. - 8. Klasse
Auf geht’s mit Ihrer Klasse zu einer besonderen Wanderung. Der Weg fiihrt durch das
buchstdblich sagenhafte Dahner Felsenland - und damit direkt zu den drei Burgen , Alt-
dahn-Grafendahn-Tannstein”, dem gréRten Burgmassiv der Pfalz. Eine spannende Fiih-

rung und ein Museumsbesuch sorgen ebenfalls fiir allerlei sagenhafte Einblicke! Und
wenn es dann ddmmert, geht das lustige Gliihwiirmchenspiel los!

Das Biosphdrenhaus in Fischbach versorgt Ihre Schiiler mit seiner interaktiven Me-
dienausstellung mit reichlich Informationen zu Bioreservaten, Pflanzen und Tieren.
Direkt daran angeschlossen befindet sich der herrliche Baumwipfelpfad - wer traut sich
denn da am Ende die Rutsche runter? Der Weg zuriick fiihrt (iber den groRen Eyberg, ehe
abends ein Besuch im Erlebnisbad fiir erholsame Momente sorgt.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12.
20/VP 60,70 €

16.03. - 14.11.
20/VP 75,70 €

U/VP, Programm

Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
werden 2 Freipldtze gewahrt. ®

Natur- und Umweltbewusstsein, Kultur- und Geschichtsverstandnis

(@ \a/uigleféltige Angebote in und um Dahn

Die individuelle Zusammenstellung Ihrer Klassenfahrt

geeignet fiir
5. - 8. Klasse

Mit zahlreichen padagogisch wertvollen Programmbausteinen rund um die Jugend-
herberge Dahn konnen Sie Ihr individuelles und einzigartiges Programm fiir Ihre Klas-
senfahrt selbst gestalten, z. B.:
e Mit Hightech auf Schatzsuche in der Pfalz
Ausgestattet mit modernem GPS wandern die Abenteurer durch unbekanntes Gelan-
de, in dem es an vielen Stationen Ratsel zu lGsen sowie Abenteuer in Wald und Natur
zu bestehen gibt. Und am Ende? Wird der Schatz geborgen und gerecht aufgeteilt!
halbtdgig, 18 € pro Person

Weitere Programmbausteine finden Sie unter www.DieJugendherbergen.de

16.03. - 14.11.
U/F ab18,50¢€
U/HP ab 24,50 €
U/vP ab 27,00 €

Online-Vorzugsangebot
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12.
U/vP ab19,50 €

U/Verpflegung, zzgl. der Kosten fiir
die gebuchten Bausteine

Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®

Orientierungssinn, Natur- und Umweltbewusstsein

4 Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/401

Felsenland-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Dahn

Christian Lohrmann

Am Wachtfelsen 1, 66994 Dahn

Tel. 06391 1769, Fax 06391 5122
dahn@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de/Dahn

Lage

Die Jugendherberge liegt in ruhiger Lage im
herrlichen Dahner Felsenland, direkt an den
markanten Felsen Braut und Brautigam. Um
Dahn erstreckt sich eine einzigartige Felsen-
landschaft mit sagenumwobenen Burgen.
Ausstattung

108 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, Leiterzimmer (Ein- und Zweibett-
belegung), z.T. mit Dusche und separatem WC.
Speiseraum,  Bistro, Besprechungszimmer,
Kinderspielecke, 4 Aufenthalts- und Veranstal-
tungsraume (30 bis 60 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Dahn
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Programm
® | Der Natur auf der Spur
Den Wald als Lebensraum entdecken

Eine spannende Erkundungstour durch den Wald erwartet Sie und Ihre Schiiler. Hier
geht es auch gleich ans Sammeln des Materials, aus dem schlieRlich ein Laubhiittendorf
gebaut wird. So gemiitlich eingerichtet diirfen sich Ihre Schiiler das Besteck fiir das
abendliche Stockbrot schnitzen. Abenteuerfeeling inklusive!

Der ndchste Morgen startet mit einer Wanderung zum selbst errichteten Laubhiitten-
dorf. Jetzt wird das Dorf mit Leben gefiillt - das heiRRt Essbares suchen, Tierspuren mit
Gips ausgieRen und ein Feuer ohne moderne Hilfsmittel entfachen. Und dann? Stehen
eine tolle Klassenparty oder ein Grillabend zur Wahl! Und ehe es nach einem leckeren
Friihstiick ans Verabschieden geht, werden den tapferen Abenteurern noch Urkunden
tiberreicht. Gute Heimreise!

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 81,40¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 95,40¢€ werden 2 Freiplitze gewihrt. ®

Natur- und Umweltbewusstsein, Férderung der sozialen Kompetenz

Programm
®| Ein starkes Team
Mit Spiel, SpafS und Spannung zur starken Gemeinschaft

Aus Einzelkdampfern erwdchst wahrend dieses Programms ein richtiges Team. Bereits
die ersten Aktionen zeigen Ihren Schiilern spielerisch und mit reichlich Spa und Span-
nung, wie wertvoll Gemeinschaft ist. Eine Starkung gibt es beim gemeinsamen Grilla-
bend!

Ein neuer Tag - eine neue Einsicht. Nichts dreht sich mehr um das ,Ich”, sondern viel-
mehr um das ,Du” und ,Wir”. Dass da so mancher Bauklotze staunen wird, ist wenig ver-
wunderlich, schlielich warten hier ganze 10.000 ihrer Art auf Bearbeitung! Und auch
die geplanten Kletteraktionen, Abenteuer- und Kooperationsspiele sowie das Gestalten

Rheinland-Pfalz und Saarland

von Naturwerken helfen Ihren Schiilern dabei, die Gemeinschaft des Klassenverbandes Eifelmaar-Jugendherberge
maRgeblich zu optimieren. Vor dem Abendessen wird unter dem Motto ,Ich-Du-Wir” Familien- und Jugendgdstehaus
reflektiert. Daun
Detlef Feld
. Maria-Hilf-StraRe 21, 54550 Daun

01.:01. -15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 06592 2884, Fax 06592 1506

2U/ve 83€ daun@diejugendherbergen.de

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' www.DieJugendherbergen.de/Daun

20/vpP 97 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ® Lage

Die moderne und gastfreundliche Jugend-
herberge liegt in unmittelbarer Nahe zu den
Natur- und Umweltbewusstsein, Klassengemeinschaft beriihmten Vulkanseen in der reizvollen Mittel-
gebirgslandschaft der Eifel - dem sagenumwo-
benen Weinfelder Maar, dem Gemiindener Maar
und dem Schalkenmehrener Maar.

Ausstattung

146 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. 2 Speiserdume,
Bistro, Café-Bar, Snackbereich, Kinderspiel-
ecke, 3 Aufenthalts- und Veranstaltungsraume
(12 bis 52 Personen).

Anreise

Infos unter

www.DieJugendherbergen.de/Daun

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/402
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Programm

®| Abenteuer an der Lahn
Teamaufgaben zu Lande und zu Wasser

Nach einem kurzen Spaziergang in den Wald erwarten Sie sportliche Teamaufgaben wie
Riesen-Jump-Rope und Slacklining, ehe es auf die spannende Fackelwanderung geht.
Bei diesem besonderen Trip erlebt Ihre Klasse das Stadtchen Diez und das Grafenschloss
bei Nacht - und bekommt im brennenden Licht der Fackeln auch noch gruselig schéne
Geschichten ,auf die Ohren”.

Los geht’s am ndachsten Tag mit einer Einweisungin den Umgang mit Karte und Kompass,
ehe damit die gemeinsame Schatzsuche erfolgreich gemeistert wird. Am Zielangelangt,
geht es mit vereinten Kradften an den Bau von FloRen, die gleich auf dem Wasser aus-
probiert werden. Wenn das nicht nach einer tollen Wasserschlacht riecht ... ! Beim ge-
miitlichen und ziinftigen Grillabend darf der Tag schlielich stimmungsvoll ausklingen.

Teamspiele, Forderung der sozialen Kompetenz

Programm
® | Ritterspiele und Ritterturnier
Spannende Tage im Schloss

Sobald die Burgkammern erobert wurden, diirfen Ihre Schiiler nach einer Starkung
direkt mit spannenden Ritterspielen und Erkundungen rund ums Schloss starten. Spa-
ter wird es beim Basteln von Wappen und mittelalterlichen Verkleidungen so richtig
kreativ. Dann wartet auf die jungen Knappen und Burgfrauleins noch ein nachtlicher
Laternengang.

Tags darauf iiben sich die kleinen Rittersleut’ im Jonglieren und weiteren akrobatisch-
en Tricks, die spater auf dem historischen Jahrmarkt zur Schau gestellt werden. Da darf
zum Abschluss natiirlich auch ein echtes Ritterturnier nicht fehlen! Der Abend steht
schlieRlich ganz im Zeichen eines ziinftigen Rittermahls im Burghof des Schlosses.
Nach der feierlichen Ubergabe der Ritter-Urkunden geht es gestirkt auf den Heimweg.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 82,20¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 96,20 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Spielpddagogische Erlebnisse, Forderung der Kreativitat

i

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/403

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/vP 87,80¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 101,80 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Grafenschloss-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Diez

SchloRberg 8, 65582 Diez

Tel. 06432 2481, Fax 06432 4504
diez@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de/Diez

Lage

Im historischen Gemduer des romantischen
Grafenschlosses liegt die sehr moderne und
liebevoll restaurierte Jugendherberge hoch
tiber der Lahn.

Ausstattung

129 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbettbe-
legung, alle mit Dusche/WC. GroRziigiger Ein-
gangsbereich mit Rezeption, Kommunikations-
bereich, Café-Bar, Restaurant, Schloss-Bistro,
Kinderspielecke, Terrasse, 4 Aufenthalts- und
Veranstaltungsrdume (12 bis 65 Personen),
Kongress-Saal (bis 120 Personen).

Anreise

Infos unter

www.DieJugendherbergen.de/Diez
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Programm
®| Die Saarschleife entdecken
Auf der Walderlebnisfahrt geht’s zur Burg Montelair

Zu Beginn startet eine spannende GPS-Tour zum Aussichtspunkt ,Cloef” mit herrlichem
Blick auf die Saarschleife. Der Abenteuerspielplatz lddt zu actionreichem Spiel ein, ehe
TIhre Klasse zum abendlichen Grillfestin der Jugendherberge aufbricht.

Tags darauf fiihrt eine Wanderung zur Fahre ,Welles”, die alle Burgeroberer zum Aus-
gangspunkt ihres Aufstiegs bringt. Uber einen Walderlebnispfad geht es hinauf zur
»Burg Montclair”. Hier wird Ihre Klasse von der Burgdame zur spannenden Burgfiihrung
erwartet. Bei der Turmbesteigung geht es hoch hinaus, ehe sich die Eroberungstruppe
in Richtung Mettlach in Bewegung setzt und es mit dem Schiff inklusive Durchschleu-
sung zuriick geht. Am Abend steigt eine Klassen-Disco mit Karaoke. Nach der Outdoor-
Rallye erhalt die Siegergruppe ihr Prdsent, ehe es wieder gen Heimat geht.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 69,30 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/vP 83,30¢€ werden 2 Freiplitze gewihrt. ®

Kultur- und Geschichtsverstandnis, touristische Erlebnisse

Bausteine
(@ Vielfaltige Angebote in und um Dreisbach
Die individuelle Zusammenstellung Ihrer Klassenfahrt

Mit zahlreichen padagogisch wertvollen Programmbausteinen rund um die Jugendher-
berge Dreisbach kdnnen Sie Ihrindividuelles und einzigartiges Programm fiir Ihre Klas-
senfahrt selbst gestalten, z. B.:
* Keravision - ein Erlebnis
Eine Wanderung um die Saarschleife fiihrt nach Mettlach - dort wartet das Erlebnis-
zentrum von Villeroy & Boch mit einer Fiihrung. Als Highlight diirfen Teller selbst be-
malt und mitgenommen werden. Zuriick geht es inklusive Durchschleusung mit dem
Schiff, ganztdgig, 10 € pro Person

Rheinland-Pfalz und Saarland

Weitere Programmbausteine finden Sie unter www.DieJugendherbergen.de Jugendherberge an der Saarschleife
Familien- und Jugendgastehaus
L Dreisbach
(136.F03. ) ;421150 € (le./Ver[tJ)flerg]]:ng,Bzzgi. qer LR Monika und Friedhelm Borrmann
l'..l;HP ab 29’00 ¢ [SEEpernia e HerbergstralRe 1, 66693 Dreishach-Mettlach
U/HP ab 29, . . . Tel. 06868 270, Fax 06868 556
U/VP ab 32,00 € Bei :ucgu;g'mlﬁi\:lollpen.s.lhon ab 20 Personer ' dreishach@diejugendherbergen.de
Online-Vorzugsangebot werden 2 Freiplatze gewanrt. ® www.DieJugendherbergen.de/Dreisbach
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. Lage
[]/Vp ab 25,00 € Férderung der Kreativitit In der modernen und gastfreundlichen Jugend-

herberge, nahe der bekannten Saarschleife,
wohnt es sich sehr komfortabel. Vom Aussichts-
punkt Cloef hat man einen herrlichen Blick auf
die Flusswindung.

Ausstattung

124 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Vierbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Rezeption,
Sitzecke, Speiseraum, Bistro, Café-Bar, Snack-
bereich, Kinderspielecke, 4 Aufenthalts- und
Veranstaltungsrdume (10 bis 60 Personen),
Kongress-Saal (bis 140 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Dreisbach

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/404
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Programm

®] Tolle Gemeinschaftserlebnisse in der Natur
Mit Karte, Kompass und GPS unterwegs

Neben der Vereinbarung von Regeln und Zielen stehen Vertrauensiibungen, eine Sin-
nesschulung sowie das Kennenlernen von Orientierungstechniken mit Karte, Kompass,
GPS und Landmarken auf Ihrem Programm. Mit Teamgeist, tollen Ideen und jeder Menge
natiirlicher Hilfsmittel finden sich Ihre Schiiler auch auf unvertrautem Terrain zurecht.

Tags darauf fahren Sie nach Birresborn und vertiefen die wichtigsten Orientierungs-
regeln, die Sie beim Orientierungslauf in eigenstdandigen Gruppen zu einem geheim-
nisvollen Héhlensystem im Vulkangestein brauchen. Ein orts- und sachkundiger Guide
ist immer in der Nahe. Gruppenweise geht es gefiihrt in die Hohlen. Derweil meistern
alle anderen auf den Spuren der alten Bergleute viele Herausforderungen und nehmen
anschlieBRend das Abendessen in der Natur am Feuer ein.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

Orientierungssinn, Teamgeist

®| wald — Vulkane — Wilde Eifel

Naturabenteuer zwischen Wald und Vulkanen

3. - 6. Klasse
Auf Ihre Klasse wartet zu Beginn eine spannende Entdeckerrunde durchs Naturkunde-
museum mit faszinierenden Einblicken in die erdgeschichtliche Vergangenheit der Re-

gion. Dabei kénnen Ihre Schiiler Steinzeitgerdte sowie die Bewohner des Waldes inter-
aktiv erleben. Danach steht ein spannendes Stadtspiel auf dem Programm!

Am néachsten Tag fiillen Ihre Schiiler die Vorrdte mit echtem Mineralwasser aus der Quel-
le auf, ehe das Felsmassiv Munterley mit Aussichtspunkt, Steinzeithéhle und Vulkan-
krater auf Eroberung wartet. Jetzt heiRt es Biwak bauen, Hohle erkunden und Gesteine
entdecken! Nach dem gemeinsamen Picknick mit Lunchpaketen stehen Sammelrennen
nach Steinzeitart, Eichhornchenflug und Fledermausjagd auf dem Programm. Hoffent-
lich schaffen es Ihre Eifelabenteurer noch, ohne Streichhdlzer ein Lagerfeuer zu ent-
fachen ...

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12.
20/VP 67,60 €

16.03. - 14.11.
20/VP 82,60¢€

U/VP, Programm

Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®

Natur- und Umweltbewusstsein

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/405 E;
§

20/vpP 74 €
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vpP 89 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Eifelsteig-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Gerolstein

Elke Heitmann

Zur Biischkapelle 1, 54568 Gerolstein
Tel. 06591 4745, Fax 06591 7243
gerolstein@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de/Gerolstein

Lage

Bekannt wie der Sprudel der Brunnenstadt ist
auch die Jugendherberge, die oberhalb der
Stadt liegt und einen herrlichen Rundblick auf
die Umgebung bietet.

Ausstattung

172 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, z.T. mit Dusche/WC, Leiterzimmer
(Ein- und Zweibettbelegung) mit Dusche/WC.
Rezeption, Bistro, Café-Bar, Snackbereich, Spei-
seraum, Besprechungszimmer, Kinderspielecke,
5 Aufenthalts- und Veranstaltungsraume (10 bis
100 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Gerolstein
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Programm

®] Gemeinschaftserlebnis in der Natur
Herausforderungen fiir eine starke Klasse

Auf Ihre Schiiler warten im Wald Bewegungsaufgaben wie Slackline oder Riesen-Jump-
Rope. Hier werden ganz spielerisch konkrete Umgangsformen fiir eine gute Gemein-
schaft vereinbart!

Dass eine gute Klassengemeinschaft die halbe Miete ist, zeigt sich bei wohldurchdach-
ten Herausforderungen wie ,Die StraRe von Magellan” oder ,Der elektrische Draht”
ganz schnell! Damit wird die Klassengemeinschaft auf spannende Weise gestarkt und
reichlich Spal} am Miteinander erzeugt. Nach einem Vormittag mit Aufgaben rund um
die Klassengemeinschaft wird sich am Nachmittag beim Hiittenbau im Wald ausgetobt.
Als Ausklang wird ein Feuer ohne Feuerzueg an der Jugendherberge entziindet. Mit einer
frisch gestdrkten Klassengemeinschaftim Gepéck geht’s dann wieder Richtung Heimat!

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 82,30¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 96,30 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Klassengemeinschaft, Natur- und Umweltbewusstsein

Programm
® Spannende Entdeckertouren
Auf Abenteuerexkursion im Hunsriick

Nach dem ersten Erkunden der Jugendherberge erforschen Ihre Klassenteams die Stadt
Hermeskeil mit einer spannenden Stadtrallye. Und am Abend? Da lockt eine Nachtex-
kursion mit Marchen bei Kerzenschein in den Wald!

Eine ausgiebige Wanderung durch die Tdler und Hiigel des Hunsriicks fiihrt zur Grimburg.
Die wartet bereits mit einer kindergerechten Fiihrung, fantasievollen, mittelalterlichen
Ritter- und Hexenspielen und sogar einer spannenden Hexenolympiade. Und weil miide
Krieger auch wieder munter werden diirfen, geht es mit dem Planwagen zuriick zur Ju-
gendherberge. Dort bietet ein toller Grillabend alles was das Herz begehrt.

Rheinland-Pfalz und Saarland

Hunsriick-Jugendherberge
Familien- und Jugendgdstehaus

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Hermeskeil

2U/VP 74,30 € Peter M. Perrins

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' Adolf-Kolping-StraRe 4, 54411 Hermeskeil
20/vP 88,30¢€ werden 2 Freiplatze gewahrt. ® Tel. 06503 3097, Fax 06503 6146

hermeskeil@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de/Hermeskeil

Spielpddagogische Erlebnisse, Teambildung Lage

Die moderne Jugendherberge in einem liebe-
vollen Fachwerkhaus befindet sich in ruhiger
und zentraler Stadtlage. Hermeskeil liegt mit-
ten in der Ferienregion des Naturparks Saar-
Hunsriick.

Ausstattung

112 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Freundliches
Ambiente mit Rezeption, Bistro und Café-Bar,
Snackbereich, Kinderspielzimmer, Speiseraum,
Fernsehraum, 5 Aufenthalts- und Veranstal-
tungsraume (10 bis 40 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Hermeskeil
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Programm

®| Entdeckertour mit dem Férster
Auf ereignisreichem Streifzug durch den Pfdlzerwald

Beim gemeinsamen Spaziergang mit Ihrer Klasse und gruppendynamischen Spielen
sollen sich neben den Waldgeistern auch die Teamgeister wohlfiihlen.

Am ndchsten Tag gehen Sie und Ihre Schiiler mit dem Forster in den Pfalzerwald. Hier
steht der Einklang von Mensch und Natur, die Beziehung zwischen Jagern und Gejagten
sowie der Weg vom Baum zum Holz im Fokus des Geschehens. Wie wdre es mit einem
am Lagerfeuer selbst zubereiteten Mittagessen? Und spielerischem Reflektieren des
Erlebten? Fiir einen stimmungsvollen Ausklang des Tages sorgt ein Grillabend auf dem
Geldnde der Jugendherberge.

Der letzte Morgen lddt Sie und Ihre Klasse noch einmal zum Vertiefen des Inputs des
vergangenen Tages ein, ehe Sie gemeinsam eine Insekten-Nisthilfe basteln. Ein tolles
Mitbringsel zur Erinnerung an eine eindrucksvolle Naturzeit!

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 85,70 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 99,70 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Teamspiele, Natur- und Umweltbewusstsein

Programm
® | |ch-Du-Wir — ein starkes Team!
Spannende Spiele in der Natur

Ab heute erwdchst aus Einzelkdmpfern ein richtiges Team. Denn bereits nach dem Mit-
tagessen starten fiir Sie und Ihre Klasse die ersten Aktionen, die spielerisch und mit
reichlich Spal® und Spannung zeigen, wie wertvoll Gemeinschaft ist.

Am ndchsten Tag dreht sich fiir Sie und Ihre Schiiler nichts mehr um das ,Ich”, sondern
vielmehr alles um das ,Du” und ,Wir”. Dass da so mancher Baukldtze staunen wird, ist
wenig verwunderlich, schlielich warten hier ganze 10.000 ihrer Art auf Bearbeitung!
Und auch die geplanten Kletteraktionen, Abenteuer- und Kooperationsspiele sowie
das Gestalten von Naturwerken helfen dabei, die Gemeinschaft Ihres Klassenverbandes
maligeblich zu optimieren. Und am Abend? Wartet noch eine gemeinsame Reflexion

Rheinland-Pfalz und Saarland

Naturpark-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus

. ] Hochspeyer
und dann gibt’s Leckeres vom Grill!
Andreas Scheuring
Trippstadter StraRe 150, 67691 Hochspeyer
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 06305 336, Fax 06305 5152
2 [j/vp 85,70 € hochspeyer@diejugendherbergen.de
. . X www.DieJugendherbergen.de/Hochspeyer
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 99,70 € werden 2 Freipldtze gewahrt. ® Lage

Die Jugendherberge liegt mitten im Natur-
park Pfédlzerwald und gehort zu den modernen
Jugendherbergen. Der Pfilzerwald ist Deutsch-
lands groRtes zusammenhdngendes Waldgebiet
und Biospharenreservat.

Ausstattung

121 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Foyer mit
Rezeption, Bistro und Café-Bar, groRziigiger
Speiseraum, Snackbereich, Kinderspielecke,
gemiitliches Restaurant, 7 Aufenthalts- und
Veranstaltungsraume (8 bis 140 Personen).
Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Hochspeyer

Klassengemeinschaft, Teamspiele

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/407
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Programm
d Spannende Romerspiele
Die Geschichte der Rémer spielend erleben

Nach dem Mittagessen beginnt fiir Ihre Schiiler der Rémertest, hier gilt es Riistungen
anzulegen und damit zu laufen ... Auch romische Sitten und Gebrduche bringt dieser
romische Tag Ihren Schiilern naher, ehe eine spannende Besichtigung der Burgruine bei
Nacht den stimmungsvollen Ausklang bringt.

Was ware ein Romerleben ohne Feldlager, auch Castrum genannt? Oder ohne Feuer, das
mit echtem Feuerstein entfacht wurde? Nichts! Na dann mal los! Da miissen natiirlich
Tragen gebaut werden, um nach der ,Romerschlacht” die ,Verletzten” im Eilmarsch zu-
riick zum Castrum bringen zu kdnnen. Und natiirlich diirfen die romischen Spiele nicht
fehlen: Im Niedrigseilgarten miissen Ihre Schiiler sowohl Geschicklichkeit beweisen als
auch Balance {iben. Welch ein Romertag - der dazu noch mit einem Grillabend gekront

wird!
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm
20/VP 79,70 €
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 93,70 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Klassengemeinschaft, Forderung der sozialen Kompetenz, Geschichte ,erleben”

Bausteine
(@ Vielfdltige Angebote in und um Homburg
Die individuelle Zusammenstellung Ihrer Klassenfahrt

Mit zahlreichen pddagogisch wertvollen Programmbausteinen rund um die Jugendher-
berge Homburg konnen Sie Ihrindividuelles und einzigartiges Programm fiir Ihre Klas-
senfahrt selbst gestalten, z.B.:
* Entdeckungenin den Schlossherghdhlen
Die riesigen Kuppelhallen und kilometerlangen unterirdischen Gange von Europas
groRten Buntsandsteinhdhlen warten nur darauf entdeckt zu werden! Da sich die
Klasse mit einem Mutmacher-Trank gestarkt hat, wird auch die Besichtigung der

Rheinland-Pfalz und Saarland

Burgruine zum tollen Vergniigen, 1-2 Std., 4,70 € pro Person Hohenburg-Jugendherberge
Weitere Programmbausteine finden Sie unter www.DieJugendherbergen.de Familien- und Jugendgéstehaus
Homburg/Saar
. . Rolf Obliers
16.03. - 14.11. U/Verpflegung, zzgl. der Kosten fiir Am Miihlgraben 30, 66424 Homburg
U/F ab21,50 € die gebuchten Bausteine Tel. 06841 3679, Fax 06841 120220
U/HP ab 29,00 € . . . homburg@diejugendherbergen.de
U/VP ab32,00¢€ Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' www.DieJugendherbergen.de/Homburg
. werden 2 Freipldtze gewahrt. ®
Online-Vorzugsangebot Lage
01.01.-15.03., 15.11. - 31.12. Eine moderne Jugendherberge mit Atrium und
ﬁ/VP ab 25,00 € NeediEie amdedan direkter Nahe zum Stadtpark mit vielen Freizeit-

maoglichkeiten und wenige Schritte von Innen-
stadt und Bahnhof entfernt.

Ausstattung

126 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Vierbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Glas-Atrium,
Rezeption, Kommunikationsbereich, Kinder-
spielecke, 2 Restaurants, Bistro, Café-Bar,
Snackbereich, 8 Aufenthalts- und Veranstal-
tungsraume (8 bis 60 Personen), Kongress-Saal
(bis 180 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Homburg

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/678
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Programm

®| Entdeckung der Sinne
Mit Freude die eigene Wahrnehmung schérfen

Beim Mittagessen kommt der Geschmackssinn Ihrer Schiiler auf seine Kosten, ehe die
Sinnesolympiade auch alle anderen Sinne auf Empfang bringt. Hier stehen zahlreiche
Stationen bereit, an denen gefiihlt, geschmeckt, gerochen sowie ganz genau hingese-
hen oder gehdrt werden muss. Der Tag klingt beim gemiitlichen Liegekino mit Popcorn
aus.

Tags darauf starten Sie mit Ihrer Klasse eine etwas andere Art der Wahrnehmung. Denn
auf dem einzigartigen 3,5 km langen BarfuRRpfad durch Wasser, iiber Briicken, Steine
und Lehm werden Ihre Sinne bestens stimuliert. Freiheit fiir die FiiRe mit Spal3faktor!
Mit derart gescharfter Wahrnehmung ist danach das ,Dinner in the Dark” die ideale Er-
ganzung. Wer hat schon malim Stockdunkeln gegessen? Ein gemeinschaftlicher Spiele-
abend mit leckerem Drink und schmackhaften Knabbereien runden den letzten Tag ab.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 66,90 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 80,90 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Teamspiele, Natur- und Umweltbewusstsein

Programm

®] Die wunderbare Welt der Edelsteine
Edelsteine selbst suchen und bearbeiten

Zu Beginn geht es fiir Ihre Klasse in das Museum zur eindrucksvollen Reise in die Welt
der Edelsteine und des Schmucks. Danach kann in Eigenregie eine Erkundungstour
durch die weltberiihmte Edelsteinmetropole starten.

Tags darauf sucht Ihre Klasse im hauseigenen Schiirffeld nach Mineralien. Hier wird
garantiert jeder fiindig! Mit gefiillten Taschen diirfen die Schiiler gruppenweise un-
ter Anleitung in der hauseigenen Schleiferei und Edelsteinwerkstatt ihre gefundenen
Schitze selbst schleifen. Nach dem leckeren Abendessen wartet ein weiteres Schmuck-

stilick: die ultimative Klassenparty! Nahe-Hunsriick-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Idar-Oberstein

Rheinland-Pfalz und Saarland

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

o Uwe Wemken
20/ve e Alte Treibe 23, 55743 Idar-Oberstein
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' Tel. 06781 24366, Fax 06781 26712
20/vp 97 € werden 2 Freipldtze gewahrt. ® idar-oberstein@diejugendherbergen.de

www.DieJugendherbergen.de/Idar-Oberstein

Lage

Ein besonderes Juwelin der Edelsteinmetropole
ist die moderne Jugendherberge mit herrlichem
Blick iiber die gesamte Stadt. Idar-Oberstein
ist eine weltweit bekannte Stadt der Edelsteine
und des Schmucks.

Ausstattung

129 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Rezeption,
Speiseraum, Bistro, Café-Bar, Snackbereich,
Kinderspielzimmer, 5 Aufenthalts- und Veran-
staltungsraume (16 bis 80 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Idar-Oberstein

Forderung der Kreativitdt, Naturschatze entdecken
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\

Programm

ol Begeisternde Erlebnistour
Mit Schiff und Seilbahn im Welterbe Mittelrheintal

Wo kdnnte das Mittelalter besser lebendig werden als auf der Zollburg im Rhein? Noch
dazu, wenn diese mittelalterlich gewandet und in alter Sprache mit einem Schiffchen
erobert wird? Hier wartet iibrigens nicht nur ein tiefes Verlies auf Ihre Klasse, sondern
auch mittelalterliche Fltenmusik ...

Tags darauf geht es mit dem Schiff zum Rotweinstdadtchen Assmannshausen und von dort
mit dem Sessellift auf die Rheinhdhe. Zu Fuly laufen Ihre Schiiler iiber den Rheinsteig
zum Niederwalddenkmal, wo ein kleines Picknick stattfindet. Die Seilbahn bringt dann
alle runter nach Riidesheim. Nach einem kurzen Stadtbummel legt das Schiff wieder
Richtung Kaub ab. Am Abend darf es dann im Gewdlbekeller beim ,fetzigen PartyspaR”
so richtig rund gehen - also CDs oder iPod nicht vergessen! Mit einem Klasse(n)-Erinne-
rungsfoto geht’s dann wieder heimwarts.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/vpP 77 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vpP 91¢€ werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Kultur- und Geschichtsverstdndnis, touristische Erlebnisse

Programm

®| Die sagenumwobene Loreley

Sagen im Mittelrheintal geeignet fir
Zunéchst heiRt es fiir Ihre Klasse spannende Antworten auf ebenso spannende Fragen

finden. Kommt der Name Kaub von den Kelten? Oder gar von den Rémern? Wie gut, dass
eine Stadtfiihrung Lichtins Dunkel bringt ...

Der nédchste Tag geht bei einer kurzweiligen Wanderung dem Geheimnis der Loreley auf
den Grund. Wer war die sagenumwobene Loreley? Und wie kommt sie auf den Felsen?
Dabei gibt es nicht nur Infos zum Loreley-Mythos, sondern auch zum Leben der Kel-
ten sowie zum Mittelalter und zur heutigen Schifffahrt. Ein 3D-Film sorgt dafiir, dass

Rheinland-Pfalz und Saarland

das Welterbe noch einmal auf beeindruckende Weise greifbar wird. Abends darf es beim Rheinsteig-Jugendherberge
Jfetzigen PartyspaR” rund gehen. Am nachsten Tag erobern Sie die Zollburg im Rhein Familien- und Jugendgéstehaus
mit einem Schiffchen - dort wartet nicht nur ein tiefes Verlies, sondern auch mittel- Kaub

alterliche Flotenmusik ... Manuel Witt

ZollstralRe 46, 56349 Kaub
Tel. 06774 9181890, Fax 06774 9181899

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm kaub@diejugendherbergen.de

2 ﬂ/VP 85,50 € www.DieJugendherbergen.de/Kaub

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' Lage

20/VP 99,50 € werden 2 Freiplatze gewdhrt. ® Die neue, sehr moderne Jugendherberge in

historischem Ambiente liegt im Zentrum des
Rheinstadtchens Kaub, direkt am Rheinsteig
Kultur- und Geschichtsverstindnis, touristische Erlebnisse mit Blick auf den Rhein und der weltweit be-
kannten Zollburg Pfalzgrafenstein im Tal der
Loreley.

Ausstattung

136 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbettbe-
legung, alle mit Dusche/WC. Rezeption, Bistro
und Café-Bar, gemiitliches Restaurant, Snack-
bereich, Kinderspielecke, 7 Aufenthalts- und
Veranstaltungsraume (8 bis 150 Personen).
Anreise

Infos unter

L 1 www.DieJugendherbergen.de/Kaub

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/717
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Programm

d Unvergessliche Zeitreise
Abenteuer auf der Festung Ehrenbreitstein

Zu Beginn geht es mit einem Oberfeuerwerker der schweren Artillerie durch die Kase-
matten der Wehranlage. Beim Besuch der Wachstube, der Arrestzelle, der Latrine und
der Biichsenmacherwerkstatt lernen Ihre Schiiler den Soldatenalltag anno 1900 ken-
nen. Die verschiedenen Geschiitze und die beriihmte Riesenkanone ,Vogel Greif” diirfen
dabei natiirlich nicht fehlen.

Auf der Festung haben bereits vor 5.000 Jahren Menschen auf dem siidlichen Felsen-
sporn gelebt. Kelten, Romer und Ritter kannten bereits die giinstige Lage. Ihre Klasse
darfunter dem Motto ,Zeitenldaufer” praktische Arbeiten zu den drei Themen aussuchen
und gestalten. So entstehen Wappenschilder der Ritter, Mosaikbilder der Romer oder
Schutz- und Tiersymbole der Kelten. Im Anschluss findet eine spannende Geocaching-
Schatzsuche statt und abends wird gegrillt.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VvP 80,90 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 94,90 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Kultur- und Geschichtsverstandnis, Orientierungssinn, touristische Erlebnisse

Programm

®| Wir sind Klasse!
Unvergessliche Teamerlebnisse fiir die Gemeinschaft

Gemeinsam geht es in den Wald und Ihre Schiiler kdnnen sich beim Hiittenbau und ver-
schiedenen Teamaufgaben so richtig austoben. Erste Gemeinschaftserlebnisse Ihrer
Klasse stehen hierbei im Mittelpunkt. In der Dammerung brechen Sie zum Laternen-
Spaziergang durch die schon beleuchtete, historische Festung auf.

Am néchsten Tag werden Ihre Schiiler erneut im Wald bei vielen Herausforderungen
einen unvergesslichen Tag erleben und ganz nebenbei die Klassengemeinschaft star-
ken. Mithelfen, sich absprechen, niemanden ausschlieBen und gemeinsam Ldsungen

Rheinland-Pfalz und Saarland

fiir die Teamaufgaben finden, sind wichtige Stichworte. Aber auch SpaRR und reichlich Jugendherberge
Bewegung diirfen natiirlich nicht fehlen. Da kommt das abendliche Grillen samt Stock- Festung Ehrenbreitstein
brotbacken am Feuerkorb doch gerade recht! Familien- und Jugendgastehaus
Koblenz
.. Elisabeth Obst
01.01.-15.03.,15.11. - 31.12. U/VP, Programm 56077 Koblenz
2U/VP 83,70€ Tel. 0261 972870, Fax 0261 9728730
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' koblenz@diejugendherbergen.de
20/vP 97,70 € werden 2 Freipldtze gewdhrt. ® www.DieJugendherbergen.de/Koblenz
Lage
Die moderne Jugendherberge befindet sich
Klassengemeinschaft, Teamspiele in der historischen Festungsanlage Ehren-

breitstein mit unglaublichem Blick tber das
Rhein- und Moseltal. Die Stadt liegt am Zusam-
menfluss von Rhein und Mosel.

Ausstattung

157 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbettbe-
legung, alle mit Dusche/WC. Rezeption, Bistro,
Café-Bar, Restaurant, Snackbereich, Kinder-
spielecke, 5 Aufenthalts- und Veranstaltungs-
raume (16 bis 64 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Koblenz

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/410
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Programm

®| Guten bergs verlorene Lettern
Reise zu den Urspriingen des gedruckten Wortes

Nach einer Stadtfiihrung durch das ,Goldene Mainz” beginnt fiir Sie und Ihre Klas-
se am Abend ,die Jagd auf Gutenbergs verlorene Lettern” mit einer tollen Quizshow
zum Thema! Tags darauf steht fiir Sie und Ihre Schiiler im angrenzenden Volkspark der
Gutenberg-Cup an. Dort geht es vor allem um teamorientiertes Handeln, Erleben und
Kommunizieren! Eine spannende Nachtaktion halt am Abend schlieRlich so manche
Uberraschung bereit ...

Nach einem freien Tag geht Ihre Klasse mit Roadbook, Karte und Kompass ,bewaffnet”
in zwei Teams bei einer Stadtrallye auf Erkundungstour. Dabei erspielen Sie weitere Let-
tern fiir das abendliche Finale. Vor der Siegerehrung werden beim ,Leonardo Briicken-
bau” zahlreiche Holzteile zu einer begehbaren Briicke zusammengebaut. Ihr selbstor-
ganisierter Abschlussabend klingt mit einem Barbecue aus.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

4 U/VP 154,60 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
4U/VP 182,60 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Teamgeist, Kultur- und Geschichtsverstandnis, touristische Erlebnisse

Programm

® | Mainz per GPS-Suchspiel entdecken
Mit Cleverness und Teamfdhigkeit ans Ziel

Sie und Ihre Klasse lernen die Landeshauptstadt und Geburtsstadt Johannes Guten-
bergs in einer besonderen Stadtfiihrung kennen. Eine GPS-Einfiihrung samt Testphase
legt den Grundstein fiir die Aktionen des ndchsten Tages.

Mit GPS-Gerdten, Roadbook und Lunchpaketen ausgestattet beginnt fiir Ihre Schiiler
in Teams das ,City Quest”. Dieses Mannschaftsspiel fordert reichlich Intelligenz und
Teamféhigkeit, ehe das heil} erwartete Finale mit anschlieRender Siegerehrung folgt.
Beim Abschlussabend mit Barbecue im Garten der Jugendherberge konnen Sie und Ihre
Schiiler alle Erfahrungen des Tages noch mal Revue passieren lassen. Nach zwei span- Rhein-Main-Jugendherberge
nenden Tagen um das Mainzer ,City Quest” erhilt jeder Geo-Finder zum Abschied eine Familien- und Jugendgéstehaus
Teilnehmerurkunde - gute Heimreise! Mainz

Rheinland-Pfalz und Saarland

Marion und Joachim Loffler
Otto-Brunfels-Schneise 4, 55130 Mainz

01.01.-15.03.,15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 06131 85332, Fax 06131 82422
2U/vpP 85 € mainz@diejugendherbergen.de
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' www.DieJugendherbergen.de/Mainz
20/vP 99 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ® Lage

Die moderne Jugendherberge liegt am Geldnde
des Mainzer Volksparks mit vielen Freizeitmdg-
Teamgeist, Orientierungssinn, touristische Erlebnisse lichkeiten. Historie, Modernitdt und Mainzer
Frohlichkeit pragen das Stadtbild.

Ausstattung

173 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbele-
gung, alle mit Dusche/WC. GroRziigiger Ein-
gangsbereich mit Rezeption, Kommunikations-
bereich, Speiseraum, Bistro mit AuRenterrasse,
Café-Bar, Snackbereich, Kinderspielecke, 5 Auf-
enthalts- und Veranstaltungsraume (15 bis 234
Personen).

/ Anreise
. W, Infos unter
L. b # " www.DieJugendherbergen.de/Mainz

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/411
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Programm
®| Das Outdoor-Klassenzimmer
Auf den Spuren der Eifelvulkane

Zundchst fiihrt der Weg Ihre Klasse zur Wachsmanufaktur Kerzen Moll, wo nach einer
informativen Einfiihrung eigene Lavasandkerzen gefertigt werden. Am Abend begleiten
Fackeln die Nachtfiihrung auf der Niederburg.

Im Maarmuseum wird Ihre Klasse vom ,Eckfelder Urpferd” und der ,dltesten Honighiene
der Welt” erwartet. Eine Fiihrung macht deutlich, wie die Eifel vor Millionen von Jahren
aussah. Ob davon ,in echt” noch etwas zu sehen ist, zeigt sich bei der anschlieRenden
geologischen Exkursion zum Mosenberg. Der Vulkanerlebnispark, mit seinem Outdoor-
Klassenzimmer inmitten einer Lava-Grube, gibt viel Wissenswertes zu den Gesteinen
und Vulkanen preis. Danach geht’s zum Windsborn-Kratersee sowie zum Hinkelsmaar,
einem ,waschechten” Trockenmaar.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VvP 78,90 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 92,90 € werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®

Natur- und Umweltbewusstsein, Geschichtsverstandnis

Programm
®| Ritter und Bu rgfraulein
Ritterspiele und die Suche nach Kunibert und Margarete

Zur Besichtigung der beiden Manderscheider Burgen fiihrt der Weg von der Oberburg
liber die Turnierwiese, wo einst Ritterspiele ausgetragen wurden, zur Niederburg. Ob
sich da bereits Spuren von Ritter Kunibert und Burgfraulein Margarete finden lassen?
Die Fiihrung auf der Niederburg verrdt einiges aus dem Leben zur Ritterzeit. Danach
konnen Ihre Schiiler gewiss die Aufgaben der Burgenrallye l6sen. Beim Sdngerwett-
streit - so hieR ,Singstar” im Mittelalter — werden neue Sangestalente entdeckt.

Rheinland-Pfalz und Saarland

Spannende Einblicke in das Leben im Mittelalter gewdhren Krauterhexen und Farber.
Dann heilRt es: Los zu den Ritterspielen und zur anschlieRenden Starkung zum deftigen

Rittermahl! Zum Abschied gibt es fiir die ganze Klasse mittelalterliche Urkunden und Vulkaneifel-Jugendherberge
nach einem Griff in Margaretes Schmuckschatulle geht es auf die Heimreise! Familien- und Jugendgéstehaus
Manderscheid

MosenbergstraRe 17, 54531 Manderscheid

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 06572 557, Fax 06572 4759

2U/vP 83,10¢€ manderscheid @diejugendherbergen.de
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' www.DieJugendherbergen.de/Manderscheid
20/vP 97,10¢€ werden 2 Freiplidtze gewihrt. ® Lage

Die moderne Jugendherberge liegt ruhig und
dennoch zentral zur Stadt. Im Herzen der
Kultur- und Geschichtsverstdndnis, spielpddagogische Erlebnisse Vulkaneifel liegt die Stadt Manderscheid. Hier
spiegelt sich die faszinierende Schénheit und
Vielfalt der Mittelgebirgs- und Vulkanland-
schaft der Eifel wider.
Ausstattung
105 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbele-
gung, alle mit Dusche/WC. Speiseraum, Bistro,
Café-Bar, Snackbereich, Kinderspielecke, 4 Auf-
enthalts- und Veranstaltungsraume (15 bis 100
Personen).
Anreise

= . Infos unter
b " www.DieJugendherbergen.de/Manderscheid

l!‘ﬁ- g
Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/412
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Programm

®| vulkane hautnah erleben
In der Erlebniswelt Lava Dome und im Schieferbergwerk

Nach dem Mittagessen starten Sie ausgestattet wie Bergmanner mit Ihrer Klasse im
Deutschen Schieferbergwerk eine spannende Reise in die Welt des Bergbaus. Dort er-
wartet Sie und die Schiiler mit dem rasanten ,Schiefer-Express” eine virtuelle Berg-
werksfahrt durch die Stollen. Wer mdchte, besteigt den 34 Meter hohen Goloturm der
Genovevaburg!

Am ndchsten Tag gehen Sie mit Ihrer Klasse in die Erlebniswelt Lava-Dome. Bei einem
multimedialen Vulkanausbruch im Rundkino flieRt Ihnen dabei die Lava schon mal
schneller in den Adern! Fiir Abkiihlung sorgt der Abstieg in den Lavakeller - ein Fel-
senlabyrinth im erkalteten Lavastrom, das die Geschichte des Basaltabbaus lebendig
werden ldsst. Nach der Wanderung zum Laacher See liefern Mofetten den Beweis: Diese
Region ist heiR! Am Abend wird am Lagerfeuer Stockbrot gegrillt!

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 65,50 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 80,50 € werden 2 Freiplatze gewahrt. ®

Natur- und Umweltbewusstsein, touristische Erlebnisse

Programm

®] Eifler Vulkanlandschaften
Eifler Vulkanlandschaften verstehen und , begreifen”

Zu Beginn ,orten”Ihre Schiiler wahrend der gefiihrten Stadterkundungstour, die vorbei
an der Genovevaburg, dem Marktplatz, der Kirche und der alten Stadtmauer fiihrt, wo
sie sich hier befinden. AnschlieRend kann die Stadt auf eigene Faust erkundet werden.

Am néchsten Tag geht es mit dem Bus zur Terra Vulcania, ein an den Steinbriichen des
Mayener Grubenfeldes gelegenes Museum. Hier werden die Schiiler zum ,Bergarbeiter”.
Sprengen, Hebeln, Tragen, Gopeln und Kranen vermitteln ein Gefiihl fiir die seit 7.000
Jahren betriebene Gewinnung des vulkanischen Schatzes Basalt. Danach wandert Ihre

Rheinland-Pfalz und Saarland

Klasse zum Schieferbergwerk, wo es rasant mit dem ,Schiefer- Express” auf eine virtu- Vulkanpark-Jugendherberge
elle Bergwerksfahrt durch die Stollen geht. Aus dessen Tiefen geht es nun in die luftige Familien- und Jugendgéstehaus
Hohe des 34 Meter hohen Goloturms der Genovevaburg! Abends wird ,ganz cool” am Mayen

Lagerfeuer Stockbrot gegrillt! Sascha Paal

Am Kniippchen 5, 56727 Mayen
Tel. 02651 2355, Fax 02651 78378

01.:01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, PrOgl’amm mayen@diejugendherbergen'de

2U/VP 59,90 € www.DieJugendherbergen.de/Mayen

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen [l Lage

2 U/VP 74,90 € werden 2 Freipldtze gewadhrt. ® Die Jugendherberge liegt mitten in einer herr-

lichen Eifellandschaft nicht weit von Rhein
und Mosel entfernt. Das groRte Eifelmaar, fas-
Natur- und Umweltbewusstsein, touristische Erlebnisse zinierende Naturlandschaften und historische
Burgen und Schlosser warten darauf, entdeckt
zu werden.

Ausstattung

132 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbett-
belegung, Leiterzimmer (Ein- und Zweibett-
belegung) mit Waschgelegenheit. Speiseraum,
Bistro, Café-Bar, Kinderspielecke, 4 Aufent-
halts- und Veranstaltungsrdaume (24 bis 65 Per-
sonen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Mayen
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Programm

® | |ch-Du-Wir — ein starkes Team!
Spannende Spiele in der Natur

Ab heute erwdchst aus Einzelkdampfern ein richtiges Team. Denn bereits die ersten
Aktionen zeigen Ihrer Klasse spielerisch und mit reichlich SpaRR und Spannung, wie
wertvoll Gemeinschaftist.

Ein neuer Tag - eine neue Einsicht. Nichts dreht sich mehr um das ,Ich”, sondern viel-
mehr um das ,,Du” und ,Wir“. Dass da so mancher Schiiler Bauklétze staunen wird, ist
wenig verwunderlich, schlieRlich warten hier ganze 10.000 ihrer Art auf Bearbeitung!
Und auch die geplanten Kletteraktionen, Abenteuer- und Kooperationsspiele sowie
das Gestalten von Naturwerken helfen dabei, die Gemeinschaft des Klassenverbandes
malgeblich zu optimieren. Und am Abend? Gibt es nach einer gemeinsamen Reflexion
des Erlebten Leckeres vom Grill! Als starke Gemeinschaft kehrt Ihre Klasse mit einer
Teamurkunde in den Schulalltag zuriick.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/vpP 74 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vP 89 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Klassengemeinschaft, Teamspiele

Programm

® ,KlasseSpiel”
Indoor-Programm zur Stérkung der Klassengemeinschaft

Ankommen und auf Jugendherbergs-Entdeckungstour gehen — wow! 8.000 Bauklétze
warten darauf, durch Ihre Klasse zu wahren Kunstwerken wie der ldngsten Briicke und
einer klasseneigenen Stadt zu werden. Der Tag klingt am Lagerfeuer ,knisternd” aus.

Am nachsten Tag stehen die ,New Games” im Fokus des Geschehens. Wahrend es am
Vormittag beim Leitergolf, M&lki und Crossboule um Konzentration und Geschicklich-
keit geht, dreht sich mittags alles um Kooperation und Vertrauen. Miteinander gewin-
nen oder verlieren - an den Spieletischen mit Cuboro, Weykick sowie dem Kreiseltisch,

Rheinland-Pfalz und Saarland

Bamoleo und dem Knobeltisch heilt es buchstablich, sich aufeinander einzuspielen! Westerwald-Jugendherberge
Natiirlich wird das Ganze am Ende gemeinsam reflektiert. Bevor es am ndchsten Tag Familien- und Jugendgéstehaus
auf Heimreise geht, erhalten Ihre Schiiler noch eine Teamurkunde fiirs Klassenzimmer. Montabaur
Melanie Zils
. Richard-Schirrmann-Stral3e, 56410 Montabaur

01.:01. -15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 02602 5121, Fax 02602 180176

2U/VP 74,70 € montabaur@diejugendherbergen.de

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' www.DieJugendherbergen.de/Montabaur

20/vP 89,70 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ® Lage

Herzlich und liebevoll ist die Atmosphare der
Jugendherberge in der schonen Naturland-
Klassengemeinschaft, Teamspiele schaft des Westerwaldes. Montabaur ist eine
jung gebliebene Stadt mit vielen liebenswerten
Altertiimern. Originalgetreue restaurierte Fach-
werkhduser schmiicken die FuRgangerzone.
Ausstattung

136 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbe-
legung, z.T. mit Dusche/WC. 2 Speiserdume,
Bistro, Café-Bar, Snackbereich, Kinderspiel-
zimmer, 3 Aufenthalts- und Veranstaltungs-
raume (24 bis 50 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Montabaur
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Programm
®]  unsere Klasse”
Die eigene Klassenfahrt gestalten

Nach einer Stadtrallye durch Neustadt bringt abends ein historischer Nachtwachter
Ihren ,Nachtschwarmern” die Geschichte Neustadts auf anschauliche Weise naher.

Der ndchste Tag steht ganz im Zeichen der Demokratie. Beim Gestalten einer Klassen-
fahne mit Leinentiichern, Farben und jeder Menge Dekorationsmaterial kann hier schon
mal Demokratie ,gelibt” werden. Danach erklimmen Ihre Schiiler, wie einst 1832 das
Volk nach dem Aufruf von Siebenpfeiffer, das Hambacher Schloss - die Wiege der Demo-
kratie. Nach einer historischen Fiihrung wartet in der Jugendherberge ein leckerer
Grillabend. Zum Abschluss wird mit Stockbrot am gemiitlichen Lagerfeuer gefeiert. Mit
einem Klassenfoto heiRRt es dann Abschied nehmen - gute Heimreise!

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 75,70 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 89,70 € werden 2 Freiplatze gewahrt. ®

Kultur- und Geschichtsverstandnis

Programm

®| Outdoor-Erlebnisse im Pfalzerwald

Unterwegs mit Karte, Kompass und GPS
5.-9. Klasse

Auf geht es mit Ihren Schiilern in den Pfdlzerwald! Dort lernen alle Spiirnasen erst
einmal das Spurenlesen, ehe Karte und Kompass fiir die richtige Orientierung sorgen.
Danach heil3t es auf zum frohlichen Bogenbauen und schlieRlich wird man sich beim
BogenschieRen beweisen ...

Ihre Klasse wird sich mit modernem GPS in unbekanntem Geldnde orientieren. Natiirlich
darf ein Gruppenpicknick nicht fehlen! So gilt es, an zahlreichen Stationen spannende
Ratsel zu l6sen und echte Abenteuer in Wald und Natur zu bestehen. Zum Ausklang die-
ses abenteuerlichen Tages lddt ein Lagerfeuer mit Stockbrot ein. Dazu darf Musik erklin-
gen - also CDs nicht vergessen!

Rheinland-Pfalz und Saarland

Pfalz-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Neustadt

2 U/VP 82,70 € Christian Lohrmann

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' Hans-Geiger-StraRe 27
20/VP 96,70 € werden 2 Freiplitze gewihrt. ® 67434 Neustadt/WeinstraRe

Tel. 06321 2289, Fax 06321 82947
neustadt@diejugendherbergen.de
Orientierungssinn, Sport und Bewegung www.DieJugendherbergen.de/Neustadt

Lage

So herausragend wie das milde Klima an der
WeinstraRRe, so beliebt ist die moderne Jugend-
herberge nahe des Hambacher Schlosses. Neu-
stadt ist Mittelpunkt der Deutschen WeinstraRe
mit einer reizvollen historischen Altstadt.
Ausstattung

122 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Vierbettbele-
gung, alle mit Dusche/WC. Rezeption, Bistro,
Café-Bar, Snackbereich, Kinderspielecke, Spei-
seraum, 5 Aufenthalts- und Veranstaltungs-
raume (8 bis 100 Personen).

' e - o 5
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' - 5 ' Anreise
- Infos unter
oa ST

www.DieJugendherbergen.de/Neustadt

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/417 |‘I
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Programm
®| Naturerlebnisse am Rhein
Teamwettbewerb mit GPS-Schatzsuche und Burgabenteuer

Ihre Klasse startet mit GPS-Geraten, Karte, Kompass, Kamera und Fernrohr zu einem
spannenden Abenteuer. So stehen die Teams an zahlreichen Geocaching-Punkten der
Stadt vor spannenden Herausforderungen und Rétseln. Am Ende wartet natiirlich ein
Schatz! Nach so viel Abenteuer konnen sich Ihre Schiilerim hauseigenen Hallenbad der
Jugendherberge abkiihlen.

Am ndchsten Tag geht’s in einer vierstiindigen gefiihrten Thementour iiber den Rhein-
burgenweg nach St. Goar. Dabei werden im Rahmen eines Teamwettbewerbs Naturerleb-
nisse erforscht und ausgewertet. Bei der Besichtigung der Burg Rheinfels diirfen auch
die Stollen und Minengdnge erobert werden - also Taschenlampen nicht vergessen!
Zuriick in der Jugendherberge wartet ein gemiitliches Lagerfeuer ... Mit einem Klassen-
foto im Gepack geht’s dann auch schon wieder nach Hause.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 84,70 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 98,70 € werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®

Orientierungssinn, Kultur- und Geschichtsverstandnis

Programm

® Highlights am Strom
Mit dem Schiff durch die Geschichte des Rheintals

Unter sachkundiger Fiihrung geht’s mit Ihren Schiilern auf Entdeckungsreise durch die
Schonburg, eine wahrhaft wehrhafte Burganlage, hoch iiber dem Rheintal. Der Héhe-
punkt der Fiihrung ist der {iber 25 m hohe Torturm. Von hier aus kann man sogar die Burg
Eltz mit dem Katapult ,beschieRen”. Vom Turmdach kann man eine grandiose Aussicht
auf Oberwesel, den Rhein und die umliegende Landschaft geniel3en.

Rheinland-Pfalz und Saarland

Mit dem Schiff fahrt Ihre Klasse tags darauf durch das sagenumwobene Rheintal nach
Assmannshausen, mit dem Sessellift zum Jagdschloss Niederwald, zu FuR zum Nie-
derwalddenkmal, mit der Kabinenbahn nach Riidesheim - und wieder zuriick mit dem Rheintal-Jugendherberge
Schiff. Mit Stockbrot am Lagerfeuer klingt der Tag gemiitlich aus und mit einem tollen Familien- und Jugendgéstehaus
Klassenfoto im Gepick geht es am nichsten Tag wieder nach Hause. Oberwesel

Heidemarie und Waldemar Hudalla
Auf dem Schonberg, 55430 Oberwesel

2U/VP 75,50€ oberwesel@diejugendherbergen.de
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' www.DieJugendherbergen.de/Oberwesel
20/VP 89,50 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ® Lage

Die Jugendherberge mit Tagungsstdtte liegt
oberhalb des malerischen Rheinstadtchens
Kultur- und Geschichtsverstédndnis, touristische Erlebnisse Oberwesel, direkt neben der Schénburg im Tal
der Loreley.

Ausstattung

273 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbele-
gung, alle mit Dusche/WC. Rezeption, Bistro
mit Aussichtsterrasse, Café-Bar, Snackbereich,
4 Speiseraume, Kinderspielecke, 13 Aufent-
halts- und Veranstaltungsraume (10 bis 90
Personen), Kongress-Saal (bis 250 Personen),
Musiksaal (bis 150 Personen), hauseigenes
Hallenschwimmbad.

- Anreise

a0 Infos unter

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/418 www.DieJugendherbergen.de/Oberwesel
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Programm

®] Der Wald ruft
Natur-Abenteuer mit viel Action und Spaf3

Auf dem Kalvarienberg am Stadtrand von Priim erfahren Ihre Schiiler nach lustigen
Warm-Up-Spielen und den wichtigsten Informationen und Regeln fiir ein unvergess-
liches Programm die spannende Geschichte vom ,Berg, der den Kopf verlor”. Anschlie-
Rend heiRt es bei der Popcornrallye Spuren suchen, sich unbemerkt anschleichen,
orientieren und die Natur erforschen, damit der Popcornspa am Lagerfeuer beginnen
kann.

Der ndchste Tag bietet alles, was zu einem richtigen Outdoor-Abenteuer gehort. Los
geht’s in einer gemeinsamen Tour zum Priimer Stadtwald Tettenbusch. Dort hei3t es
Biwak bauen, Sinne scharfen, Kleintiere beobachten, Pflanzen kennenlernen und ein-
fache Techniken zum Uberleben im Freien erproben. Womdglich schaffen es Ihre Schiiler
danach schon, das Feuer zum abendlichen Grillen ohne Feuerzeug zu entziinden?

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 85,70 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 99,70 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Natur- und Umweltbewusstsein, Teamspiele

Programm

®| Ein Klasse(n) Team!

Mit Karte und Kompass zur Klassengemeinschaft l ﬂ ﬂ ﬂ
5. - 8. Klasse =

Nach ersten Warm-Up-Spielen, dem Kennenlernen der Trainer und einer Zielverein-
barung gemeinsam mit der Gruppe geht es drinnen oder drauRen mit viel Freude ans
»Miteinander”: Beim Spielen, Tiifteln und bewegten Kooperationsaufgaben sind Kom-
munikation und Kreativitat gefragt. In der Dimmerung geht es schlie3lich gemeinsam
hinausin den nachtlichen Wald. Hier kann man womdglich Spukgestalten aus vergange-
nen Tagen kennenlernen oder begegnet einer Fledermaus.

Rheinland-Pfalz und Saarland

Am ndchsten Tag heiBt es raus in die Natur — es wartet ein ganzer Tag im Wald, wo es zu-

nachst gilt, in Gruppen mithilfe von Karte, Kompass und Teamwork das Ziel zu erreichen. Eifel-Jugendherberge

Dort angelangt warten Vertrauenssequenzen, Wahrnehmungsiibungen und Kooperati- Fa'Jﬁlie“' und Jugendgdstehaus
onsaufgaben aufIhre Schiiler, ehe der Tag mit Stockbrotam Lagerfeuer und Grillen stim- Priim

mungsvoll ausklingt. René Heinath

Kalvarienbergstral3e 5, 54595 Priim
Tel. 06551 2500, Fax 06551 70030

01.:01. -15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm pruem@diejugendherbergen.de

2U/VP 85,70€ www.DieJugendherbergen.de/Pruem

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen [l Lage

20/vp 99,70 € werden 2 Freipldtze gewahrt. ® Drei Konzepte unter einem Dach: Jugendher-

berge, Veranstaltungszentrum und Restaurant.
Die moderne Jugendherberge liegt in unmittel-
Natur- und Umweltbewusstsein, Teamspiele barer Nahe zum Stadtzentrum.

Ausstattung

150 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Vierbettbele-
gung, Sechsbettzimmer im Maisonette-Stil, alle
mit Dusche/WC. Rezeption, Kommunikations-
bereich, Bistro, Café-Bar, Snackbereich, Kin-
derspielecke, Speiseraum, 5 Aufenthalts- und
Veranstaltungsrdume (10 bis 50 Personen),
Kongress-Saal (bis 500 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Pruem

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/419
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Programm
® Begegnung in Natur und Kultur
Einblick in die Hauptstadt des kleinsten Bundeslandes

Im Abenteuerpark Saar warten auf Ihre Schiiler inmitten der Natur sechs Hochseil-
Parcours und 68 Ubungen mit tollen Herausforderungen! Dabei sind in einer Hohe von
bis zu 12 Metern Ubungen zu bewiltigen und Hindernisse zu iiberwinden.

In einer gefiihrten Erkundungstour zur 1.000-jdhrigen Historie Saarbriickens” wird
die Stadt auf den Kopf gestellt”. Mithilfe historischer und aktueller Pldne, Fotos und
Abbildungen gestaltet sich der Rundgang kurzweilig und unterhaltsam - und fiihrt
beispielsweise an der barocken Schlossanlage, am einzigartigen Barockensemble, der
Saarbriicker Ludwigskirche sowie am St. Johanner Markt vorbei. Danach startet das
Abenteuer UNESCO-Weltkulturerbe VGlklinger Hiitte - ein vollstandig erhaltenes Eisen-
werk. Mit einem ultimativen Klassenfoto treten Sie mit Ihrer Klasse die Heimreise an.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 85,70¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 99,70 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Klassengemeinschaft, eigene Grenzen erkennen, Kultur- und Geschichtsverstandnis

Bausteine
(@ Vielfdltige Angebote in und um Saarbriicken
Die individuelle Zusammenstellung Ihrer Klassenfahrt

Mit zahlreichen padagogisch wertvollen Programmbausteinen rund um die Jugendher-
berge Saarbriicken konnen Sie Ihr individuelles und einzigartiges Programm fiir Ihre
Klassenfahrt selbst gestalten, z. B.:
e Verdun - La capitale de la paix!
Der Rundgang in Verdun und Fort Douaumont erzahlt von der einst bedeutendsten
militdrischen Bastion Frankreichs und zeigt den Schauplatz eines der blutigsten
Kapitel der deutsch-franzdsischen Geschichte, ganztdgig, 15,30 € pro Person

Rheinland-Pfalz und Saarland

Weitere Programmbausteine finden Sie unter www.DieJugendherbergen.de

Europa-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus

16.03. - 14.11. U/Verpflegung, zzgl. der Kosten fiir Saarbriicken

EI/F ab 21,50 € die gebuchten Bausteine Tiariies B

U/HP ab 29,00 € . . . Meerwiesertalweg 31, 66123 Saarbriicken

U/vP ab32,00€ Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen v Tel. 0681 33040, Fax 0681 374911
werden 2 Freiplatze gewahrt. @ saarbruecken@diejugendherbergen.de

Online-Vorzugsangebot
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12.

U/VP ab 25,00 € Kultur- und Geschichtsversténdnis Lage
Die moderne und gastfreundliche Jugendher-

berge liegt im Griinen und dennoch zentral mit
guter Anbindung zur Innenstadt. Die roman-
tische Altstadt ladt mit ihrem siidldandischen
Flair zu einem Bummel ein.

Ausstattung

192 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Vierbettbele-
gung, alle mit Dusche/WC. Bistro, Café-Bar,
Snackbereich, Speiseraum, Kinderspielecke,
4 Aufenthalts- und Veranstaltungsrdume (12
bis 45 Personen), Kongress-Saal (bis zu 150
Personen).

Anreise

Infos unter

T www.DieJugendherbergen.de/Saarbruecken

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/420 i

www.DieJugendherbergen.de/Saarbruecken
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Programm
®] 7u Lande, zu Wasser und in der Luft
Greifvogelpark, Sommerrodelbahn und Kanutour

Zu Beginn erwarten Sie und Ihre Klasse im Greifvogelpark die Konige der Liifte mit einer
beeindruckenden Flugvorfiihrung. Eine rasante Fahrt mit der Sommerrodelbahn und
Sport und Spiel rund um die Jugendherberge sind weitere Highlights des Tages.

Der nachste Tag steht im Zeichen des Wassers. Von einem Kanuguide begleitet wird als
erstes der Saarburger Wasserfall per Kanadierboot von unten besichtigt. Danach geht
es flussabwarts zum idyllischen Weinort Schoden. Nachdem die Kanus per Kanuwagen
vom Ober- ins Unterwasser gebracht wurden, beginnt das eigentliche Abenteuer: die
Erkundung der romantische Flusslandschaft des Wiltinger Saarbogens. Zuriick geht es
stromaufwarts bis hin zur Freizeitanlage ,Fun Beach” in Schoden. Bei Grillwiirstchen
und Lagerfeuer kann der Tag noch einmal Revue passieren.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 68,70 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vP 83,70 € werden 2 Freiplatze gewahrt. ®

Natur- und Umweltbewusstsein, Sport und Bewegung

Programm

®| Schiffstour und Saarburger Highlights

1 it iléi eeignet fiir
Erlebniszeit im Dreildindereck
Im Greifvogelpark wartet auf Sie und Ihre Schiiler eine Flugvorfiihrung, ehe die Som-
merrodelbahn zu zwei rasanten Abfahrten einlddt und der Riickweg durch die Wein-

berge zum tollen Naturerlebnis wird. Nach Sport und Spiel auf dem Jugendherbergsge-
ldnde geht es zur Erlebniswanderung mit dem Forsterin den Wald.

Tags darauf macht sich Ihre Klasse auf zur Saarburger Entdeckungstour — im Rahmen
einer spannenden Stadtfiihrung oder dem kurzweiligen Stadtspiel. Ebenso stehen eine
Schiffstour auf der Saar sowie der Besuch der Burgruine Saarburg auf dem Programm.
Und danach? Wird im nahegelegenen Wald Holz fiir das abendliche Lagerfeuer gesam-

Rheinland-Pfalz und Saarland

melt, ehe dort der Tag bei kstlichen Grillwiirstchen stimmungsvoll ausklingt! Miteinem Saarblick-Jugendherberge
Klassenfoto vor herrlicher Kulisse treten Sie die Heimreise an. Familien- und Jugendgdstehaus
Saarburg
. Bettina Trager
01.:01. -15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Botteltersg'aI'Se 8, 54439 Saarburg
2U/VP 63,30¢€ Tel. 06581 2555, Fax 06581 1082
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' saarburg@diejugendherbergen.de
20/VvP 78,30¢€ werden 2 Freipldtze gewahrt. ® www.DieJugendherbergen.de/Saarburg
Lage
Die Jugendherberge liegt oberhalb der Stadt
Teamgeist, touristische Erlebnisse und bietet einen schonen Blick auf die Saar und

die Stadt mitihrer Burg. Saarburg liegt im Drei-
landereck Deutschland-Frankreich-Luxemburg.
Markant ist die Innenstadt mit ihrem Wasser-
fall.

Ausstattung

103 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbe-
legung, Leiterzimmer (Ein- und Zweibettbe-
legung) mit Dusche. Café-Bar, Snackbereich,
Speiseraum, Kinderspielzimmer, 3 Aufenthalts-
und Veranstaltungsraume (20 bis 55 Personen).
Anreise

il Infos unter

et | www.DieJugendherbergen.de/Saarburg

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/421 —
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Rheinland-Pfalz und Saarland

Programm

®| Die Zauberschule von Burg Rheinfels
Einfiihrung in die Geheimnisse der Zauberei

Nach Einblicken in die Geschichte der Zauberschule St. Goar und ersten Zauberspielen
miissen die Jungzauberer eine Nachtaktion im verwunschenen Wald ,bestehen”.

Bestens ausgeriistet machen sich die eifrigen Lehrlinge tags darauf auf zur ehemaligen
Festung, die sie bei den anstehenden Zauberer- und Hexenpriifungen bis in den letz-
ten Winkel erforschen. Nur die Mutigsten wagen sich in die geheimen unterirdischen
Gange, die sicher auch heute noch das eine oder andere Geheimnis hiiten. Zuriick im Tal
wartet schlieRlich die groRe Abschlusspriifung der Zauberlehrlinge ... Wird Ihre Klasse
gemeinsam die magischen Aufgaben meistern? In diesem Fall wird dies abends gebiih-
rend gefeiert. Nun sind Ihre Zauberschiiler hoffentlich alle Besitzer eines Jungzauber-
erdiploms und konnen stolz den Nachhauseweg antreten.

Spielpddagogische Erlebnisse, Teamspiele

Programm
® | Im Bannkreis der Loreley
Tolle Geschichte(n) in , mittelalterlichem Gewand”

Ein Mittagsimbiss sorgt fiir neue Lebensgeister, ehe der Startschuss zur Stadtfiihrung
in St. Goar fallt. Das Besondere daran: Die Fiihrung findet in mittelalterlicher Gewan-
dung und mit Musikinstrument statt! Danach geht es in die unterirdische Krypta der
Stiftskirche. Dort wartet die Geschichte des Heiligen Goar - des Monchs, der der Stadt
ihren Namen gab.

Nach dem Friihstiick am ndchsten Tag bringt die Fahre Ihre Klasse nach St. Goarshausen.
Hier fiihrt eine fachkundig betreute Wanderung zur Loreley — untermalt wird das Ganze
von spannenden Geschichten zur ,Nixe”. Bei einem Picknick mit Lunchpaket auf dem
Felsplateau mobilisieren Ihre Schiiler neue Krafte, eheim Besucherzentrum Loreley die
Vorfiihrung eines 3D-Films wartet. Der Abend klingt stimmungsvoll bei einer Grillparty
am Lagerfeuer mit Stockbrot aus.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm
20/VP 58,50 €
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '

20/VP 73,50¢€ werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®

Kultur- und Geschichtsversténdnis

K. o _-.-‘. I

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/424

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/vpP 68 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vP 83€ werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Loreley-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
St. Goar

Andrea Henrich

Bismarckweg 17, 56329 St. Goar

Tel. 06741 388, Fax 06741 2869
st-goar@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de/St-Goar

Lage

Im herrlichen Tal der Loreley, umgeben von
Weinbergen, liegt die schone Jugendherberge
unterhalb der Burg Rheinfels und bietet einen
weiten Blick auf das Rheintal mit seinen zahl-
reichen Burgen und Schléssern.

Ausstattung

126 Betten, Zimmer fiir die Mehrbettbelegung,
Leiterzimmer (Ein- und Zweibettbelegung)
z.T. mit Waschgelegenheit. Bistro, Café-Bar,
Snackbereich, Speiseraum, Kinderspielecke,
4 Aufenthalts- und Veranstaltungsraume (12
bis 40 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/St-Goar
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Programm

®| Das schaffen wir spielend!
Teamspays, Sport und Spiel

Start frei auf den neun Bahnen der hauseigenen Disc-Golf-Anlage der Jugendherberge
- welches Team schafft den herausfordernden Parcours wohl mit den wenigsten Wiirfen?

Tags darauf warten spannende Herausforderungen, die es gemeinsam zu bestehen
gilt. Rund um die Jugendherberge und im nahegelegenen Wald fordern dabei ab-
wechslungsreiche Kooperationsspiele Ihre Schiiler als Team. Danach werden bei einem
bunten Picknick in der Schutzhiitte neue Krafte geweckt, ehe weitere Aufgaben fiir
»Spald am Spiel” sorgen und den Teamgeist erneut herausfordern. Im Anschluss wartet
auf Ihre Klasse das kiihlende Nass des hauseigenen Hallenbades. Nach einer Zimmer-
olympiade mit anschlieRender Siegerehrung heillt es dann schon wieder Abschied

nehmen.
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm
20/vpP 74 €
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vP 89 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Teamspiele, Orientierungssinn

Programm
® /] wilder Wald, zahme Tiere!
Im Naturpark und Hochwildschutzpark unterwegs

Bei einer spannenden Entdeckertour helfen Fragen und Aufgaben Ihren Schiilern, die
Jugendherberge und den Ort Sargenroth besser kennenzulernen. Spdter zeigt sich beim
Nachtprogramm, ob nachts tatsachlich alle Katzen grau sind!

Tags darauf geht es in den Hochwildschutzpark Rheinbdllen. Zwei Rundwege fiihren
durch den faszinierenden Park, der auf 700.000 m? SpaR fiir die ganze Klasse bereithalt.
Hier gibt es direkten Kontakt zu den Tieren, die sogar aus der Hand gefiittert werden
diirfen. Auch die Fiitterung der Wélfe, Luchse und Waschbdren verspricht eindrucksvolle
Momente. Wenn dann noch ein Steppenadler dicht iber den Kopfen Ihrer Schiiler seine

Rheinland-Pfalz und Saarland

Runden dreht, wird dies ganz bestimmt zum unvergesslichen Erlebnis. Am Abreisetag Wald-Jugendherberge
wartet noch eine Zimmerolympiade mit anschlieRender Siegerehrung auf Ihre Klasse. Familien- und Jugendgastehaus
Sargenroth/Hunsriick
o Ulrike und Stefan Sobioch
01':01. -15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Kirchweg 1, 55471 Sargenroth
2U/vP 58,90 € Tel. 06761 2500, Fax 06761 6378
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' sargenroth@diejugendherbergen.de
20/VP 73,90¢€ werden 2 Freiplatze gewihrt. ® www.DieJugendherbergen.de/Sargenroth
Lage
Dort, wo der Schinderhannes herkommt, liegt
Natur- und Umweltbewusstsein die schéne Jugendherberge im Naturpark Soon-

wald-Nahe unweit der Stadt Simmern. Walder,
Taler und schmucke Hunsriickorte charakteri-
sieren die Hunsriicker Mittelgebirgslandschaft.
Ausstattung

134 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbele-
gung, z.T. mit Dusche/WC. Kommunikations-
bereich, Bistro, Café-Bar, Snackbereich, Speise-
raum, 7 Aufenthalts- und Veranstaltungsrau-
me (6 bis 60 Personen), hauseigenes Hallen-
schwimmbad.

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Sargenroth

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/422
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Programm
®| Highlight Speyer
3 Tage Kultur und Fun begeistern die Klasse

Unter der Fiihrung von sagenhaft historischen Gestalten wandeln Sie mit Ihren Schii-
lern durch die Geschichte Speyers. Der friihe Abend bringt ein besonderes Kino-Erlebnis
im IMAX-Dome.

Das Technik-Museum zeigt die technischen Entwicklungen vergangener Jahrzehnte
an tausenden Exponaten. Auch die Weltraumausstellung sorgt mit dem Space Shuttle
+~BURAN” fiir viele beeindruckende Momente. Das ,SEA LIFE Speyer” entfiihrt Sie von
der Unterwasserwelt des Rheins bis in die Tiefen der tropischen Ozeane. Zuriick in der
Jugendherberge erwartet Sie ein leckeres Abendessen - bei schonem Wetter darf ge-
grillt werden. Schon steigt die selbst gestaltete Klassenfete: als Karaoke-Show, bunter
Abend oder Disco - also CDs nicht vergessen!

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/vP 83,10¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 97,10¢€ werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Kultur- und Geschichtsverstdndnis, touristische Erlebnisse

Programm
®| Highlight Speyer
5 Tage Kultur und Fun begeistern die Klasse

Unter der Fiihrung von sagenhaft historischen Gestalten wandeln Sie mit Ihrer Klasse
durch die Geschichte Speyers. Der friihe Abend bringt ein tolles Kino-Erlebnis im IMAX-
Dome. Das Technik-Museum und die Weltraumausstellung mit dem Space Shuttle sorgen
fiir viele beeindruckende Momente. Das ,SEA LIFE Speyer” entfiihrt Sie von der Unter-
wasserwelt des Rheins in die Tiefen der tropischen Ozeane. Nach Abenteuernim Kletter-
wald ist detektivischer Spiirsinn gefragt.

Rheinland-Pfalz und Saarland

Ein Tag steht zur freien Verfligung — wie wére es mit einem Besuch im Bademaxx oder
des historischen Museums der Pfalz? Der Abend startet mit einem Abendessen - bei

schénem Wetter wird gegrillt. Und schon steigt die selbstgestaltete Klassenfete als Kurpfalz-Jugendherberge
Karaoke-Show, bunter Abend oder Disco. CDs nicht vergessen! Familien- und Jugendgdstehaus
Speyer
. Marco Bohm
01.:01. -15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm GeibstraRel5) 67346 Speyer
4U/VP 156,10 € Tel. 06232 61597, Fax 06232 61596
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' speyer@diejugendherbergen.de
4U/VP 184,10 € werden 2 Freiplitze gewihrt. ® www.DieJugendherbergen.de/Speyer
Lage
Die moderne Jugendherberge befindet sich in
Kultur- und Geschichtsversténdnis, touristische Erlebnisse zentraler Lage am Rheinufer in unmittelbarer

Nahe zu Freizeitbad, Dom, Technikmuseum mit
IMAX-Kino, Historischem Museum der Pfalz und
dem SEA LIFE.

Ausstattung

176 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Vierbettbele-
gung, alle mit Dusche/WC. Rezeption, Bistro,
Café-Bar, Snackbereich, Kinderspielecke, Spei-
seraum, 5 Aufenthalts- und Veranstaltungs-
raume (8 bis 50 Personen), Kongress-Saal (bis
140 Personen).

Anreise

- Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Speyer

B

h.'h'l |r 'r‘

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/423
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Programm

®] Leben wie die Kelten
Erlebnisse im Keltendorf direkt neben der Jugendherberge

Bei einer Fiihrung im Bergwerk Weille Grube entdecken Sie und Ihre Schiiler auf meh-
reren 100 Metern begehbaren Grubenbauten Spuren aus allen Bergbauepochen der
letzten 600 Jahre. Auch die Jugendherberge mit ihrem groRen Freizeitgelande wartet
darauf, von der Klasse erobert zu werden.

Tags darauf leben Sie im Keltendorf direkt neben der Jugendherberge richtig keltisch!
Das bedeutet Feuer machen, Essen kochen, BogenschieRen und Speere werfen. Beim
Pfeile bauen, Miinzen gieRen und Filzen entstehen zudem unvergessliche Souvenirs,
die Ihre Schiiler mit nach Hause nehmen diirfen. Das abendliche Grillen lddt dazu ein,
den Tag stimmungsvoll ausklingen zu lassen. Der Abschied wird mit einem urigen Kel-
tenfriihstiick zelebriert. Und die anschlieRende Dorfrallye mit Preisvergabe sorgt fiir
einen spannenden Ausklang.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 57,70 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 72,70 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Geschichte ,erleben”, Forderung der Kreativitat

Programm

®] Eine Klasse wird zum ,STAR"
S(elbstbewusst)T(eamfihig)A(benteuer)R(licksichtsvoll)

Mit 8.000 Bauklotzen geht es fiir Ihre Schiiler so richtig los und es entsteht die eigene
Stadt Ihrer Klasse. Danach geht’s bei ,LandArt” ans Basteln von Kunstwerken aus Na-
turmaterialien und es heiRRt auf zum Nachtgeldndespiel ,Bdrenjagd”. Wer da wohl die
meisten ,Bérenfalle” bekommt...?

Tags darauf starten Ihre Schiiler zur STAR-Spieleaktion-Wanderung. Bei der Schluch-
teniiberquerung, einem Grabenpuzzle sowie einer Gruppenslackline-Aktion werden zu-
ndchst die eigenen Grenzen ausgelotet, wahrend sich dann alles ums ,Wir” dreht. Dabei

Rheinland-Pfalz und Saarland

werden gemeinsam Waldhiitten gebaut und sogar die Kletterkiinste am hauseigenen Keltendorf-Jugendherberge
Monkey-Kletterbaum erprobt! Ehe die Heimat ruft, steht auch noch eine Dorfrallye auf Familien- und Jugendgéstehaus
dem Programm und jeder bekommt seine personliche ,Ich bin ein STAR"-Plakette. Steinbach/Donnersberg
Andreas Scheuring
. BriihlstraRe 41, 67808 Steinbach

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 06357 360, Fax 06357 1583

2 U/VP 66,70 € steinbach@diejugendherbergen.de

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' www.DieJugendherbergen.de/Steinbach

20/vP 81,70 € werden 2 Freiplitze gewihrt. ® Lage

Die schone Jugendherberge liegt am FulRe des
imposanten Donnersbergs mit Keltendorf direkt
Klassengemeinschaft, Teamspiele neben der Jugendherberge. Schon bei der An-
reise sieht man von weitem die Erhebung des
sagenumwobenen Donnersbergs, dem hochsten
Berg der Westpfalz.

Ausstattung

104 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbe-
legung, z.T. mit Dusche/WC. Bistro, Café-Bar,
Snackbereich, Speiseraum, Kinderspielecke,
4 Aufenthalts- und Veranstaltungsraume (12
bis 50 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Steinbach

£2

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/426
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Programm

®] Die Ritter der Tafelrunde
Spannende Ritterturniere und festliche Gelage

Gleich zu Beginn erkunden Ihre ,Knappen” und ,Burgfraulein” das Geldnde mit der
«Rallye der Tafelrunde”. Der edle Herold wartet mit seiner Einfiihrung in die Wappen-
kunde auf. Und plétzlich wird klar - eine ordentliche Ausriistung muss her! Schon fer-
tigen Ihre Schiiler Ritterhelme, Schild und ein mittelalterliches Spielbrett. Und weil
gute Kleidung von hohem Wert ist, spendet der edle Herold sogar Waffenrdcke, die Sie
bedrucken diirfen.

Gut ausgeriistet findet tags darauf auf dem Burggeldnde das Ritterturnier statt! Bei
der Tafelrunde sind dann Gaukler, Dichter und Akrobaten gefordert. Nach der schmack-
haften ,Tafeley” werden all jene zum Ritter geschlagen, die dem Konig ehrenhaft ge-
dient haben. Auch das Spielbrett, ein Mittelalter-Film oder des Herolds ,Ritterheft”
warten aufihren Einsatz.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 81,90¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 95,90 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Spielpddagogische Erlebnisse, Forderung der Kreativitdt, Geschichte ,erleben”

Programm

® Naturgeschichte zum Anfassen
Zeitreise auf Burg Lichtenberg

Im Urweltmuseum GEOSKOP geht es zundchst zu den Ahnen der Dinosaurier und mit
fachkundiger Begleitung auf Entdeckungstour durch Kohlesiimpfe, Seen und Halb-
wiisten. Thre Klasse erlebt Deutschland, als es am Aquator lag und Vulkane glutfliissige
Lava spuckten. Spater wird dann in einer interaktiven Quizshow der naturhistorische
Wissenskonig gesucht.

Rheinland-Pfalz und Saarland

Tags darauf wartet ein spannender Vormittag in der Forschungswerkstatt Geologie.
Hier fiihren kleine Experimente spielerisch in die faszinierende Welt der heimischen
Gesteine, Mineralien und Fossilien ein. AnschlieRend ist kriminalistischer Spiirsinn ge- Musikantenland-Jugendherberge
fragt - namlich dann, wenn es um die hohe Kunst des Lesens fossiler Tierspuren geht. Familien- und Jugendgastehaus
Und im Anschluss? Werden originalgetreue Abgiisse von Saurierfihrten gemacht! Thallichtenberg

Torsten Graupner
BurgstraRe 12, 66871 Thallichtenberg

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 06381 2632, Fax 06381 80933

2 U/ VP 82,30€ thallichtenberg@diejugendherbergen.de
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' www.DieJugendherbergen.de/Thallichtenberg
20/VP 96,30 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ® Lage

Die moderne Jugendherberge befindet sich in
einer der grofRten Burganlagen Deutschlands.
Geschichte ,erleben”, Natur- und Umweltbewusstsein Sie bietet einen weiten Blick iiber das griine
Kuseler Bergland. Neben dem Musikantenland-
Museum befindet sich auf dem Burggeldnde das
Pfalz-Museum fiir Naturkunde.

Ausstattung

106 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbe-
legung, alle mit Dusche/WC. Bistro, Café-Bar,
Snackbereich, Speiseraum, Kinderspielecke,
6 Aufenthalts- und Veranstaltungsrdaume (8 bis
40 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Thallichtenberg

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/427
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Programm
®| Eine spannende Zeitreise
Natur und Geschichte auf einzigartige Weise erleben

Fiir Ihre Klasse geht es hoch hinauf auf den Schaumbergturm mit Aussichtsplateau. Im
Mittelalter stand dort die Schauenburg, von der noch zahlreiche Uberreste zu sehen
sind. AnschlieRend heil3t es Wasserspal3 im Freizeit- und Erlebnisbhad. Hier versprechen
die 103 Meter lange Riesen-Tunnelrutsche und weitere Highlights den ultimativen Kick!

Gemeinsam mit einem Umweltpddagogen des NABU-Saar geht es tags darauf ins
18. Jahrhundert. Dabei wird die aufregende Natur um eine alte Hofanlage entdeckt.
Danach wartet eine spannende Fiihrung durch die 400 Jahre alte Johann-Adams-Miihle,
die einiges zum Leben im 18. Jahrhundert offenbart. Beim abendlichen Grillfest wird es
schlieRlich herrlich gemiitlich, ehe eine abenteuerliche Nachterlebnistour startet. Ob
sich hier noch heute Kelten und Rémer aus friiheren Tagen tummeln ...?

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 72,50¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 86,50 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Kultur- und Geschichtsverstandnis, Natur- und Umweltbewusstsein

Programm
® | |ch-Du-Wir — ein starkes Team!
Spannende Spiele in der Natur

Die ersten Aktionen zeigen Ihrer Klasse spielerisch und mit reichlich Spal® und Span-
nung, wie wertvoll Gemeinschaft ist.

Ein neuer Tag - eine neue Einsicht. Nichts dreht sich mehr um das ,Ich”, sondern viel-
mehr um das ,,Du” und ,Wir”. Dass da so mancher Baukldtze staunen wird, ist wenig ver-
wunderlich, schlielich warten hier ganze 10.000 ihrer Art auf Bearbeitung! Und auch
die geplanten Kletteraktionen, Abenteuer- und Kooperationsspiele sowie das Gestalten
von Naturwerken helfen dabei, die Gemeinschaft des Klassenverbandes mafRgeblich zu
optimieren. Abends gibt es noch eine gemeinsame Reflexion und Leckeres vom Grill!

Rheinland-Pfalz und Saarland

Schaumberg-Jugendherberge
Familien- und Jugendgdstehaus

01.01.-15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tholey

- U/VP B Heike und Rolf Kaluza

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' Zum Erlebnispark 2, 66636 Tholey
20/vpP 97 € werden 2 Freiplitze gewihrt. ® Tel. 06853 2271, Fax 06853 5534

tholey@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de/Tholey

Klassengemeinschaft, Teamspiele
Lage

Die wunderschone Jugendherberge liegt am
FuRe des Schaumbergs mit Freizeitmdglich-
keiten in direkter Umgebung.

Ausstattung

136 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbe-
legung, Leiterzimmer (Ein- und Zweibettbele-
gung). Neubau: alle Zimmer mit Dusche/WC.
Sommer: 6 Blockhduser (je 8 Betten), 1 Be-
treuerblockhiitte (4 Betten). Bistro, Café-Bar,
Snackbereich, Speiseraum, Kinderspielecke,
2 Besprechungsraume, 4 Aufenthalts- und Ver-
anstaltungsrdaume (12 bis 100 Personen).
Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Tholey

Deta1l1nformat1onen unter www.]ugendherberge.de/ klamo/428
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Programm

® ] Wir bewegen was!
Gemeinsam zur guten Klassengemeinschaft

Im Wald wartet auf Ihre Klasse mit Slackline und Riesen-Jump-Rope jede Menge SpaR
und Bewegung. Ganz nebenbei wird dadurch der Grundstein fiir ein gutes Miteinander
gelegt. Mit Appetit auf mehr und auf das abendliche Grillfest klingt der Tag gemiitlich
aus.

Im Zeichen der Klassengemeinschaft und dem guten Miteinander steht auch der nach-
ste Tag. Bei lustigen und spannenden Aufgaben, die von Erlebnispddagogen individuell
auf die Klasse abgestimmt werden, wird die Klasse ganz spielerisch die Gemeinschaft
verbessern. Die Aufgaben kdnnen nur gelost werden, wenn alle mitwirken, keiner aus-
geschlossen wird und die Ideen anderer respektvoll anerkannt werden. Das Erlebte des
Tages wird von der Klasse als gemeinsame Vereinbarung festgehalten. Mit einer Urkunde
fiirs Klassenzimmer im Gepack geht’s tags darauf wieder nach Hause.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 82,30¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 96,30 € werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®

Teamspiele, Klassengemeinschaft

Programm

® Spaf3 im Moseltal
Zu Wasser, zu Lande und in der Luft

Bevor eine kleine Nachtwanderung zu stimmungsvoll-gemeinschaftlichen Momenten
einlddt, erkunden Ihre Schiiler Traben-Trarbach wéahrend einer frohlichen Stadtrallye.
Am ndchsten Tag entsteht durch Teamwork ein FloR3, welches bei der Testfahrtim Hafen
von Traben-Trarbach hoffentlich auch schwimmtauglich ist.

Bei einer Wanderung durch die Weinberge und Walder an der Mosel bis Bernkastel-Kues
konnen sich alle ,Teamhelden” austoben. Nach der Besichtigung des historischen Fach-
werk-Stadtkerns geht es mit dem Schiff samt Schleusendurchfahrt zuriick.

Rheinland-Pfalz und Saarland

Mittelmosel-Jugendherberge
Familien- und Jugendgdstehaus
Traben-Trarbach

Beim Besuch des Hochseilklettergartens stehen dann schlieRlich Abenteuer, Team-
geist und Herausforderung im Vordergrund, ehe eine Grillparty einen tollen Ausklang

schenkt. Mit einer Urkunde und neuem ,Wir-Gefiihl“ geht’s dann wieder nach Hause.
Renate Pascual-Herges

Hirtenpfad 6, 56841 Traben-Trarbach

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 06541 9278, Fax 06541 3759
4 []/VP 139 € traben-trarbach@diejugendherbergen.de
. . . www.DieJugendherbergen.de/Traben-Trarbach
16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
4 U/vpP 167 € werden 2 Freipldtze gewdhrt. ® Lage

Die beliebte Jugendherberge bietet einen scho-
nen Blick auf die Mosel. Stil und Flair der Wein-
und Jugendstilstadt Traben-Trarbach an der
Mittelmosel zeigen sich an den romantischen
Fachwerkh@usern.

Ausstattung

172 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbele-
gung, alle mit Dusche/WC. Rezeption, Bistro,
Café-Bar, Snackbereich, 2 Speiseraume, Spiel-
zimmer, 10 Aufenthalts- und Veranstaltungs-
raume (6 bis 80 Personen).

Anreise

Infos unter

- www.DieJugendherbergen.de/Traben-Trarbach

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/429

Teambildung, eigene Grenzen erkennen, touristische Erlebnisse
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Programm

® | Rémische Spiel- und Theaterkunst
Urauffiihrung in der Rémerstadt

Gut gestdrkt gehen Ihre Schiiler ins Zentrum der dltesten Stadt Deutschlands, deren
Sehenswiirdigkeiten mithilfe von GPS-Geraten erkundet werden. Dabei gilt es anhand
von Koordinaten unterschiedliche Ziele zu finden und knifflige Aufgaben zu lGsen.
Abends trifft Ihre Klasse in Workshops erste Vorbereitungen fiir die Inszenierung am
folgenden Tag. Bei romischen Spielen und Wettkdmpfen klingt der Abend aus.

Tags darauf wird unter fachkundiger Anleitung eine romische Inszenierung erarbeitet,
die am Nachmittag in der Innenstadt zur Auffiihrung kommt. Wer hat gute Ideen zur
Gestaltung von Rollen und Inhalt? Hier werden wie im richtigen Theater sowohl Schau-
spieler als auch Biihnentechniker und Kostiimbildner gebraucht! Nach diesem span-
nenden Tag kommt das abendliche Lagerfeuer mit Stockbrot genau richtig.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 85,70 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/VP 99,70 € werden 2 Freiplatze gewahrt. ®

Kultur- und Geschichtsverstandnis, spielpadagogische Erlebnisse, Férderung der Kreativitat

Programm
® ] pen Rémern auf der Spur
Eindrucksvolle Romertage in Trier

Den Romern auf die Spur kommen — genau das erlebt Ihre Klasse bei einer Stadtfiihrung
zu den antiken Bauwerken Triers. Welches romische Team erweist sich hier schlauer als
das andere? Verschiedene Ausrichtungen der Stadtfiihrung stehen zur Wahl.

Tags darauf erwarten Ihre Schiiler knifflige Aufgaben im Trierer Stadtwald. Und wah-
rend Ihre Schiiler beim Kanonenkugelspiel oder dem naturkundlichen Ratsel nach
cleveren Ideen suchen, zeigt sich, welches Team am besten zusammenhalt. Beim Grillen
am abendlichen Lagerfeuer kann der Tag stimmungsvoll ausklingen.

Rheinland-Pfalz und Saarland

Romerstadt-Jugendherberge

01.01.-15.03.,15.11. - 31.12. U/VP, Programm Familien- und Jugendgistehaus
2U/vp 81¢€ Trier

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' Georgios Tsanis

2U/vP 95 € werden 2 Freiplatze gewahrt. ® An der Jugendherberge 4, 54292 Trier

Tel. 0651 146620, Fax 0651 1466230
trier@diejugendherbergen.de
Kultur- und Geschichtsverstéandnis, Teamgeist www.DieJugendherbergen.de/Trier

Lage

Die moderne Jugendherberge liegt an der Mo-
sel und zentrumsnah. Trier, die dlteste Stadt
Deutschlands, beherbergt antike Sehenswiir-
digkeiten wie die Porta Nigra, das Amphitheater
und die Kaiserthermen.

Ausstattung

228 Betten, Zimmer fiir die Ein- bis Mehrbett-
belegung, alle mit Dusche/WC. Bistro, Café-Bar,
Snackbereich, 2 Speiserdume, Freizeitraum,
Familien- und Spielzimmer, Sommer: Biergar-
tenbetrieb, 5 Aufenthalts- und Veranstaltungs-
raume (8 bis 90 Personen).

Anreise

Infos unter

www.DieJugendherbergen.de/Trier

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/430
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Programm

® Im Wald, in der Natur und zu Wasser
Mit spannenden Teamaufgaben zur Gemeinschaft - 3 Tage

Am Weiher des Weiskirchener Kurparks geht es mit einem ganz besonderen Erlebnis los:
Ihre Klasse baut gemeinsam Fl6Re! Die werden auch gleich ausprobiert - natiirlich mit
Schwimmwesten ... eine gar nicht so einfache, echte Herausforderung mit reichlich
Inhalt, Teamwork und Spal® am gemeinsamen Erfolg.

Tags darauf geht es in den Hochwald, wo spannende Teamaufgaben rund um das Thema
Klassengemeinschaft, Hiittenbau und Feuermachen ohne Feuerzeug auf Ihre Klasse
warten. Abends diirfen Ihre Schiiler beim Schwenken, dem saarlandischen Grillen, flei-
Rig mithelfen. Das anschlieRende Lagerfeuer ladt zum Plaudern iiber die tollen Erleb-
nisse der beiden letzten Tage ein. Mit dem Naturprofi-Zertifikat im Gepack treten Sie
mit Ihrer Klasse die Heimreise an.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 73,50¢€

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vP 88,50¢€ werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Teamgeist, Natur- und Umweltbewusstsein

Programm
® ) Im Wald, in der Natur und zu Wasser
Mit spannenden Teamaufgaben zur Gemeinschaft - 5 Tage

Im Wildpark Weiskirchen wartet auf Ihre Klasse eine spannende Tierrallye. Zur Verbes-
serung der Klassengemeinschaft wird fiir Ihre Schiiler tags darauf das erlebnisreiche
Programm ,Klassenlotterie” gestartet. Die dabei zu erspielenden Kugeln sind mit
inhaltlichen Schwerpunkten — wie etwa Vertrauen oder Kommunikation - verkniipft,
wodurch die Starken und Schwéachen der Klasse erkennbar werden.

Dann startet der Weiskirchener Erlebnistag mit einer Stadtrallye und jeder Menge Kul-
tur — unter anderem in der Kelten-Ausstellung, im Musiksalon und beim Besuch des
Staudengartens. Zum Abschluss wartet schlieRlich noch ,Die Nacht der Weiskirchener

Rheinland-Pfalz und Saarland

Fledermduse”! Am ndchsten Tag baut Ihre Klasse zur Starkung der Teamfahigkeit ein Hochwald-Jugendherberge
FloR3, das gleich getestet werden darf! Beim Grillen und am Lagerfeuer klingt der Tag Familien- und Jugendgastehaus
gemiitlich aus. Weiskirchen/Saarland
Thomas Schmidt
.. JugendherbergsstraBe 12, 66709 Weiskirchen

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 06876 231, Fax 06876 1444

4 l.J/VP 133,40 € weiskirchen@diejugendherbergen.de

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' www.DieJugendherbergen.de/Weiskirchen

4 U/VP 163,40 € werden 2 Freiplidtze gewihrt. ® Lage

Die Jugendherberge ist ein absoluter Geheim-
tipp fiir Freizeit und Gastfreundschaft im Natur-
Klassengemeinschaft, Natur- und Umweltbewusstsein park Saar-Hunsriick. Weiskirchen liegt direkt am
Saar-Hunsriick-Steig.

Ausstattung

124 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbele-
gung mit Waschgelegenheit, z.T. mit Dusche/
WC, Leiterzimmer (Ein- und Zweibettbelegung)
mit Dusche/WC. Bistro, Café-Bar, Speiseraum,
Snackbereich, Kinderspielecke, 6 Aufenthalts-
und Veranstaltungsraume (20 bis 110 Perso-
nen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Weiskirchen
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Programm
d Spiel, Spa3, Bewegung und Spannung
Fiir erlebnishungrige Schiiler in der Natur

Zu Beginn gehen Ihre Schiiler mit dem Forster in den Wald. Der Nachmittag steht dann
ganzim Zeichen von Bewegung und Outdoor-Spielen. Und nebenbei erlangt Ihre Klasse
natiirlich noch einiges an Wissen {iber den Wald und seine Bewohner.

Mit Zug und Bus geht es tags darauf zu einer spannenden Schnitzeljagd auf der Draisine.
Kreativitat, Geschick und Auffassungsgabe der Teams sind hierbei gefragt. Nach einem
leckeren Grillabend im Innenhof erwartet die ,Schnitzeljdger” ein stimmungsvolles
Lagerfeuer. Gut friihstiicken und ab nach Hause - aber nicht vergessen: Die tollen Ein-
driicke und Erlebnisse gehdren zuerstins Gepack!

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/vpP 66 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
20/vP 81¢€ werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Sport und Bewegung, Teamgeist

Programm
®| Wir sind ein Klasse-Team!
Gemeinschaftsabenteuer in der Natur - 3 Tage

Der Anreisetag startet mit Kooperation, Kommunikation und Vertrauen. Ob bei einer
geschickten Gruppen-Jonglage, dem ,HeiRen Draht” oder ,Tower of Power” - mit die-
sen Spielen wird der Auftakt einfach klasse fiir Ihre Klasse!

Der ndchste Tag beginnt mit einer Einfiihrung ins Bogenschiel3en. Hier heilt es mit Pfeil
und Bogen ins Schwarze zu treffen. Das Mittagessen wird selbst geschnippelt und ge-
meinsam unter freiem Himmel gekocht ... Danach dreht sich alles rund um das Seil und
um die Fragen ,Wie kommt man auf einem Seil von A nach B, ohne herunterzufallen?”
oder ,Was bedeutet durch - drunter - driiber”? Nach diesen wertvollen Teamerlebnissen
steht der Abend im Zeichen eines gemiitlichen Grillabends und anschlieRender Karao-
ke-Klassenparty!

Rheinland-Pfalz und Saarland

Konigsland-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm Wolfstein/Pfalz

2Ujve 93 René Petat

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen ' Rotherweg 24, 67752 Wolfstein
20/vP 81¢€ werden 2 Freiplitze gewihrt. ® Tel. 06304 1408, Fax 06304 683

wolfstein@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de/Wolfstein

Natur- und Umweltbewusstsein, Teamgeist
Lage

Die Jugendherberge, in wunderschéner Natur-
landschaft gelegen, bietet einen herrlichen
Blick tber die Stadt Wolfstein am FuRe des
Konigsbergs.

Ausstattung

153 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbele-
gung, alle mit Waschgelegenheit, Leiterzimmer
(Ein- und Zweibettbelegung) z.T. mit Dusche/
WC. Offene Kommunikationsecke, Bistro, Café-
Bar, Speiseraum, Kinderspielecke, 5 Aufent-
halts- und Veranstaltungsraume (12 bis 110
Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Wolfstein

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/432
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Programm

® Sagenhafte Nibelungengeschichte
Das grofste deutsche Heldenepos live erleben

Im multimedialen Nibelungenmuseum wartet auf Ihre Klasse die Suche nach dem sagen-
haften Schatz der Nibelungen, der aus glanzenden Erzahlungen und Erinnerungen be-
steht, die altersgerecht vermittelt werden.

Tags darauf geht es auf den Spuren der Nibelungen auf eine gefiihrte Entdeckungstour.
So erlebt die Klasse sowohl den imposanten Wormser Dom als auch die Schauplatze der
Nibelungensage und den Herrschaftssitz der Burgunder. Mit viel neuem Wissen lasst
es sich dann auf der Nibelungen-Stadtrallye bestens durchstarten, bevor am Abend die
Disco mit coolen Softdrinks und Knabbereien losgeht. Vor dem Abschied wird noch der
Sieger der Rallye feierlich gekdirt.

01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. U/VP, Programm

20/VP 70,90 €

16.03. - 14.11. Bei Buchung mit Vollpension ab 20 Personen '
2U/VP 84,90¢€ werden 2 Freiplidtze gewihrt. ®

Kultur- und Geschichtsverstdndnis, Teamgeist

Bausteine
(@ Vielfdltige Angebote in und um Worms
Die individuelle Zusammenstellung Ihrer Klassenfahrt

Mit zahlreichen padagogisch wertvollen Programmbausteinen rund um die Jugendher-
berge Worms kdnnen Sie Ihrindividuelles und einzigartiges Programm fiir Ihre Klassen-
fahrt selbst gestalten, z. B.:
e Nervenkitzel im Hochseilgarten
Der Hochseilgarten bzw. Airwalk der Kletterhalle in Bensheim wird mit seiner Lange
von 40 Metern und den zehn unterschiedlichen Hindernissen eine individuelle Her-
ausforderung fiir jeden — und das vollig wetterunabhangig das ganze Jahr {iber! Spal3,
Mut, Vertrauen und Selbstvertrauen sind hier wertvolle Begleiter! Durchgangig er-
lebnispadagogisch betreut, deshalb hervorragend fiir TeambildungsmalRnahmen ge-

Rheinland-Pfalz und Saarland

eignet, halbtdgig, 27,50 € pro Person Nibelungen-Jugendherberge
Weitere Programmbausteine finden Sie unter www.DieJugendherbergen.de Ssm‘he“' und Jugendgastehaus
orms
16.03. - 14.11. U/Verpflegung, zzgl. der Kosten fiir SZ?L:::.Z?;:Z 67547 Worms
U/F  ab20,50 € die gebuchten Bausteine Tel. 06241 25780', Fax 06241 27394
U/HP ab 28,00 € . . . worms@diejugendherbergen.de
U/VP ab 31,00 € Bei Buchung.m1E Vollpenﬁmn ab 20 Personen ' www.DieJugendherbergen.de/Worms
. werden 2 Freipldtze gewdhrt. ®
Online-Vorzugsangebot Lage
01.01. - 15.03., 15.11. - 31.12. Die freundlich und modern gestaltete Jugend-
ﬁ/vp ab 24,00 € Sport und Bewegung, Teamgeist herberge liegt in idealer Lage direkt am Dom

und zentral zur Innenstadt. Mit Worms ist die
berihmte Nibelungensage eng verbunden. In
der Stadt entstand die erste Kaiserpfalz Karls
des GroRen.

Ausstattung

121 Betten, Zimmer fiir Ein- bis Mehrbettbele-
gung, alle mit Dusche/WC. Speiseraum, Bistro,
Café-Bar, Snackbereich, Kinderspielecke, Bier-
garten, 4 Aufenthalts- und Veranstaltungs-
raume (14 bis 53 Personen).

Anreise

Infos unter
www.DieJugendherbergen.de/Worms




,Geht's noch?”

Diese Frage konnen Schiilerinnen und Schiiler (5. bis 13.
Jahrgangsstufe) mit ihren Texten beantworten.

Zum sechsten Mal schreiben die Stadt Rees und das
Deutsche Jugendherbergswerk den bundesweiten Schiiler-
schreibwettbewerb um den , Tom-Sawyer-Preis” aus.

. . lber
Infos: www.stadt-rees.de, www.jugendherberge.de {r@ﬂ_ é%"’““&ﬂ’ “
Ly, =0 jugendherberge.de

D
JH

Ein Klick, der sich auszahlt

Was kostet denn die Klassenfahrt?
Wie sieht das Programm aus?

Was sind die pddagogischen Ziele?
Wo kann ich buchen?

Uberzeugen Sie sich von unseren
vielfdltigen Angeboten im Internet.
Hier finden Sie alle notwendigen Tipps
zur Planung Ihrer Klassenfahrt sowie
Hinweise auf die Fortbildungsangebote
der Jugendherbergen fiir Lehrerinnen
und Lehrer:

www.jugendherberge.de/klassenfahrten

cimsdbaflr el
jugendherberge.de

153

Rheinland-Pfalz und Saarland
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Sachsen

FOLEN

TSCHECNIEN

@  Jugendherberge mit Programm in diesem Heft
O Jugendherberge (Programm unter www.jugendherberge.de)

Sachsen,
so vielfdltig wie die gro3e weite Welt!

Raus gehen, aus sich rausgehen — wissen, was geht: Ent-
decken Sie die bunte Welt der Jugendherbergen. Schran-
ken zwischen Schule und Leben, Vélkern und Kulturen?
Wagen Sie einen Sprung in eine abenteuerliche Welt jen-
seits des Klassenzimmers in Sachsen.

Unsere Hauptficher: Gemeinschaft leben und erleben.
Offen und ehrlich. Mutig und iibermiitig. Toleranz,
Vertrauen und Selbstbewusstsein gehdren genauso zu
unseren Werten wie Neugier, Respekt und Verantwor-
tung. Werte, die sich nicht in Zahlen ausdriicken, aber
umso haufiger in einem Lachen.

Sachsens Vorteile: kurze Wege und die Vielfalt seiner
Landschaften! Vom Museum bis zum Biospharenreservat
ist es nur ein Katzensprung! Esist nicht umsonst das Kul-
turreiseland Nr. 1in Deutschland!




Z. B. Stadtkultur in ...

Dresden - bezauberndes Elbflorenz. Leipzig - Stadt der
Komponisten und Kiinstler. Chemnitz - Geheimtipp fiir
junge Avantgardisten. Gorlitz - UNESCO-Weltkulturerbe-
Kandidat und 1A-Casting-Kulisse. Bautzen — Stadt der
Tlirme. 1913 wurden hier die Tiiren zu Sachsens erster
Jugendherberge gedffnet.

Oder lieber Landlust!?

Fernab der GroRRstddte geht’s raus aus dem Alltagstrott.
Staunen Sie mit Ihren Schiilern iiber unsere vielfiltigen
Landschaften. Auf den Spuren von Krabat wandeln Sie
in der traditionellen Oberlausitz. Gebirgsluft satt erwar-
tet die Teams im Erzgebirge. Wandern Sie auf verschlun-
genen Pfaden im Nationalpark Séichsische Schweiz. Fol-
gen Sie dem Klang des Vogtlandes oder erkunden sagen-
umwobene Burgen im Sdchsischen Burgen- und Heide-
land. Junge Kiinstler inspirieren sich gern auf Canalet-
tos Wegen im Sdchsischen Elbland. Und das sind nur ein
paar Ideen.

Unsere Klassenfahrten — ganz nach
lhren Wiinschen!

Wir bieten Kennenlern-Programme fiir neue, Gewaltpra-
vention fiir schwierige oder erlebnispadagogische Ange-
bote fiir wissensdurstige Klassen. Vom Abenteuercamp
bis zum musisch-kreativen Workshop, von der regional-
geschichtlichen Entdeckungsreise bis zum griinen Okolo-
gieprojekt: Vielfalt ist unsere Starke!

Bad
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lhr DJH Service-
und Reisecenter Sachsen

MaternistralRe 22

01067 Dresden

Tel. 0351 49422-11

Fax 0351 49422-13
servicecenter-sachsen@jugendherberge.de
www.jugendherberge-sachsen.de

Weiteres kostenloses Infomaterial:

- Vereint unschlagbar!”
Die Jugendherbergen in Sachsen

- ,Fliegendes Klassenzimmer”

- ,Gipfelstiirmer, Pedalritter und Kurvenkiinstler”

- ,Ferien mit und ohne Eltern”

- Hausprospekte der einzelnen Jugendherbergen
oder touristisches Material

Rufen Sie uns an. Wir beraten Sie gern ausfiihrlich!

Alle Angebote sind fiir den projektbezogenen Unterricht
und Gruppenarbeiten geeignet, von uns mit den Schul-
planen abgestimmt und bzgl. ihrer Dauer verdanderbar.
In den Jugendherbergen halten wir zudem thematische
Handreichungen fiir die Gruppenarbeit bereit. Fiir Ihre
Planung haben wir viele Tipps parat. Fragen Sie nach!

155

Sachsen



156

Sachsen

il

o Sr‘:i;mgin (Wald-)Theater!

Einmal Schauspieler sein ...

5. - 13. Klasse
Einmal Schauspieler sein und auf den Brettern stehen, die die Welt bedeuten! Vielleicht
ist das der Anfang einer Karriere ... ganz sicher aber eine schdne Woche fiir alle, die Lust
auf Spiel, Spald und Action haben. Ihre Klasse schreibt ganz individuelle Geschichten
auf, die den Lebensalltag bestimmen oder die sie erlebt haben. Die Klasse wahlt dann
gemeinsam Stiicke aus, welche als Theater einstudiert und aufgefiihrt werden sollen.
Die Kostiime werden aus Natur- und anderen Materialien selbst hergestellt. Stoffe und
Farben werden Ihnen hierfiir zur Verfiigung gestellt. Fiir schdpferische Pausen sorgen
ein Ausflug zum Kahlberg mit der Bimmelbahn, ein ,theatralisches Picknick”, eine Fahrt
auf der Sommerrodelbahn und eine Fiihrung im Bergwerk. Zum groRen Abschlussabend
heilRt es dann: Biihne Frei!

01.01.-31.12.
30/vP+1U/HP 143 €

U/Verpflegung, teilweise Lunchpakete,
Programm mit altersgemalRer Anpassung
derInhalte, Kurtaxe

Teamfdhigkeit, Entfaltung der eigenen Mindestteilnehmerzahl: 20

Kreativitdt, Kunstverstdandnis fordern

Programm

ol Highland Games
Hilfe, die Schotten sind los!

7.-12. Klasse
Gemeinsam das ultimative Abenteuer erleben: mit Geocaching, Rad fahren, Laser-
Biathlon, Baumstamm-Uberschlag, SteinstoRen, Nordic Walking und jeder Menge SpaR!
Der erste Abend beginnt mit dem Laserbiathlonwettbewerb. Am zweiten Tag starten
Sie zum Mountainbike-Geocaching ins Osterzgebirge. Der Nachmittag steht dann ganz
im Zeichen der ,Jdgerhiitten Highland Games”: Ihre Klasse zeigt beim Baumstamm-
liberschlag, Gewichtweitwurf, SteinstoRen und Pfeil-und-Bogen-ZielschieRen, wer
der/die Schnellste, Treffsicherste und Starkste ist! Danach ist Grillen und gemiitliches
Beisammensein am Lagerfeuer angesagt. Am dritten Tag geht es zur Nordic Walking-
Aschergraben-Tour, alles natiirlich mit Tipps und Tricks vom Profi. Zuriick in der Jugend-
herberge erhilt jeder eine Teilnehmerurkunde und ein kleines Souvenir. Fahrradverleih
auf Anfrage moglich.

01.03. - 31.10.
20/vP  105¢€

U/VP, Programm, Kurtaxe
Mindestteilnehmerzahl: 20

Techniken und Sportwissen verbessern, Bewegung und Ausdauertraining

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/96

Jugendherberge Altenberg-Zinnwald

Jagerhiitte” fk\
iy )
et

René Dreihardt
Bergmannsweg 8

01773 Altenberg/0T Zinnwald
Tel. 035056 32361, Fax 035056 32317
zinnwald@jugendherberge.de
www.zinnwald.jugendherberge.de

Lage

Zinnwald ist ein Erholungsort auf dem Kamm
des Osterzgebirges, 800 bis 900 m iiber NN, an
der tschechischen Grenze. Wintersportler fin-
den hier ein schneesicheres Gebiet vor.
Ausstattung

70 Pldtze in Ein- bis Siebenbettzimmern, Ka-
minzimmer, Volleyball, Tischtennis, Grillplatz,
Lagerfeuerstelle.

Anreise

Bahn: DB bis Dresden, weiter RB nach Altenberg
und Bus Richtung Zinnwald. Auto/Bus: A17
bis Abfahrt Dresden-Siidvorstadt, weiter B170
nach Zinnwald.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.




Programm
®| Get to know your borders
Auf dem Weg zum selbstbewussten , Nein”

6. - 13. Klasse
Machen Sie sich mit uns auf den Weg zum selbstbewussten ,Nein“! Ihre Klasse wird fiir
die Gefahren des Drogenkonsums sensibilisiert. Unser Programm ist Ihnen dabei eine
Hilfe. Fachlich fundiertes Wissen wird mit spielerischen Aktionen (Wahrnehmungs- und
Reaktionstest) gepaart und bringt Ihre Klasse in Bewegung. Realistische Bilder und
Situation am eigenen Leib spiiren - dies sind Erfahrungen, die im Geddchtnis blei-
ben und die die eigene Persdnlichkeit starken. Ein Tagesausflug zum neuen Flughafen
Leipzig mit ausfiihrlicher Besichtigung ist nur ein Highlight. Bei einer Sportolympiade
konnen Ihre Schiiler ihre Krafte messen. Der Vortrag eines Experten liber Drogenmiss-
brauch gehort ebenso ins dreitdgige Programm. Vor der Abreise kann sich Ihre Klasse
noch im Erlebnishallenbad ,Riff“ erholen.

10.01. - 15.12.
20/vP 103 €

U/VP, Programm, Drinkchart-Show, Disco,
Lagerfeuer, Transfer fiir den Ausflug nach
Leipzig u.v. m.

Starkung des Gruppenzusammenhalts, Mindestteilnehmerzahl: 20

Problemlésung

®| Mo Bi Li Ti

Der Mensch erweitert seine Grenzen

5. - 13. Klasse
Mobil seinist ein Stiick Selbststandigkeit, ein wichtiger Teilund notwendige Vorausset-
zung unseres heutigen Lebens. Werden Sie sich mit Ihren Schiilern dieser Komplexitdt
bewusst. Neben anspruchsvollen Tagesausfliigen (z. B. Leipzig mit Flughafenbesichti-
gung, Reiten auf Silvios Ranch) geht es in den Workshops um das Thema ,Mobil sein in
allen Lebenslagen”. Die Verdnderung der eigenen Position ist dabei ebenso ein Thema
wie die geistige Beweglichkeit und eine gesunde Lebensweise. Die Teilnehmer kdénnen
hier selbst gesunde Drinks und Snacks zubereiten sowie ihre eigenen Fantasien im Well-
ness- und Fitness-Bereich einbringen. Setzen auch Sie mit Ihrer Klasse alles in Bewe-
gung, um fit zu sein fiir die Zukunft, fiir neue Herausforderungen, die das Leben fiir uns
bereit hdlt. Dieses Programm ist auch als dreitdgiger Aufenthalt buchbar.

U/VP, Programm inkl. Programmtransfers,
Kanu fahren, gefiihrte Wanderung, Besuch
Erlebnisbad u.v. m.

Mindestteilnehmerzahl: 20

10.01. - 15.12.
40/vP  197€

Forderung von Bewegung,
soziales Lernen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/43

Familien|Jugendherberge Bad Lausick
Natur- und Mobilitatsprofil

Silvia Steinbach

Herbergsweg 2

04651 Bad Lausick/OT Buchheim

Tel. 034345 7270, Fax 034345 72723
badlausick@jugendherberge.de
www.bad-lausick.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge befindet sich am Stadtrand
des Kurortes Bad Lausick, nahe des Leipziger
Neuseenlandes, im Sachsischen Burgen- und
Heideland.

Ausstattung

146 Plitze in Zwei- bis Sechsbettzimmern
(5 Zimmer barrierefrei), Volleyball, Lagerfeuer-
stelle, tiberdachter Grillplatz.

Anreise

Bahn: DB bis Leipzig, weiter mit Regionalbahn
bis Bad Lausick. Auto/Bus: A14 bis Abfahrt
Grimma, weiter B107 iiber Grimma nach Bad
Lausick.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.
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Programm
ot Sandstein, Spa8 und Semperoper
Naturerlebnis und GrofSstadtflair

Attraktive Naturerlebnisse auf Wanderungen im bizarren Felsgebiet des Nationalparks
»Sachsische Schweiz” sind selbstverstandlich Teil Ihrer Klassenfahrt. Eine Wanderung
zu den Schrammsteinen wird mit einem Picknick im Wald zu einem absoluten Erleb-
nis. Unvergesslich wird sicherlich auch das Baden in der Toskana-Therme mit kunst-
voll inszenierten Licht- und Klangvariationen. Ein spannender Ausflug in die Landes-
hauptstadt Dresden gehdrt mit zu IThrem Abenteuer. Sie und Ihre Schiiler lernen die
historische Altstadt mit ehrwiirdigem Charme bei einer Stadtfiihrung kennen und die
Frauenkirche kann besucht werden. Mit dem Besuch der beriihmten Festung Konigstein
und einer abenteuerlichen Schlauchbootfahrt auf der Elbe wird Ihre Klassenfahrt abge-
rundet. Eine facettenreiche Region erwartet Sie und Ihre Klasse zum Abenteuer ,Natur

und GrofRstadt”.
01.04. - 31.10. U/VP, Programm
4U0/VP  219€ Mindestteilnehmerzahl: 20

Vermittlung von Kultur und Geschichte, Naturerfahrungen

Programm
®| Abenteuer Sichsische Schweiz D e
Bad Schandau
Unterwegs auf dem Malerweg
7. - 10. Klasse Brigitte Zuber
. X . . . DorfstraBe 14, 01814 Bad Schandau/0T Ostrau
D.as El.bsandstemgeblrge gilt als eine der schonsten Naturlandschaft?n Deutsch.lands. Tel. 035022 42408, Fax 035022 42409
g Ein Teil des Gebietes wurde geschiitzt und zum ,Nationalpark Sachsiche Schweiz” er- badschandau@jugendherberge.de
2 klart. Die bizarre Felsenwelt regte viele bekannte Kiinstler zu beriihmten Gemalden an. www.bad-schandau.jugendherberge.de
§ Auf dem beriihmten Malerweg kann Ihre Klasse viele Motive live entdecken. Zur Erinne- e
rung an Passagen im Kunstunterricht steht Ihren Schiilern unser ausgebildeter Tour- Die Jugendherberge liegt oberhalb der Stadt
guide zur Verfligung. Neben den Wanderungen wird mit professionellen Kletterfiihrern Bad Schandau inmitten der Felsenwelt des
auch ein kurzer Einblick in die spezielle Sportart das ,Klettern am Sandsteinfelsen” Nationalparks ,Sichsische Schweiz’. Der be-
vorgestellt. Mit praktischen Ubungen wird das Schnupperklettern sicher ein Hshepunkt liebte Malerweg und der Elberadweg sind gut zu
Ihres Aufenthaltes. Lassen Sie sich mit Ihrer Klasse iiberraschen von der Faszination erreichen.
Ausstattung

Natur-Kultur-Aktiv.
101 Platze in vorwiegend Zwei- bis Vierbettzim-

mern, Klavier, Gitarre, Akkordeon, Tischtennis-
raum, Fahrradraum, Spielzimmer, Grillplatz.
Anreise

Bahn: DB bis Bad Schandau. Auto/Bus: A17 bis
Abfahrt Pirna, B172 Richtung Konigstein durch
Bad Schandau, links nach Ostrau.

01.04. - 31.10. U/VP, Programm, Gepacktransfer
4 U/vp 247 € Mindestteilnehmerzahl: 20

Férderung von Geschichtsbewusstsein, Sport und Bewegung, Kulturverstandnis
Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/44
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Die Wende
Die friedliche Revolution in Bautzen

s |'||'I!|:

AR, N

Diese Projektwoche steht ganzim Zeichen der ,friedlichen Revolution®. 1989 demons-
trierteauch die Bevdlkerungin Bautzen gegen das SED-Regime und trug somit zum Ende
der SED-Diktatur bei. Ihre Schiiler recherchieren in der ehemaligen Haftanstalt Baut-
zen II, dem Stadtarchiv, der evangelischen Kirche, dem Stadtmuseum, der Sachsischen
Zeitung, dem Sorbischen Museum und der Stadtbibliothek die Ereignisse des Herbstes
1989. Anhand verschiedener Quellen erhalten sie einen Einblick in die Geschichte der
DDR und die Ereignisse von 1989/1990. AnschlieRend werden sie in Zeitzeugeninter-
views, Umfragen und einem zeitgendssischen Film mit personlichen Meinungen und
Erinnerungen konfrontiert. Ihre Erkenntnisse stellen sich Ihre Schiiler gegenseitig in
Form von Vortragen, Fiihrungen und Rollenspielen vor. Es entstehen Tabellen, Schau-
bilder und Mindmaps, die zur Nachbereitung mitgenommen werden kdnnen. Interes-
sierten Lehrern steht fiir die Vor- und Nachbereitung sowie die Vertiefung der Projekte
zusatzliches Arbeitsmaterial zur Verfiigung.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm
4U0/VP  120€ Mindestteilnehmerzahl: 15
_hl l Deutsche Geschichte vermitteln, Meinungsbildung férdern, Diskussionen ermutigen
. Programm
Auf Schicht in der Energiefabrik
Feuri hichten (iber pfundige Energi geeignet fir
eurige Geschichten liber pfundige Energiepakete m

Von der Kunstfertigkeit der Ingenieure am Anfang des 20. Jahrhunderts zeugt noch
heute die in Europa einzigartige, lickenlos erhaltene Brikettiertechnik in der Ener-
giefabrik Knappenrode. Maschinensdle, in denen es noch nach frisch gepressten Bri-
ketts riecht, lassen erahnen, wie staubig und heiR® es bei der Arbeit damals gewesen
sein muss. Wenn zu ,Schichtbeginn” dann noch einige Maschinen uniiberhdrbar in
Bewegung kommen, ist die authentische Fabrikatmosphére garantiert. Ofen und Feu-
erstellen ldngst vergangener Zeiten, Minerale der Lausitz, historische Fahrzeuge der
Grubenwehr, Eisenbahntechnik, Loks oder Bagger — auch das gibt es zu bestaunen. Ein

museumspadagogischer Fabrikrundgang fiihrt Ihren Schiilern vor Augen, welche Hebel FamilienlJuggEdherberge Bautzen
der Mensch seit jeher in Bewegung setzt, um Energie zu gewinnen. Sie beleuchtet die nGerberbastei

Entstehung der Braunkohle und die Nutzung von fossilen Energiequellen sowie ihre Corinna Riedel

Alternativen. Am Zwinger 1, 02625 Bautzen

. . . . . o s . .. Tel. 03591 40347, Fax 03591 40348
Von Mérz bis Oktober ist (gegen Aufpreis) die Fahrt mit einer Handhebel-Draisine még- ¢ x

. bautzen@jugendherberge.de s
lich. www.bautzen.jugendherberge.de =
Q
Lage &
01.02. - 31.12. U/VP, Programm, Stadtfiihrung mit Besuch der Bautzen, die ,Stadt der Tirme”, in der schs-
2U/VP 89,50 € ,Alten Wasserkunst”, Busfahrt nach Knappen- ischen Region Oberlausitz, mit UNESCO-ge-

schiitzten Naturlandschaften und lebendiger
sorbischer Kultur begeistert seine Besucher.
Wissen aus Industrie und Technik Mindestteilnehmerzahl: 20 Ausstattung

sowie in Geschichte vermitteln Die erste Jugendherberge Sachsens (1913) ver-
fiigt iiber eine moderne Innenausstattung mit
112 Platzen in Ein- bis Sechsbettzimmern (auch
barrierefrei), Freiterrasse und Seminarraume.
Anreise

Bahn: DB bis Bautzen. Auto/Bus: A4 bis Abfahrt
Bautzen-West, weiter Richtung Zentrum Baut-
zen.

rode, Fiihrung Energiefabrik

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.
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Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/45
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Programm
®| Gesichter der Industriekultur
Industrielle Erfolgsgeschichte(n)

Erleben Sie mit Ihren Schiilern den Wandel der Zeit und decken Sie auf, wie in Chemnitz
der Grundstein flir den deutschen Maschinen- oder den internationalen Fahrzeugbau
gelegt wurde. Zunidchst lernen Sie die ehemalige Karl-Marx-Stadt bei einer Geoca-
ching-Tour kennen. Ihre Klasse stattet der Druckerei einer der groRRten Tageszeitungen
Sachsens einen Besuch ab. Den Bogen vom Heute zum Gestern schlagen Sie dann im
Industriemuseum - hier erzdhlen TextilstraRe oder Automobil-Ausstellung von der
175-jahrigen Industriegeschichte Sachsens. Die Erkenntnisse, die Ihre Klasse durch
diesen Gegensatz von alt und neu gewonnen hat, halten sie auf Collagen, Bildern oder
Plakaten fest. (Bitte Scheren und Leim selbst mitbringen.) Diese werden in der Galerie
der Jugendherberge ausgestellt, wo sie von anderen Gasten betrachtet und bestaunt
werden konnen. Ein Grillabend sowie eine Abschlussfeier mit Disco diirfen natiirlich
nicht fehlen. Lieblingsmusik nicht vergessen!

01.01. - 31.12. U/HP, Programm, 2-Tages-Tickets des OPNV
30/HP  104€ Mindestteilnehmerzahl: 20
J Sichsisches Industriemuse ul o Wissen vermitteln in Geschichte, Physik und Technik
. Programm
Evolutionstage
Vom Stammbaum allen Lebens 9eeignetfﬁr
5. - 7. Klasse

Diese Erlebnistage schicken Sie und Ihre Schiiler auf lehrreiche und abenteuerliche
Zeitspriinge durch die Erdgeschichte. Mit einem (Ur-)Knall geht es los und schon lan-
det Ihre Klasse in der Neuzeit. Hier verschaffen Sie sich mit Karte und Kompass einen
ersten Uberblick iiber die Stadt. Diese werden danach gegen Fernglas, Hammer und
MeiRel eingetauscht, denn nun gilt es, mitten in Chemnitz einen Vulkan zu finden.
Ist das vollbracht, sind Sie auch schon im Erdaltertum vor 300 Millionen Jahren ange-
kommen. Hier herrscht verkehrte Welt: Die Baume sind aus Stein, Saurier winzig klein,
Libellen dagegen riesengrol3. Hier diirfen Ihre Schiilerin einer Grabungswerkstatt rich-
tigen Wissenschaftlern {iber die Schulter schauen. Ein Besuch im Naturschutzzentrum
des Botanischen Gartens und im Tierpark (inkl. Bustransfer und Eintritt) runden Ihre
Evolutionstage perfekt ab.

Familien|Jugendherberge / City Hostel
Chemnitz ,eins”

Denise Monnich
Getreidemarkt 1, 09111 Chemnitz

01.04. - 31.10. U/Verpflegung, Programm, Eintritt Natur- Tel. 0371 27809897, Fax 0371 27809879
£ 20/VP+1U/HP 124 € kundemuseum, Wissensquiz, Abschlussparty chemnitz-city@jugendherberge.de
% Mindestteilnehmerzahl: 20 www.chemnitz-city.jugendherberge.de
& Lage
Die Jugendherberge befindet sich zentralin der
Geschichte und Kultur vermitteln, Natur- und Umweltbewusstsein fordern Innenstadt von Chemnitz in einer historischen
Umformstation.

K5 y . " Ausstattung

131 Betten in Drei- bis Achtbettzimmern - alle
mit Dusche/WC (9 Betten barrierefrei), Galerie,
Open Air Lounge, Unterstellplatz fiir Fahrrader,
BBQ-Platz, Multifunktionskeller mit Disco-
Anlage.

Anreise

Bahn: DB bis Chemnitz, weiter Buslinie 32 bis
Haltestelle ,Rosenhof”. Auto/Bus: A4 Abfahrt
Chemnitz-Mitte, weiter Richtung Innenstadt.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/729




Programm

® Auspowern!
From Colditz Castle to L.E.

8. -11. Klasse
Sie haben eine aktive Klasse, die sich mal so richtig auspowern mochte? Dann ist diese
Klassenfahrt genau das, was sich Ihre Schiiler wiinschen. Bei einem Tagesausflug nach
Leipzig besichtigen Sie mit Ihrer Klasse das Zeitgeschichtliche Forum und lernen bei
einem Rundgang die Universitdtsstadt besser kennen. Am nachsten Tag geht es hoch
hinaus beim Abenteuerparcours im Kletterwald. Munter geht’s per pedes am nachsten
Tag mit GPS zum Wasserschloss Podelwitz, wo ein Picknick im Griinen auf Sie wartet.
Im Freizeitbad Riff kénnen Sie sich dann beim Rutschen und Schwimmen austoben
oder einfach mal die Seele baumeln lassen. Nicht zu vergessen: die Fiihrung auf dem
geschichtstrachtigen Schloss Colditz. Rundum eine Klassenfahrt, um aktiv zu lernen.

01.03. - 31.10.
4U/vP 189,95 €

U/VP, Programm, Programmtransfers
Mindestteilnehmerzahl: 20

Férderung von Bewegung und Sport, Starkung des Gruppenzusammenhalts

Programm

®| Eine Woche fiir alle Sinne
Das historische Schloss Colditz lddt ein

5. - 7. Klasse
Bei Trendspielen kann jeder Ihrer Schiiler mal gewinnen und beim ,Erlebnistag mitallen
Sinnen”, in der Naturschutzstation Weiditz, kommt Ihre Klasse auch voll auf ihre Ko-
sten. Am Abend darf natiirlich das Wunschfilmkino nicht fehlen. Der dritte Tag eignet
sich gut fiir eine Mitmachlesung mit Wortgefunkel. Augen machen werden Ihre Schiiler
beim ,Kochen in der schwarzen Kiiche”! Natur und Kultur, kreatives Gestalten, sport-
liche und spielerische Hochstleistungen: Dies alles erlebt Ihre Klasse im historischen
Schloss Colditz, welches jedem Schulkind im Vereinigten Kénigreich aus dem Lehrbuch
ein Begriff ist. Eine gefiihrte Wanderung, mit Picknick, zum Heimatturm durch die
beeindruckende Landschaft wird Ihrer Klasse in Erinnerung bleiben. Aber auch der
Colditzer Forst sowie der Muldental-Wanderweg laden zu ausgedehnten Spaziergdangen
ein.

01.01. - 31.12.
30/VP+1U/HP 159,50 €

U/Verpflegung, Programm, Programmtransfers
Mindestteilnehmerzahl: 20

Starkung der Wahrnehmung, Forderung von Kreativitat

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/698

Europa-Jugendherberge
Schloss Colditz

Stefan Steinbach

Schlossgasse 1, 04680 Colditz

Tel. 034381 45010, Fax 034381 45335
colditz@jugendherberge.de
www.colditz.jugendherberge.de

Lage

Colditz liegt zentral fiir Entdeckungsreisen in
alle Richtungen Sachsens. Die Jugendherber-
ge selbst ist im historischen Schloss unterge-
bracht.

Ausstattung

161 Platze in Vier- bis Sechshettzimmern mit
Dusche/WC (auch barrierefrei), Funktionsrdu-
me, Disco, Multimediaraum, Tischtennis, Grill-
platz, Lesezimmer, Spielzimmer, historische
Wachstube.

Anreise

Bahn: DB bis Leipzig oder Grimma, weiter mit
dem Bus bis Colditz. Auto/Bus: A14 bis Abfahrt
Grimma, weiter B107 bis Colditz.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.

161
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Programm

® ] Experimentelle Malerei

Kreativitdt mit Hintergrund
Die Kulisse der Dahlener Heide erwartet Sie und Ihre Schiiler. Dieses Landschafts-
schutzgebiet ist vor allem zur Bliitezeit der Heidepflanzen ein farbintensives Erlebnis.
Dariiber hinaus bietet die Kreativ-Jugendherberge Dahlen mit ihrem groRen AuRenge-
lande jede Menge Platz zum Toben, Spielen, Basteln oder Erkunden der Natur. Hier kom-
men Ihre kiinstlerisch begabten Schiiler natiirlich voll auf ihre Kosten. Ein Workshop
mit dem freischaffenden Maler René Diinki wird zum Erlebnis! Je nach Altersstufe und
Begleitthema Ihrer Klassenfahrt bietet er Ihnen ein Individualprogramm. Ihre Schiiler
stellen Farben selbst her und arbeiten dann auf einem Gemeinschaftsblatt in Form ei-
ner gefiihrten und begleitenden Geschichte. Dabei gibt es kein Richtig und kein Falsch.
Dieser Workshop bietet jedem Schiiler Freiraum fiir die eigene Kreativitdt sowie viele
kiinstlerische Experimente.

01.01. -31.12. U/VP, Programm, Grillabend, Wanderung
2 []/VP 74 € auf dem Naturlehrpfad, Minigolf, Kreativ-
workshop, Lagerfeuer

. : . Mindestteilnehmerzahl: 20
Wissen vermitteln in Kunst,

Entfalten der eigenen Kreativitat

Programm
®| Buntes Sachsen — auf Schléssertour
Ruinen, Schldsser, Wallanlagen

Gehen Sie mitIhrer Klasse auf historische Entdecker-Reise zwischen Dahlener Heide und
Wermsdorfer Wald! Am Anreisetag starten Sie dem Heimatmuseum Dahlen einen Besuch
ab. Hier entdecken Sie u.a. eine Waffensammlung, ur- und friihgeschichtliche Funde,
bibliophile Sehenswiirdigkeiten u.v. m. Der ndchste Tag steht dann ganzim Sinne einer
gefiihrten Schléssertour. Sie fiihrt zum Schloss Hartenfels nach Torgau, dem gréf3ten
vollstandig erhaltenen Schloss der Friihrenaissance sowie zum Schloss Hubertusburg
nach Wermsdorf, dem groRten und ehemals prachtigsten Landschloss weit und breit.
Hier wurde am Ende des 7-jahrigen Krieges der ,Hubertusburger Frieden” ausgehan-
delt. Am 21. Februar 1763 ratifizierte Friedrich II. von PreuRen das Papier auf Schloss
Dahlen, der dritten Station der Schlgssertour. Hier erleben Sie und Ihre Schiiler Ge- Kreativ-Jugendherberge Dahlen
schichte hautnah. Silvia Scholz

Belgernsche StraRe 25, 04774 Dahlen
Tel. 034361 55002, Fax 034361 55003

01.:01. - 31.12. U/VP, Programm, Lagerfeuer, Grillabend, dahlen@ijugendherberge.de
= 2U/vp 97 € Programmtransfer, Besuch Museum, www.dahlen jugendherberge.de
2 Schlossfiihrung
(9] Lage
] Européische Geschichte vermitteln, Mindestteilnehmerzahl: 25 Die Kreativ-Jugendherberge liegt am Siidrand
Kulturverstandnis des Landschaftsschutzgebietes der ,Dahlener
Heide” nahe Leipzig.
- 1 Ausstattung

80 Platze in Ein- bis Zehnbettzimmern, zusatz-
lich 45 Saisonplétze im Sommerhaus, Holzkom-
petenzzentrum, Klavier, Kegelbahn, Tischten-

(1

g nis, Bolzplatz, Terrasse, iiberdachter Grill- und
E < Lagerfeuerplatz.

g’ Anreise

©

Bahn: DB bis Leipzig, weiter mit Regionalex-
press bis Dahlen. Auto/Bus: Al4 bis Abfahrt
Mutzschen, weiter tiber Wermsdorf und Luppa
nach Dahlen.

YN

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/48
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Programm

® | Experiment Dresden
Lernlust statt Schulfrust

Bei diesem dreitdgigen Aufenthalt wird geballtes Wissen spielerisch vermittelt - und
dies in einer der schonsten Stadte Deutschlands. Das Programm beginnt mit einer
Stadtfiihrung. Die gewonnenen Eindriicke werden Sie ins Trdumen bringen, um fit
zu sein fiir die nachsten Tage, denn da wird fleiBig experimentiert: im Erlebnisland
Mathematik der Technischen Sammlungen Dresden und im Deutschen Hygienemuseum
Dresden. Das Einzige, was Sie brauchen, ist Neugier, denn das Motto lautet hier: Stau-
nen, Lernen, Ausprobieren! In einer Seifenblase sitzen, Geheimcodes entziffern, mit
den Gesetzen der Symmetrie spielen u.v.a. m. - all das ist hier moglich im Erlebnisland
Mathematik. In den Technischen Sammlungen ist der Erfindergeist unserer Vorfahren
hautnah zu spiiren und im Hygienemuseum erwarten Sie zahlreiche Mitmachelemente
und Medienstationen zum Thema ,Abenteuer Mensch”. So spannend kann Lernen sein.

01.01. - 31.12. U/HP, Programm, OPNV-Fahrkarten,
2 0/HpP 89 € (Zimmer mit Dusche/WC zum Aufpreis von
4 € pro Person/Nacht buchbar)

. S Mindestteilnehmerzahl: 15
Vertiefung von Kenntnissen in

Mathematik und Biologie,
Geschichte und Kultur vermitteln

Programm
® Art, History & Fun
Kulturprogramm mit hohem SpafSfaktor

Von guten Tischmanieren iiber ein ausgewogenes Kulturprogramm bis hin zur aktiven
Freizeitgestaltung erwartet Sie und Ihre Schiiler ein facettenreiches Programm in ei-
ner ganz besonderen GroRstadt. Essen ist ein Stiick Menschheits-, Kultur- und Kunst-
geschichte. Man isst, redet, verstandigt sich und diskutiert. Bei einem ausgedehnten
Abendessen werden Ihrer Klasse gute Tischsitten mit einem Augenzwinkern vermittelt.
Am Ende wissen Ihre Schiiler, wie sie im Alltag, aber auch im Berufsleben so manche
Situation sicher bestehen. Der weitere Aufenthalt in Dresden ist besonders geeignet,
z.B. wahrend einer Fiihrung, die Stadt mit all ihren Gesichtern kennenzulernen. Beson-
dere Hohepunkte sind dabei der Besuch des Deutschen Hygienemuseums und des Neuen Jugendherberge Dresden
Griinen Gewdlbes im Residenzschloss. Ein unvergessliches Erlebnis wird mit Sicherheit »Jugendgistehaus”
auch das Klettern unter professioneller Anleitung oder das Bowling sein.

@ Jugendherberge | International

01.01. - 31.12. U/HP, Programm inkl. Eintrittskarten, Steffen Schubert
4 U/HP 184,50 € OPNV-Fahrkarten, (Zimmer mit Dusche/WC zum MaternistraRe 22, 01067 Dresden g
Aufpreis von 4 € pro Person/Nacht buchbar) IR0 PN R S
dresden@jugendherberge.de &
Vermittlung von Kenntnissen in Mindestteilnehmerzahl: 20 www.dresden.jugendherberge.de
Geschichte und Kultur, Forderung Lage

aktiver Freizeitbeschaftigung Die Jugendherberge befindet sich in bester

Citylage, nur wenige Gehminuten vom Zwinger

u.v.m. entfernt. Auch der Elberadweg ist gut

erreichbar.

Ausstattung

480 Platze in Zwei- und Vierbettzimmern (auch

barrierefrei), 8 Seminarrdaume, Bistro, Tisch-
(R T tennis, Tourist-Point mit Ticket- und Veranstal-

- ..m..a.,,;h v W] | i

Bahn: DB bis Dresden, dann S-Bahn oder Tram

bis Haltepunkt Freiberger Strale. Auto/Bus:

A4 bis Abfahrt Dresden-Altstadt, B6 Wegweiser

VW-Manufaktur folgen.

=
g
=
=
7}
o
2
o
=
@

= i

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/49
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Programm
®| Auf Indianerspuren unterwegs
Vom Waldldufer bis zum Geistertanz

»Hau Ko’la” entstammt der Sprache der Lakota-Indianer und bedeutet ,Seid gegriiRt
meine Freunde!”. Mit diesen Worten empfing Patty Frank, der erste Museumsdirektor
des Karl-May-Museums, seine Gaste vor der Villa Barenfett, wo man heute das Wigwam
0ld Shatterhands besuchen kann und alles Wesentliche iiber Indianer und Karl May er-
fahrt. Interessantes liber Geistertanzbewegung, Waldlaufer, den SchwarzfuR-Mann
im Winteranzug und die Little Bighorn-Schlacht gehdren auch dazu. Und dass Amerika
nicht nur ein Ortin Sachsen ist, sondern dass es hier geistig eine Heimat hat, wird Ihrer
Klasse spatestens auf der Tour klar. Faszinieren Sie Ihre Schiiler bei einer Wanderung
durch die Weinberge mit Besuch des Karl-May-Museums. Unternehmen Sie eine Fahrt
mit dem ,L6Rnitzdackel” nach Moritzburg und besuchen das historische Schloss mit
Wildgehege. Bei solch einer spannenden Klassenfahrt diirfen natiirlich ein Indianer-
tanz und die Feuerschale nicht fehlen. Inspirieren Sie Ihre Schiiler fiir die Geschichte
der Indianer - wir helfen Ihnen gern dabei!

© Karl May Fest/Andre

01.01. - 31.12. U/VPinkL. Lunchpakete,
20/vpP 78 € Programm inkl. Eintrittsgelder

Mindestteilnehmerzahl: 15

Kulturkompetenz, Geschichts-
verstandnis ausbilden

© Karl May Museum

Programm
®| Elbland-Erkundungen
Abenteuerliche Wege durch Berge und Stddte

Zu diesem Klassenfahrtsprogramm gehdren unter anderem eine gefiihrte Weinberg-
Wanderung, eine Wanderung zum kdniglichen Moritzburg mit Besuch des Schlosses und
anschlieBender Action im Abenteuerpark/Wildgehege, wobei Ihre Riickfahrt mit dem
~LoRnitzdackel” erfolgt. Eine der wohl schdnsten Gegenden in Sachsen ist der Natio-
nalpark Sachsische Schweiz. Wie aus einem Science-Fiction-Film entsprungen prasen-
tieren sich die skurrilen Felsformationen. Bei einer gefiihrten Wanderung durch diese
Felslandschaft diirfen Sie und Ihre Schiiler gleichermalRen traumen. Damit aber nicht
genug! Ein Tagesausflug nach Dresden kann Ihrer Klasse bei einer thematischen Stadt- Jugendherberge Dresden-Radebeul
fiihrung die Zeit Augusts des Starken ndherbringen. Michaela Hadlich

WeintraubenstraRe 12, 01445 Radebeul
Tel. 0351 8382880, Fax 0351 8382881

01.04. - 31.10. U/HP, Programm, S-Bahn-Ticket Dresden .
U/HP 1 d 3 Lunchpak radebeul@jugendherberge.de
5 40/ 59,50 € und 3 Lunchpakete www.radebeul.jugendherberge.de
2 Mindestteilnehmerzahl: 20 )
o age
@ q .
%2 Geschichte erleben, Naturerfahrungen, Durch die hervorragende Lage zwischen Dres-
Bewegung und Entspannung den, MeilRen und Moritzburg ist Radebeul idea-

ler Ausgangspunkt fiir zahlreiche Exkursionen
wie zum Beispiel auf dem beliebten Elberadweg.
Ausstattung

79 Betten vorwiegend in Vier- bis Sechsbett-
zimmern, Speiseraum, Clubraum, AuRengeldn-
de mit Bolzplatz, Grillplatz, Tischtennis, 2 Tipis.
Anreise

Bahn: DB bis Dresden, weiter S-Bahn bis Halte-
punkt Radebeul-Weintraube. Auto/Bus: A4 bis
Abfahrt Dresden-Neustadt, dann Richtung Ra-
debeul.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/52




®| Aqua-Outdoor-ACTIVITY

Kanu - Klettern - Wasserski

7. -10. Klasse
Wasserspald fiir Outdoor-Freaks: Bei dieser Klassenfahrt dreht sich (fast) alles um das
feuchte Element. Qualifizierte Betreuung wird Ihrer Klasse natiirlich bei den einzel-
nen Programmpunkten geboten. Los geht es mit dem Kanu-Tag (inkl. Kanu-ABC). Nach
der Einfiihrung in diesen Wassersport geht es auf Tour - auf dem herrlich schonen
Kriebsteinsee. Anschlieend kdnnen sich Ihre Schiiler beim BogenschieRen unter Be-
weis stellen. Hoch hinaus geht es dann in Kriebsteins Kletterwald am Hafen - sieben
verschiedene Parcours mit steigendem Schwierigkeitsgrad stehen zur Wahl. Am vierten
Tag entscheiden sich Ihre Schiiler zwischen Wasserski und Wakeboards bei einem Anfan-
gerkurs an der Wasserskianlage Rossau. Ausklang findet Ihre Woche bei einem gemein-
schaftlich zubereiteten Grillabendbrot mit anschlieRendem Lagerfeuer.

01.05. - 30.09.
4U0/vP  178€

U/VP, Programm inkl. Programmtransfers
Mindestteilnehmerzahl: 20

Bewegung und Sport, Starkung des Klassenzusammenhalts

Programm

®| Abenteuer am Kriebsteinsee
Sachsens schonste Ritterburg

5. - 7. Klasse
Weitldufige unberiihrte Natur rund um die Talsperre Kriebstein - da gibt es fiir Ihre
Klasse jede Menge zu entdecken. Nach einer Schatzsuche am Ringethaler Raubschloss
entdecken Sie maritimes Flair bei einer Schiffsfahrt auf dem Stausee. Weiter geht es
mit der ,Eroberung” von Burg Kriebstein — Sachsens schonster Ritterburg. Bei einer
erweiterten Burgfithrung erfahren Ihre Schiiler wie das Leben der Ritter wirklich war.
Schon mal eine echte Riistung getragen oder einen mittelalterlichen Tanz aufgefiihrt?
All das wird bei diesem Projekttag erkundet. Echte Stdrke stellen Ihre Schiiler dann
beim Armbrust- und BogenschieRen unter Beweis. Bei einem gemiitlichen Lagerfeuer
mit Stockbrot kdnnen Sie schlielich Ihre abenteuerliche Klassenfahrt noch einmal Re-
vue passieren lassen.

Die Erweiterung auf einen vier- bis fiinftagigen Aufenthalt ist mdglich.

01.05. - 30.09.
20/vp  82€

U/VP, Programm, Programmorganisation
Mindestteilnehmerzahl: 20

Gruppenzusammenbhalt, aktive Freizeitbeschéftigung, Kultur und Natur kennenlernen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/54

Aqua-Outdoor-Jugendherberge
Falkenhain ,Talsperre Kriebstein*

Doreen Nitzschke

Talsperrenstrale 16, 09648 Mittweida
Tel. 03727 2952, Fax 03727 600050
falkenhain@jugendherberge.de
www.falkenhain.jugendherberge.de

Lage

Die Bungalowdorf-Jugendherberge liegt an der
Talsperre Kriebstein, einem Eldorado fiir Was-
sersportler und Wanderer.

Ausstattung

220 Platze in Bungalows (je 2 Vierbettzimmer),
Sanitdrgebdude (barrierefrei), Mehrzweckhalle,
Abenteuerspielplatz, Volleyball, Tischtennis,
GroRfeldschach, rustikale Hiitte, Naturstrand,
tiberdachte Freiterrasse, Leiterbungalows mit
Dusche/WC.

Anreise

Bahn: DB bis Mittweida. Auto/Bus: A4 bis Ab-
fahrt Hainichen, weiter iiber Mittweida nach
Falkenhain.

165
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Programm
®| Leben im Mittelalter
Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft

Nur wer die Vergangenheit kennt, kann die Gegenwart verstehen, um die Zukunft zu
gestalten! Durch Anfassen und Ausprobieren wird Ihren Schiilerinnen und Schiilern das
Leben in einer langst vergangenen Epoche vermittelt. Im wahrsten Sinne des Wortes
Jbegreifen” sie, was das Damals mit dem Heute zu tun hat und lernen so, Verantwortung
zu ibernehmen. Neben einer Museums- und Burgfiihrung unternehmen Sie mit Ihren
Schiilern einen Stadtrundgang mit dem Nachtwachter. AuRerdem werden Ihre Schii-
lerin vier Gruppen eingeteilt in Handwerker, Mdnche, Ritter und Bauern. Erfindungen
stehen auf dem Programm und neben Geschichten am Lagerfeuer, einfachem Schwert-
kampf oder Backen und Kochen am offenen Feuer bereiten Ihre Schiiler das grofRe Spek-
taculum (Gauklerfest) vor, welches den kronenden Abschluss Ihrer Klassenfahrt bildet.

01.03. - 30.04., 01.09. - 31.10. U/VP, Programm
4U/VP  160€ Mindestteilnehmerzahl: 20

Geschichte begreifen, Kreativitat entdecken, Teambildung

Programm
®] Schule macht Theater
Freies Spielen, freies Sprechen

Verkleiden, schminken, singen, tanzen, sprechen, fliistern, schreien, sich verstellen und
im Spieljemand anderes sein — Menschen lieben Rollenspiele! Wahlen Sie entsprechend
dem Alter Ihrer Schiiler zwischen zwei Stiickvorlagen. Von Klasse 5 bis 13 empfiehlt
sich ,Was mich emport!” auch als StraRentheater. Als Sagenklassiker ,Der Pestpfarrer
von Annaberg” wird das Schattenspiel fiir die Klasse 9 bis 13 angeboten. Neben einer
Burgtheaterfiihrung, Spannungs- und Entspannungsiibungen unternehmen Sie mit Ih-
ren Schiilern Improvisations- und Beobachtungsspiele in der freien Natur. Der Dipl.-
Schauspieler Thomas Meyer gibt Ihrer Klasse Grundlagentraining in Pantomime, Biih-
nenfechten oderJonglage und begleitetIhre Schiiler durch die Probenwoche. AuRerdem
konnen Sie mit Ihren Schiilern ein Theaterstiick ansehen oder sich durch das Freiberger
Theater fiihren lassen. Am Lagerfeuer werden dann Geschichten erzahlt und die Prem-
iere mit Premierenfeier wird mit Sicherheit ein Erfolgserlebnis fiir Sie und Ihre Schiiler. Jugendherberge Frauenstein

Kultur|Jugendherberge

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Betreuung durch . .
4 U/vp 150 € Dipl.-Schauspieler Thomas Meyer elke Dienel, René Dreihardt
[ p Y WalkmiihlenstraRe 13, 09623 Frauenstein
Mindestteilnehmerzahl: 15 Tel. 037326 1307, Fax 037326 84400

frauenstein@jugendherberge.de
www.frauenstein.jugendherberge.de

Sachsen

Forderung personlicher Ausdrucks- und Spielméglichkeiten, Kommunikationsforderung Lage

Deutschlands erste Kultur|Jugendherberge wur-
de mehrfach mit DJH-Innovationspreisen aus-
gezeichnet und liegt naturnah am weitldaufigen
Wald des Ost-Erzgebirges.

Ausstattung

85 Platze in Zwei- bis Fiinfbettzimmern, Wan-
derreitstation und Heu-Herberge, Musikinstru-
mente, rustikale Grillhiitte, Kreativkeller, groRes
AuRengeldnde.

Anreise

Bahn: DB bis Dresden, dann mit Bus nach Frau-
enstein. Auto/Bus: A4 bis Abfahrt Siebenlehn,
weiter B101 liber Freiberg nach Frauenstein.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/55




Programm
®| Bike-Boot-Team-Tour
Wie klasse ist die Klasse?

7.-12. Klasse
Nach fiinf Tagen mit unseren sportlich-spaRRigen Team-Abenteuern fallt Ihnen die (po-
sitive) Antwort darauf sicher leicht! Los geht es mit dem ultimativen ,Gorlitzer Stadt-
spiel” - einer Stadtfiihrung, bei der Ihre Schiiler selbst zu Akteuren werden. Tags darauf
fiihrt Sie eine Fahrradtour auf dem Oder-NeiRe-Radweg bis nach Hirschfelde, wo ein
leckeres Mittagessen am NeilReufer auf Sie wartet. Weiter geht es mit dem Schlauchboot
durchs NeiRetal bis nach Ostritz zum Kloster St. Marienthal. Kreuz und quer, iiber- und
unterirdisch begeben Sie sich auf die Spur der legenddren TuriSeden ... ein spannender
Tagim griingeringelten Freizeitpark, der Kulturinsel Einsiedel! Zum Abschluss wird die
Klasse noch einmal als Team gefordert. Anspruchsvolle, lustige und spannende Aufga-
ben warten darauf, beim erlebnispadagogischen Programm mit der urban-outdoor-crew
gelost zu werden.

01.05. - 31.10.

4U/VP 182,50 €

(ab 8. Klasse, mit angepasstem
Programmablauf)

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Sport und Bewegung, Starkung des Gruppenzusammen-
haltes und des Selbstvertrauens

Programm
® Paddeln, Bowling, Drahtseilakt
Spafs, Action und Natur rund um Gorlitz

5.- 7. Klasse
Sie beginnen Ihre Klassenfahrt mit einer Erlebnis-Stadtfiihrung durch die historische
Altstadt von Gorlitz, wo viele Sagen von der grauen Vergangenheit erzahlen. Am nach-
sten Tag entdecken Sie mit Ihren Schiilern die turisedische Hochkultur auf der ,Kul-
turinsel Einsiedel”. Nach einem ziinftigen Kesselgulasch am NeiReufer steigen Sie in
Schlauchboote und paddeln bis nach Rothenburg. Interessant bleiben natiirlich auch
die ndchsten Tage. Klopfen, angeln oder rdtseln Sie bei den Natur-Schau-Spielen oder
wagen Sie den Drahtseilakt auf der Storchenwiese. Der Naturschutz-Tierpark vermit-
telt viel Hintergrundwissen und die bduerliche Lebensweise von vor 100 Jahren wird
im Dorfmuseum Markersdorf wieder lebendig. Beim Bowling wird dann noch der Bow-
lingkdnig” ermittelt, bevor Ihnen und Ihren Schiilern ein freier Tag zur individuellen
Verfiigung steht.

01.05. - 31.10.
4U0/VP  179€

U/VP, Programm, Transfer
Mindestteilnehmerzahl: 20

Natur, Geschichte und Kultur vermitteln, Teamgeist fordern

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/726

© Europastadt GorlitzgZgorzelec'§

-‘.

Europa-Jugendherberge
Gorlitz , Altstadt”

Martina Taubmann

PeterstralRe 15, 02826 Gorlitz

Tel. 03581 6490700, Fax 03581 6490701
goerlitz-city@jugendherberge.de
www.goerlitz-city.jugendherberge.de

Lage

Gorlitz liegt an der NeiRe, direkt auf dem 15.
Langengrad. Die historische Handelsstadt an
der Via Regia steht heute auf der Bewerberliste
zum UNESCO-Weltkulturerbe.

Ausstattung

168 Betten in Zwei- bis Sechsbettzimmern
(auch barrierefrei), 6 Seminarrdume, Galerie,
Tischtennis- und Discoraum, Abstellmdglich-
keiten fiir Fahrrader, Grillplatz.

Anreise

Bahn: DB bis Gorlitz, dann StraRenbahn Rich-
tung Konigshufen bis Haltestelle Demianiplatz.
Auto/Bus: A4 bis Abfahrt Gorlitz.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.

167
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Sachsen

Programm
®| umweltIBIOniere auf geheimer Mission
5. - 7. Klasse

Beim Besuch eines zertifizierten BI0-Bauernhofes versucht sich Ihre Klasse zunachst
beim Melken und erfdhrt anschlieRend etwas iiber die Herstellung von Kase. Es darf
auch ein Blick in einen Rinderstall ,von morgen” mit Biogasanlage geworfen werden.
Mit einem Umweltpddagogen geht es auf Moorexpedition und bei der Stadtfiihrung in
Johstadt nimmt Ihre Klasse den Windpark einmal etwas genauer unter die Lupe. Unser
groRes Naturschutzgeldnde wird fiir Sie zum ,Griinen Klassenzimmer”, z.B. bei einer
Flihrung auf dem Naturlehrpfad mit Lehrkabinett, beim Umweltgeldndespiel und Um-
weltquiz oder der Wildkrautersammlung auf Bergwiesen und im hauseigenen Krauter-
garten fiir einen BIO-Salat, der seinen Namen verdient. Zur Nachhaltigkeit gehoren

auch das Anlegen eines Krauterbeetes mit Aussaat und eine Miillbeseitigungsaktion in
der Umgebung.

Melken, Moor, Miillbeseitigung

01.05. - 31.10. U/VP, Programm, Transferleistungen und Ein-

4 U/vpP 158 € trittspreise fiir den Tagesausflug, Grillabend
Mindestteilnehmerzahl: 20

Naturerfahrung, Ressourcen schiitzen, '

Kennenlernen von Flora und Fauna Sonderrabatt bei der Buchung von 2 Klassen @

Programm

ol Stoneage
Auf der Suche nach Edelsteinen

5. - 7. Klasse
Gonnen Sie sich mit Ihrer Klasse doch einmal eine Auszeit vom Schulalltag und ent-
spannen Sie mit allen Sinnen auf unserem 3 km langen Naturlehrpfad und entdecken
viel Wissenswertes in der Natur. Die Umwelt|Jugendherberge Grumbach, eine ehema-
lige Miihle, liefert die richtige Umgebung dazu. Von einem erfahrenen Scout begleitet
geht es auf die Suche nach Schatzen des Erzgebirges. Beim Outdoortag versuchen sich
Ihre Schiiler unter anderem bei der Steinwdsche am Fluss: Amethysten, Achate, ... -
was finden Ihre Schiiler? Ein Tagesausflug nach Annaberg-Buchholz mit Besichtigung
des Frohnauer Hammers lasst in die Geschichte(n) des Erzgebirges schweifen und beim
Bergwerksbesuch im Andreas-Gegentrum-Stollen sowie im Kleinbahnmuseum lernt Ihre
Klasse die Kultur des Erzgebirges ndaher kennen.

01.04. - 31.10.
4U0/vP  158€

U/VP, Programm, Transferleistungen und Ein-
trittspreise flir den Tagesausflug, Grillabend

Mindestteilnehmerzahl: 15

Natur- und Umweltbewusstsein fordern,

Geschichte und Kultur vermitteln Sonderrabatt bei der Buchung von 2 Klassen @

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/60

Jugendherberge Grumbach

@ Umwelt|Jugendherberge

Sabine Schuricht

Johstadter StraRe 19

09477 Johstadt /0T Grumbach

Tel. 037343 2288, Fax 037343 88003
grumbach@jugendherberge.de
www.grumbach.jugendherberge.de

Lage

Die Umwelt|Jugendherberge, auch ,Raummiih-
le” genannt, befindet sich im Oberen Erzgebirge
in etwa 800 m Haohe.

Ausstattung

62 Pldtze in Zwei- bis Sechsbettzimmern, Natur-
lehrpfad, Sportplatz, Tischtennis, Grill- und
Lagerfeuerplatz, Bauernstube, Kreativraum.
Anreise

Bahn: DB bis Annaberg, dann RB nach Grum-
bach. Auto/Bus: A72 bis Abfahrt Stollberg-
West, Richtung Zwonitz auf B101 bis Abzweig
Johstadt.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.



®| CONNECTIONS

Bewegt zu einer starken Klasse

5. - 8. Klasse
Das Erzgebirge ist wohl die schonste Mittelgebirgslandschaft Sachsens. Die Jugend-
herberge selbst liegt mitten im Wald und bietet sportlichen Schulklassen ideale Be-
dingungen. Langweilig wird es IThnen hier garantiert nicht. Vertrauen, Verstandnis und
Teamgeist werden auf dieser Klassenfahrt im wahrsten Sinne des Wortes gefordert. Er-
lebniskletterwald und Chaos-Spiel, FloBbau und GPS-Schatzsuche, Kanu fahren, Vol-
leyball, FuRball, Tanz, Aerobic und Krafttraining: Unter fachlicher Anleitung kommt die
Klasse nicht nur ordentlich in Bewegung, sondern wird sich auch als Gruppe vollig neu
definieren. Denn nur wenn der Zusammenhalt stimmt, werden die Herausforderungen
gemeistert. Nach Hause geht es dann mit der Erkenntnis: Wir sind ein tolles Team!

01.08. - 31.10.
4U/VP 174,95 €

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Teamgeist fordern, Bewegung und Sport, Natur entdecken

Programm
o Sternentage
Zwischen Himmel und Erde

5. - 8. Klasse
Zundchst steht der Besuch der ehemaligen Zinngrube Ehrenfriedersdorf auf dem Pro-
gramm. Fahren Sie hinab in die Tiefe und erleben Sie mitIhrer Klasse hautnah die Suche
der Bergarbeiter nach den glitzernden Sternen. Spater wartet eine Nachtwanderung
unter dem faszinierenden Sternenhimmel des Geyrischen Waldes auf Sie und Ihre Schii-
ler. Nach dem Friihstiick geht es — gut versorgt mit Lunchpaketen - zu einer Sternenreise
ins groRte Kleinplanetarium Deutschlands nach Drebach. Unter fachkundigen Erlaute-
rungen erfahren Ihre Schiiler viel Wissenswertes {iber die geheimnisvollen schwarzen
Locher, iiber Planeten, Sterne und ferne Galaxien. Der Riickweg fiihrt Ihre Klasse tiber
den einzigartigen Planetenwanderweg zur Bowlingbahn und wieder nach Hause.

01.03. - 31.10.
20/VP 94,85€

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 15

Wissen starken in Astronomie

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/62

Familien|Jugendherberge Hormersdorf
~Am Greifenbachstauweiher”

@ Sport | Jugendherberge

André Eilenberger

Zur Jugendherberge 1a

08297 Zwonitz/0T Homersdorf

Tel. 037346 1396, Fax 037346 1645
hormersdorf@jugendherberge.de
www.hormersdorf.jugendherberge.de

Lage

Das etwa 2 ha groRe Geldnde befindet sich in
der waldreichsten Gegend des Westerzgebirges.
Ausstattung

205 Platze in Zwei- bis Sechsbettzimmern (auch
barrierefrei), AulRengeldnde mit Bachlauf und
Sportanlagen, Steinschleiferei, Freiterrasse,
Grill- und Lagerfeuerpldtze, GPS-Gerate.
Anreise

Bahn: DB bis Chemnitz, dann RB nach Dorfchem-
nitz. Auto/Bus: A72 Abfahrt Stollberg-West, wei-
ter B180 Richtung Thum/Greifensteine.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.
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Programm
®| Action-Camp am Teufelsstein
Mit Outdoor-Spezialisten ins Abenteuer Teambildung

8. - 12. Klasse
Der Einstieg in diese Veranstaltung erfolgt mittels spezieller Spielformen, die auf den
Teambildungsprozess abgestimmt sind und natiirlich auch den nétigen SpaR nicht zu
kurz kommen lassen. Hierbei werden auch gleich die Vorbereitungen fiir den nachsten
Tag getroffen. Doch damit nicht genug: Am Abend wartet noch eine Night-Line oder eine
Team-Rallye mit Lagerfeuer und Reflexionsrunde auf Ihre Klasse. Eine abenteuerliche
GPS-Wanderung fiihrt Sie und Ihre Schiiler durch den Johannstadter Wald bis zum Teu-
felstein. Damit ist auch das erste Selbsterfahrungselement erreicht - Abseilen. Nach
professioneller Einweisung und mit entsprechenden Anfeuerungsrufen der Klassenka-
meraden gehtjeder an die etwa 10 Meter hohe Felswand. Jetzt sind Ihre Schiiler fiir das
»Schluchthangeln” bestens geriistet und auch die Héhe von ca. 35 Metern wird nicht
mehr schocken. Ihre Klasse wei bereits, dass gemeinsam jedes Hindernis iberwunden
werden kann.

01.04. - 31.10.
10/vP+1U/HP 98,50 €

U/Verpflegung inkL. Lunchpaket, Programm,
Betreuung durch das Outdoor-Team

Mindestteilnehmerzahl: 15

Starkung des Klassenzusammenhalts, Bewegung und Sport

Programm

® Quarze & Co.
Die lebendige Welt der Steine

5. - 7. Klasse
Die Jugendherberge Johanngeorgenstadt bietet IThnen eine ausgefallene Klassenfahrt
an, die vom Naturerlebnis bis zum kiinstlerischen Schaffen reicht. Ein Ranger zeigt Ihrer
Klasse die schonsten Stellen des Erzgebirges. Er ist nicht nur Spezialist in Sachen Fauna
und Flora, sondern kennt sich auch mit Steinen gut aus. Das erworbene Wissen erwei-
tern, l@sst sich bei einem Besuch des Schaubergwerkes Glock’l. Die schwere Arbeit der
Bergleute, deren Lohn kaum zum Broterwerb fiir ihre Familien reichte, wird hier ebenso
veranschaulicht wie die steinreiche mystische Welt unter den Bergen. Einen besonderen
Kontakt zu Steinen erhalten Sie und Ihre Klasse beim Mineralienschleifen. Harte Arbeit
spornt hier die Kreativitdt an und fiihrt zu Stolz auf das geschaffene Kunstwerk.

01.01. - 31.12.
20/VP 78,50 €

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Naturerlebnis, regionale Geschichte kennenlernen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/63

Familien|Jugendherberge
Johanngeorgenstadt
Montan-Erlebnis-Profil

Sigrun und Alexander Miiller

HospitalstraRe 5, 08349 Johanngeorgenstadt
Tel. 03773 882194, Fax 03773 889150
johanngeorgenstadt@jugendherberge.de
www.johanngeorgenstadt.jugendherberge.de

Lage

Johanngeorgenstadt, eine Bergstadt im West-
erzgebirge, ist umgeben von Naturschonheiten.
Die Stadt ist ein beliebter Erholungsort und
Wiege traditionsreicher Wintersportarten.
Ausstattung

60 Pldtze in Zwei- bis Achtbettzimmern, Tisch-
tennis, Volleyball- und Streetballplatz, Grill-
und Lagerfeuerplatz, Pass Sinnesart, Insekten-
hotel.

Anreise

Bahn: DB bis Zwickau, RB nach Johanngeorgen-
stadt. Auto/Bus: A72 Abfahrt Stollberg, B169
nach Aue und B93 nach Johanngeorgenstadt.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.



© Kletterwald Zittauer Gebirge

®| Abenteuer Kletterwald & Co.

Grenzen testen - Mutproben - Teamgeist

8. - 12. Klasse
Abenteuer pur erlebt hier jede sportliche Schulklasse. Geschulte Trainer und erfahrene
Tourguides stehenihrstets mit Rat und Tat zur Seite. Ein Kletterkurs am Nonnensteig mit
Leitern, Steighilfen und Hangebriicke bietet die erste Gelegenheit zum Kraftemessen.
Die nachste Gelegenheit ist eine Fahrradtour iiber den Oder-NeiRe-Radweg ins NeiRe-
tal. Die Fahrrader und Kartenmaterial werden Ihnen zur Verfiigung gestellt. Auch eine
Schlauchboottour mit Fahrradtransport zum Endpunkt der Schlauchboottour und Ner-
venkitzel auf sieben Kletterparcours im Abenteuer Kletterwald diirfen nicht fehlen.
Beim Abschlussabend am Lagerfeuer werden die Erlebnisse ausgewertet.

01.04. - 31.10.
30/VP+1U/HP 166 €

U/Verpflegung, Programm, Grillen
Mindestteilnehmerzahl: 15

Teamgeist fordern, Bewegung und Sport

Programm

®| Ritter — Kaiser — Ménche
Geschichte auf der Burg- und Klosteranlage Oybin

7. - 10. Klasse
Es geht in dieser Klassenfahrt um eine ldngst vergangene Zeit und ihre Erlebbarkeit.
Unter sachkundiger Fiihrung einem Naturlehrpfad ,Mihlsteinbriiche und Felsenstadt”
von der Formgebung des Zittauer Gebirges durch Kreidemeer, Vulkane und Menschen-
hand. Letzteres prdgte die Traditionen der Region, auch in Bezug auf Hausweberei
und den Bau von Umgebindehdusern - zu erfahren in der Oberlausitzer Weberstube.
Die Burg- und Klosteranlage Oybin wird Ihnen von Magd Brunhilde mit Geschichten
zu Rittern, Kaisern und Monchen vorgestellt. Auf der Kaiserburg wurde sogar mal der
Prager Domschatz versteckt. Fiir nimmer Miide hélt das Programm eine Fahrt mit dem
Dampfross auf Schienen - der Zittauer Schmalspurbahn, einen Besuch des Schmetter-
lings- und Reptilienhauses, des Meeresaquariums und einer Sternwarte bereit. Gefolgt
von einem Stadtbummel, der Erkundung der Zittauer Unterwelt oder einer historischen
Stadtfiihrung und Bowling inklusive Bustransfer wird Ihre Klassenfahrt rund.

U/Verpflegung, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

01.01.-31.12.
10/vP+1U/HP 77¢€
30/vP+1U/HP 151¢€

Geschichte und Kultur vermitteln

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/64

Naturpark-Jugendherberge Jonsdorf
,Dreilandereck”

Gudrun und Hanskarl Tischer

HainstraBe 14, 02796 Luftkurort Jonsdorf
Tel. 035844 72130, Fax 035844 72131
jonsdorf@jugendherberge.de
www.jonsdorf.jugendherberge.de

Lage

Der Luftkurort Jonsdorf liegt in der Oberlausitz,
mitten im Dreilandereck D - CZ - PL. Die Ju-
gendherberge selbst befindet sich europaweit
als einzige in einem Umgebindehaus, im Natur-
park Zittauer Gebirge.

Ausstattung

71 Pldtze iiberwiegend in Vier- und Fiinfbett-
zimmern, 2 Clubrdume, Tischtennis, Volleyball,
,Griines Klassenzimmer”.

Anreise

Bahn: DB bis Zittau, dann Schmalspurbahn bis
Jonsdorf. Auto/Bus: A4 bis Abfahrt Bautzen-
Ost, weiter B6 (iber Lobau bis Jonsdorf.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.
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Programm

Von Raumfahrt bis Bergwerk

Programm
®| winter spezial: Rauf auf die Ski!
Wintersport im Vogtland

5. - 9. Klasse
Rund um den 936 Meter hohen Aschberg befinden sich Wintersportangebote satt.
Steile oder sanfte Hange, mit Schleppliften und teilweise mit Flutlicht ausgestattet —
von Klingenthal bis hinein ins tschechische Skizentrum Bublava. Zudem verlauft die
Kammloipe, eine der schdnsten und schneesichersten Loipen Deutschlands, direkt vor
der Tiir. Alldas kénnen und sollen Sie mitIhren Schiilern bei dieser Klassenfahrt ausgie-
big testen. Fiir die n6tige Sicherheit auf den Brettern sorgt ein erfahrener Skilehrer, der
Ihre Klasse wahrend eines dreitdgigen Kurses im Skilanglauf fit macht - die notwendige
Ausriistung ist natirlich inklusive! Fiir Entspannung nach der Action im Schnee sorgen
die Fahrt ins Erlebnisbad nach Schoneck und ein Ausflug in die Bowlingscheune Klin-
genthal. Durch die Kombination aus erlebnisreicher Bewegung und bewusster Entspan-
nung erwartet Sie eine unvergessliche Klassenfahrt.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12.
4U/VP 229,90 €

U/VP, Programm, Gepacktransport vom/zum
Bahnhof

Mindestteilnehmerzahl: 20

Sonderrabatt bei Buchung von 2 Klassen '
moglich o

Teamgeist fordern, bewusste Ent-
spannung und gesunde Lebensweise

® ] KCFL - Keine Chance fiir Langeweile

geeignet fiir
5. - 8. Klasse

Jeden Tag ein volles Programm, da hat Langeweile keine Chance! Reisen Sie mit Ihren
Schiilern zur hochstgelegenen Jugendherberge im Osten Deutschlands. Sie befindet
sich unmittelbar an der Grenze zur Tschechischen Republik. Ein Highlight in Morgen-
rothe-Rautenkranz ist die Deutsche Raumfahrtausstellung, wo Sie viel liber Sigmund
Jahn, den ersten deutschen Kosmonauten sehen und erfahren kdnnen. Im Besucher-
bergwerk ,Grube Tannenberg” erhdlt Ihre Klasse Einblick in die Arbeit eines ,Gangerz-
bergwerkes” des 20. Jahrhunderts. Sie lernen die auf der Stollensohle gelegenen wich-
tigsten Betriebspunkte der Zeit von 1936 bis 1964 kennen. Auf der Sommerrodelbahn
konnen Sie dann mit Ihren Schiilern allein oder zu zweit im Schlitten fahren. Ein Orien-
tierungslauf und Bowling runden Ihre Klassenfahrt ab.

01.04. - 31.10.
4U/VP 151,50 €

U/VP, Programm, Lagerfeuer, Disco
Mindestteilnehmerzahl: 20

Sonderrabatt bei Buchung von 2 Klassen o

Geschichts- und Kulturverstandnis, Sport und Bewegung

© Deutsche Raumfa
Morgenrothe-Rautenki

W -
™

X

Jugendherberge Klingenthal
Deutsch-Tschechische Begegnungs-
stdtte

@ Sport | Jugendherberge

Jana Ebers

Grenzweg 22, 08248 Klingenthal

Tel. 037467 22094, Fax 037467 22099
klingenthal@jugendherberge.de
www.klingenthal.jugendherberge.de

Lage

Mitten im traditionsreichen vogtlandischen Mu-
sikwinkel liegt die Jugendherberge Klingenthal.
Ausstattung

131 Pldtze in Zwei- bis Zehnbettzimmern, Multi-
funktionssaal, Billard, Basket-, FuR- und Volley-
ball, Tischtennis, ,Naturpark-Info-Insel”, Aus-
sichtsturm neben der Jugendherberge.

Anreise

Bahn: DB bis Zwickau, dann Vogtlandbahn bis
Klingenthal. Auto/Bus: A72 Abfahrt Plauen
Siid, weiter B92 nach Klingenthal.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.
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© Leipzig Tourismu

Programm

® Brennpunkt L. E.
Herbst ‘89 - die Stadt der friedlichen Revolution

7.-11. Klasse
Unser Gastefiihrer erwartet Ihre Klasse an der Gedenksdule bei der Nikolaikirche zu
einem 1,5-stiindigen Stadtrundgang mit dem Schwerpunkt der friedlichen Revolution
im Herbst ‘89. Der Rundgang endet an der Gedenkstatte/dem Museum in der ,Runden
Ecke”. Erfahren Sie mehr iiber die bekannten und weniger bekannten Seiten Leipzigs.
Unser Gastefiihrer fiihrt Sie auch zu Schauplatzen des Umbruchs, wo im Herbst "89 die
machtigen Montagsdemonstrationen vorbeifiihrten, die weitreichende politische und
gesellschaftliche Verdnderungen zur Folge hatten. Danach genieRen Sie mit Ihren
Schiilernindividuelle Freizeitin einer sehr beliebten Stadt.

Buchen Sie optional:

Besuch des Museums in der Runden Ecke (STASI - Macht und Banalitdt/deutsche Zeit-
geschichte in Originalrdumen) und/oder des Zeitgeschichtlichen Forum Leipzig (Jede
Zukunft hat auch eine Vergangenheit/Deutsche Geschichte und Gegenwart ab 1945).

01.01. - 31.12.
2U/HP 82,20¢€

U/HP, Programm, OPNV-Tickets
Mindestteilnehmerzahl: 15

Geschichts- und Allgemeinwissen verbessern, Férderung sozialer Kompetenz

Programm
® Leipziger Allerlei

Facetten einer GrofSstadt

9. - 13. Klasse
In dieser Projektwoche kdnnen sich Ihre Schiiler die Stadt der Wirtschaft, Technik, Wis-
senschaft und Kultur erobern. Wahrend des gesamten Aufenthalts haben Sie freie Fahrt
mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln und konnen so viele bekannte und weniger bekann-
te Seiten Leipzigs kennenlernen. Beim Cityrundgang durch die pulsierende Metropole
fiihren Sie Ihre Tour per pedes fort. Folgen Sie dem Lockruf der Wildnis und treffen Sie
die Starsvon ,Elefant, Tiger und Co.” im Zoo Leipzig. Ein Badeaufenthaltin der Sachsen-
Therme Leipzig verspricht das Motto ,Fit & Fun”. Jede Zukunft hat eine Vergangenheit -
im Zeitgeschichtlichen Forum erfahren Ihre Schiiler etwas {iber die Geschichte Deutsch-
lands ab 1945. In der Runden Ecke werden diese Erkenntnisse um die Epoche der DDR
erganzt, wozu Ihre Klasse in Originalraumen vieles {iber Macht und Banalitat der Stasi
vermittelt bekommt.

01.01. - 31.12.
3U/HP+10/vP 185,90€

U/Verpflegung, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 15

Vermittlung von Kenntnissen in der Kultur, Natur und Geschichte

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/66

jsmu

© Leipziggloul

nd Marketing GmbH/A.Schmidt

© Le'mzig Touris‘l

Jugendherberge Leipzig

@ Jugendherberge | International

Matthias Kiihn

VolksgartenstraBe 24, 04347 Leipzig
Tel. 0341 245700, Fax 0341 2457012
leipzig@jugendherberge.de
www.leipzig.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge im Stadtteil Schonefeld
ist idealer Ausgangspunkt zu zahlreichen
Aktivitaten in der Kunst-, Kultur- und Messe-
stadt. Strandfeeling erwartet Sie im Leipziger
Neuseenland.

Ausstattung

170 Platze in Zwei- bis Fiinfbettzimmern (zum
Teil barrierefrei), Funktionsrdume, Tourist-
Point, internationaler Spieletreff.

Anreise

Bahn: DB bis Leipzig, weiter StraBenbahn bis
Haltestelle Lobauer StraRRe. Auto/Bus: Al4 bis
Abfahrt Leipzig-Nordost, dann B87 Richtung
Stadtzentrum.
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®] Mother Natures fette Beats

Lebenswelten - Klangwelten

5. - 8. Klasse
Entdecken Sie mit Ihren Schiilern die Vielfalt der ,alltdglichen” Gerdusche - das ist
Stadt, Land, Fluss einmal ganz anders. Was ist Larm und was Musik? Das tonale Ergriin-
den unserer Lebenswelten wird zur Selbsterfahrung, lernen Sie die umgebenden Klang-
welten doch auf eine neue, liberraschende Weise kennen. Die Natur ist dabei nicht nur
Ihr DJ. Sie liefert beispielsweise auch Materialien, um eigene Instrumente zu kreieren.
IhreKlasse erkundet das Fichtelberggebiet mit der dampfbetriebenen Schmalspurbahn,
erstiirmt den hochsten Berg Sachsens per Schwebebahn und streift bei Tag oder Nacht
durch den Wald. Ihre Klasse probiert sich am W-T-W (Wetter-Tiere-Wasser) und schult
dabei nicht nur die eigene Sinneswahrnehmung, sondern auch den Gemeinschaftssinn.
Bei Disco-Sound und dem Gitarrenschnellkurs ,3-GriffespaR” kommt richtig Stimmung
auf. Hier konnen dann auch Sie Ihren Schiilern einmal zeigen, wie musikalisch Sie sind.

U/VP, Programm, Tagesausflug Fichtelberg,
Grillabend, Nachtwanderung, gefiihrte
Waldwanderung

Mindestteilnehmerzahl: 20

01.05. - 31.10.
4U/VP  158€

Starkung der Sinneswahrnehmung,
Forderung der Kreativitat durch Musik

Programm
ol Wintersport im Pulverschnee
Von Mondscheinschlittenfahrt bis Wintergrillen

8. - 13. Klasse
Sind Sie und Ihre Schiiler richtige Wintersportfans und planen vielleicht sogar eine
Abschlussfahrt nach Oberwiesenthal? Dannist Ihre Klasse in Neudorf, direkt am legen-
ddren Fichtelberg, genau richtig. In der Jugendherberge erhalten Sie Tipps fiir Freizeit-
moglichkeiten und entsprechendes Informations- und Kartenmaterial, bevor Sie sich
auf die Langlauf-Piste wagen. An den meisten Tagen dreht sich alles um den Ski-Lang-
lauf auf gespurten und ausgeschilderten Loipen rund um Neudorf. Eine Hiittengaudi
ist mit Disco, Video und DVD genau das Richtige. Reisen Sie mit der dampfbetriebenen
Schmalspurbahn zum Kurort Oberwiesenthal. Mit etwas Gliick beobachten Sie auch ei-
nen Olympiateilnehmer beim Training. Die Riickkehr zur Jugendherberge erfolgt dann
mittels einer Schussfahrt oder per pedes. Lassen Sie auch mit Ihren Schiilern einen
Abend beim Nachtskilauf ausklingen. Die Winterklassenfahrt endet mit einer Mond-
scheinschlittenfahrt und die Atmosphare beim Wintergrillen wird Ihnen noch lang im
Geddchtnis bleiben.

Um rechtzeitige Buchung wird gebeten, denn der Fichtelberg ist heild begehrt.

01.01. - 31.03., 01.12. - 23.12.
4U/VP 146 €

U/VP, Programm, Programmtransfers, Ausleih-
gebiihren Langlauf und Schlitten (witterungs-
abhéngig)

, Mindestteilnehmerzahl: 20
Forderung von Bewegung und Sport

Sonderrabatt bei Buchung von 2 Klassen '
nach Absprache méglich. ®

Familien|Jugendherberge Neudorf
~Am Fichtelberg”
Outdoor-Erlebnis-Profil

Andreas Schuricht

VierenstralRe 26, 09465 Sehmatal/OT Neudorf
Tel. 037342 8282, Fax 037342 8220
neudorf@jugendherberge.de
www.neudorf.jugendherberge.de

Lage

Umgeben von beeindruckenden Waldern und
rauschenden Gebirgshachen befindet sich die
Jugendherberge Neudorf am Fichtelberg, un-
weit des Kurortes Oberwiesenthal.
Ausstattung

132 Pldtze in Zwei- bis Achtbettzimmern, Club-
raum, Bauernstube, ,Walderlebnishang” fiir Bu-
denbau und Balancierstrecke, Grillplatz.
Anreise

Bahn: DB bis Chemnitz, weiter bis Cranzahl,
Fichtelbergbahn bis Neudorf. Auto/Bus: A72 bis
Abfahrt Stollberg-West, dann Richtung Zwénitz
bis Neudorf.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.



Programm

® | Malern und Musikern auf der Spur
Musik und Kunst an der Elbe

5. - 10. Klasse
Die Malerweg-Jugendherberge Pirna ist fiir Kulturfreunde der ideale Ausgangspunkt:
Die Elbauenlandschaft zwischen Dresden und dem Elbsandsteingebirge, der Dichter-
Malerweg, marchenhafte Schlosser und die ,Canaletto-Stadt” bieten eine Fiille an Mo-
tiven, die seit jeher Kiinstler inspirierten. Davon verschaffen sich Ihre Schiiler einen
ersten Eindruck auf der Stadt-Rallye. Ein Besuch des historischen Schlosses Weesen-
stein zeugt von der Pracht sdchsischer Fiirsten. Umgebaut, dem Zeitgeschmack ange-
passt und erneuert kann man Stilelemente von Gotik bis Klassizismus entdecken. Es ist
ein architektonisches Kuriosum: Der Festsaalist auf dem Dachboden untergebracht. Im
flinften Stock befindet sich ein Pferdestall. Wandern, Kerzenziehen und ein Besuch im
Wagnermuseum runden diese Kulturreise ab.

01.03. - 31.10.
4UMHP  147€

U/HP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Férderung der Kreativitat, Wissen in Kunst und Geschichte

Programm
®| Auf Fotopirsch im Elbtal
Auf den Spuren Canalettos

7. -10. Klasse
Das Elbtalinspirierte schon so manchen Kiinstler. Auch Ihre Klasse wird hier zahlreiche
Anregungen und Ideen finden, kreativ tdtig zu werden und die Erfahrungen im Bild
festhalten wollen. Die sdchsische Stadt Pirna kennenlernen wie zu Canalettos Zeiten,
zeichnen mit der Camera Obscura, Details der Stadt entdecken und fotografieren - das
ist der Einstieg fiir die Entdeckung der ,Sachsischen Schweiz”, dem wohl schdonsten
Teil des Elbtals. Weitere spannende Fotomotive liefern eine Bootstour auf der Elbe mit
leckerem Picknick oder eine Radtour nach Pillnitz, ein Spaziergang durch Dresden, eine
der schonsten Stadte Deutschlands, das Wandern auf dem Malerweg und ein Besuch der
Felsenbiihne Rathen. Gemeinsam werden die Fotos fiir eine Prasentation der Klassen-
fahrtin der Schule unter fachkundiger Anleitung ausgewdhlt und aufbereitet.

01.04. - 31.10.
4U/HP 157 €

U/HP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Vermittlung von Wissen in Geschichte und Kunst

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/78

Malerweg-Jugendherberge
Pirna-Copitz
Natur- und Kunstprofil

Ursula Grosche

Zum Wesenitzbogen 9, 01796 Pirna
Tel. 03501 445601, Fax 03501 445602
pirna@jugendherberge.de
www.pirna.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge befindet sich am Stadtrand
von Pirna. Ganz in der Nahe beginnt der faszi-
nierende Malerweg. Gut zu erreichen ist auch
der Elberadweg.

Ausstattung

166 Platze in Ein- bis Vierbettzimmern, 6 Club-
raume, Tischtennis, Spielclub, Grillplatz.
Anreise

Bahn: DB bis Dresden, S-Bahn bis Pirna, Regio-
nalbus zum Ortsteil Copitz. Auto/Bus: A17 bis
Abfahrt Pirna, weiter B172a bis Abfahrt Graupa.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.
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Programm

@/ City-Action 13*
Spuren von Geschichte(n)

Haben Sie mit Ihren Schiilern schon einmal in einer Feuerwache iibernachtet? Nein?
Dann empfehlen wir Ihnen warmstens eine Klassenfahrt in die ,Spitzen“-Stadt Plauen
zu unternehmen. Als einzige Jugendherberge Deutschlands in einer ehemaligen Feuer-
wache untergebracht erinnert das Interieur nicht nur farblich an die Vergangenheit des
Geb3dudes. Erleben Sie eine Klassenfahrt, die keine Wiinsche offen ldsst. Die Stadtfiih-
rung ,Plauen ‘89" bringt Ihren Schiilern die Geschichte der friedlichen Revolution an
Schaupldtzen naher. Weitere Programmhighlights sind u. a. ,Plauen sucht den Bowling
Star”, ein Ausflug ans ,Vogtlandmeer” mit ,Monkey-Feeling” im Kletterwald P6hl und
LHinter die Kulissen geschaut” im Plauener Theater. Am letzten Abend findet dann eine
Abschlussparty mit verriickter Modenschau und Karaokeshow statt.

© Stadt Plauen

01.01. - 31.12. U/VP, Programm, Tee/Kaltgetrank,
20/VP 86,50 € Programmtransfers und Eintrittsgelder

Mindestteilnehmerzahl: 20

Wissen in Geschichte und Kultur vermitteln, Sport und Bewegung

Programm
®| Feuer und Wasser deluxe
HeifSe Action in der Alten Feuerwache

Herzlich willkommen zur fiinftdgigen Klassenfahrt, welche Hochspannung pur bietet.
Beim Feuerwache-Quiz lernen Ihre Schiiler die , Alte Feuerwache” kennen. Danach heil3t
es ,Auf zur Altstadt-Rallye” mit anschlieRender Pramierung. Am néachsten Tag unter-
nehmen Sie eine Wanderung zum Béarenstein. Von dem 37 Meter hohen Aussichtsturm
ldsst es sich weit blicken. ,Fit for fun” heilt es dann im Sportpark Plauen mit Badmin-
ton, Squash, Bowling u.v. m. Am ndchsten Tag ist ein Ausflug zur Talsperre P6hl geplant.
Hier kdnnen Sie zwischen folgenden Angeboten wéhlen: Monkey-Feeling im Kletter-
wald, FloBbau mit einer spannenden Testfahrt oder Golf-Schnupperkurs. Der Abend
wird beim Feuerwache-Foto-Shooting in Uniform mit Sicherheit lustig. Der letzte Tag
steht ganzim Zeichen von Kreativitat. Zuerst schauen Sie hinter die Kulissen im Theater

und dann erleben Ihre Schiiler die neue Medienwelt im SAEK. Nach einer Studiofiihrung Fi\r&?Fe:l!.:l:evz:ngrberge Plauen

drehen Sie Ihr eigenes Musikvideo.

Anja Olbrich
Neundorfer StralRe 3, 08523 Plauen

01.04. - 31.10. U/VP, Programm, Kaltgetrénke/Tee, Tel. 03741 148376, Fax 03741 148463
4 U/VP 159,50 € Programmtransfers und Eintrittsgelder plauen@jugendherberge.de

. . www.plauen.jugendherberge.de
Mindestteilnehmerzahl: 20

Sachsen

Lage

Kreativitdt, Forderung sozialer Die Jugendherberberge befindet sich mitten
stz im historischen Zentrum der ,Spitzen“-Stadt
Plauen im Vogtland.

Ausstattung

135 Platze in vorwiegend Ein- bis Vierbettzim-
mern, alle mit Dusche/WC (auch barrierefrei),
5 Funktionsraume, Kletterwand mit Rutsch-
stange, AulRenterrasse, Grill, Biicherei, Billard,
GroRfeldschach, Tischtennis.

Anreise

Bahn: DB bis Plauen (Vogtland), StraBenbahn
bis Haltestelle Tunnel. Auto/Bus: A72 bis Ab-
fahrt Plauen-Siid, weiter Richtung Plauen-Zen-
trum.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/699
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Programm
® | Holzernes fiir kluge Kopfe
Wie der Bergmann zum Schnitzer wurde

Die Handwerkskunst des Erzgebirges mit Reifendrehen, Drechseln und Schnitzen ist
weltber{ihmt. Unzdhlige Figuren fiir jede Jahreszeit entstehen in urigen Werkstuben,
z.B. Blumenkinder, Hasen, Engel, Rauchermanner, Nussknacker und Schwibbdgen. Wie
friiher der Bergmann hier Schnitzer wurde, erfahrt Ihre Klasse an vier wahlbaren Sta-
tionen: Spielzeugmuseum, Freilichtmuseum, Schauwerkstatt und Bergkirche. Eine Sta-
tion kann gegen Action auf der Sommerrodelbahn getauscht werden. Orientierungslauf
mit Karte und Kompass und wahlweise Abendveranstaltungen mit Kegeln, Lagerfeuer,
Disco oder Spielen ergdnzen das Kurzprogramm der Klassenfahrt. Die Langversion be-
inhaltet zusatzlich eine thematische Erzgebirgsrundfahrt und das Bemalen eines erzge-
birgischen Souvenirs. Spannend bleibt es bis zum Schluss!

01.01. - 31.12. U/VP, Programm
2 !.J/ vP 84 € Mindestteilnehmerzahl: 20
4 U/VP 176 €

Vermittlung von Geschichts- und Allge- .
meinwissen, Férderung von Bewegung Rabatt fiir Gruppen ab 45 Personen

——

Programm

®] Natiirlich hier — SchneespaB!

Skitrainingslager
Das Erzgebirge gehort zu den ersten Adressen in Sachsen in Bezug auf Wintersport.
Unsere Jugendherberge in Sayda ist beliebter Ausgangspunkt, die weille Pracht aktiv
zu genieRen. Bei bestem Winterwetter erleben hier alle Wintersportbegeisterten eine
Schneegaudi der Extraklasse. Fahren Sie mit Ihrer Klasse auf dem Rodel steile Abhange
hinab, betdtigen Sie sich beim Skilanglauf, kimpfen Sie sich durch eine lustige Schnee-
ballschlacht und bauen Sie den gréRRten und schonsten Schneemann des Erzgebirges.
Ein ziinftiges Mortelgrundbiifett, Ausleihe der Wintersportgerate, Heillgetranke, Disco
mit DJ und eine Fackelrodelfahrt sind auch inklusive. Also ab in die Winterstiefel und

los geht’s. Zusatzlich konnen Sie einen Sonderbus ins Schwimmbad buchen. Haben Sie

einfach Schneespal beim Bewegen inmitten des Naturparks! Familien|Jugendherberge Sayda
Internationale Begegnungs- und
Tagungsstadtte

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm, Disco, Kegeln
Thomas Fink

2U/VP 84,50 ¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20 Mortelgrund 8, 09619 Sayda

4 U/VP 153,00€ Tel. 037365 1277, Fax 037365 1337
sayda@jugendherberge.de
www.sayda.jugendherberge.de

Sachsen

Forderung der aktiven Freizeitbeschaftigung, Sport und Bewegung

Lage
L v Umgeben von Waldern liegt die moderne Ju-
§ El:“ ! a gendherberge zwischen den Orten Sayda,
. ; P & i , Seiffen und Olbernhau im Zentrum des weltbe-

s . ] .'.I'l--.ll . e

riihmten erzgebirgischen Kunsthandwerks.
Ausstattung

130 Pldtze in Ein- bis Fiinfbettzimmern (alle
mit Dusche/WC), Mehrzweckhalle - bis 130 Per-
sonen, Kegelbahn, Sauna, AuRengeldnde mit
Multifunktionsplatz.

Anreise

Bahn: DB bis Freiberg, dann Bus bis Sayda.
Auto/Bus: A4 bis Abfahrt Siebenlehn, dann
B101 iiber Freiberg nach Sayda.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer

Heimatort.
Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/82 vom/zum Heimator
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Sachsen

Programm

®] Let's cook together!
Mit dem Kochtopf um die Welt

5. - 9. Klasse
Gut essen und herrlich schlafen sind die Grundbausteine des spannenden Programms
fiir Sie und Ihre Klasse. Erleben Sie die Faszination der Ubernachtung in einer echten
Hollanderwindmiihle. Nach sicher schénen Traumen bietet die Stadtfiihrung durch
Strehla am ndchsten Tag neue Inspirationen. Dafiir sorgen schon allein Nixstein, Fliis-
terbogen und die fantastische Aussicht vom Kirchturm. In Bezug aufs Essen halt die
glaserne Produktion der Nudelfabrik in Riesa erstaunliche Eindriicke zur Herstellung
von Teigwaren bereit. AnschlieBend verarbeiten Sie diese noch ganz frisch in der Fa-
brik bei einem gemeinsamen Kochkurs. Selbstverstandlich darf das selbst gezauberte
3-Gange-Menii auch verspeist werden. Die Herstellung von Joghurt wird fiir die Schiiler
zum Gaumenschmaus. Drei Tage, die Ihrer Klasse lecker im Gedachtnis bleiben werden!

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

01.01. - 31.12.
2 0/VP 108,40 €

Vermittlung von Wissen zu gesunder Erndhrung, Industrie und Technik kennenlernen

Programm
® ] west Side Story in Strehla
Schon mal ein Pferd geknutscht?

5. - 8. Klasse
Pferde sind die besten Freunde des Menschen - dies besagt ein altes Sprichwort. Mit
diesem Programm wollen wir Ihrer Klasse Einblicke in die Lebens- und Arbeitswelt der
Landwirtschaft gewahren und Natur pur vermitteln. Ein Rundgang durch die Stall- und
Koppelanlagen sowie durch das Reitgeldande eréffnet Ihnen den Horizont in die ,weit-
ldufige Prarie”. Bei der Tierhaltung, Fiitterung und Pflege lernen Sie die Verhaltens-
weisen und das soziale Verhalten der Pferde kennen (tdglich 4 Std.). So groRe Tiere
kénnen so viel Gutmiitigkeit verkdrpern. Uberzeugen Sie Ihre Schiiler davon und wer
weil, vielleicht wird dabei ein groRes Reittalent entdeckt. Geschicklichkeitsspiele so-
wie Lehrstunden zum Thema Pferdehaltung und natiirlich Reiten werden diese neu ent-
fachte Leidenschaft noch vertiefen.

01.01.-31.12.
4U/VP 163,50 €

U/VP, Programm, Stadtfiihrung
Mindestteilnehmerzahl: 20

Forderung von Bewegung, Vertiefung von Wissen in Sport, Biologie und Landwirtschaft

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/88
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#o www.fotostudl'ocqn#ma.re_:

Petra und Wolfgang Miiller

Torgauer StralRe 33, 01616 Strehla
Tel. 035264 92030, Fax 035264 92031
strehla@jugendherberge.de
www.strehla.jugendherberge.de

Lage

Die Kleinstadt Strehla, in der nordsdchsischen
Elbaue gelegen, kann auf eine 1.000-jahrige
Geschichte zuriickblicken. Die Jugendherberge
liegt am Ortsrand nahe dem Elberadweg.
Ausstattung

70 Platze in Vier- bis Sechsbettzimmern, Vol-
leyball- und Bolzplatz, Tischtennis, Clubraum,
Freiterrasse mit Lagerfeuerstelle.

Anreise

Bahn: DB bis Riesa, weiter mit Regionalbus nach
Strehla. Auto/Bus: Al4 bis Abfahrt Débeln-
Nord, dann B169 nach Strehla.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.



Programm

®| Teenies auBer Rand und Band
Wildnis - Klettern - Badespafs

7.-13. Klasse
Raus aus der Schule und gleich wieder Schule - ein Abenteuer? Sie werden es erleben!
Der Unterricht der Wildnisschule von Umweltwiesel Thomas Hohl lauft etwas anders
ab und bietet alles, was man {iber das Leben in der freien Natur wissen muss: Feuer
machen, ein Nachtlager bauen, Nahrung aufspiiren und Hilfsmittel wie Loffel, Fallen
oder Behaltnisse aus Naturmaterialien herstellen. Die Erkenntnis: Gemeinsam kann
man besser iiberleben! - ist garantiert. Unterstiitzt wird der neue Teamgeist durch ei-
nen Besuch des Kletterwaldes Schoneck, z.B. beim Schwingen von Baum zu Baum wie
Tarzan oder beim Uberqueren wackliger Briicken wie Indianer Jones. Fiir Abkiihlung und
Entspannung sorgt dann das Erlebnisbad ,Aqua World” mit Lagunenbecken und Wild-
wasserrutsche. Fiir die Abende sind Brutzeleien am Lagerfeuer und eine Abschlussdisco
vorgesehen - natiirlich mit Karaokeshow.

01.04. - 31.10.
2U/VP 98,50 €

U/VP, Programm inkl. Eintrittsgelder und
Programmtransfers

Mindestteilnehmerzahl: 20

Ressourcen schiitzen, Teamgeist fordern

Programm

@] Chill-Out an der Costa Pirka

Entspannter Wasserspaf

7. - 10. Klasse
Die Wassersport-Jugendherberge Taltitz ,Talsperre Pirk” ist ein ehemaliges Rittergut
aus dem Jahre 1523 und liegt mitten in einem groRflachigen Landschaftsschutzgebiet.
Erobern Sie mit Ihren Schiilern das sagenumwobene ,kleine Vogtlandmeer” und gehen
auf Abenteuerjagd, z.B. beim Geldandespiel ,Capture the flag”. Relaxen Sie mit Ihren
Schiilern auf, neben und im Wasser. Also: Badesachen auf keinen Fall vergessen! Denn
selbst bei schlechtem Wetter heiRt es: Badespal® und Shoppingtour in der ,Spitzen*-
Stadt Plauen. Eine wundervolle, naturbelassene Gegend erwartet Sie und Ihre Schiiler!
Gehen Sie am Ende Ihrer Klassenfahrt auf Gedankenreise und lassen alles noch einmal
Revue passieren.

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

01.04. - 31.10.

20/VP 73,50¢€

2U/VP 79,50 €
(Schlecht-Wetter-Variante)

Wassersport und Bewegung, aktiv Entspannen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/89

Wassersport-Jugendherberge Taltitz
.Jalsperre Pirk”

Anja Olbrich

Dobenecker Weg 27, 08606 Oelsnitz/OT Taltitz
Tel. 037421 23019, Fax 037421 20202
taltitz@jugendherberge.de
www.taltitz.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge, ein ehemaliges Rittergut
aus dem Jahre 1523, liegt direkt an der Tal-
sperre Pirk im Landschaftsschutzgebiet des
Vogtlandes.

Ausstattung

70 Platze in Zwei- bis Neunbettzimmern, Multi-
funktionsraum, Volleyball, groRes AuRenge-
lénde mit eigenem Bootssteg und Booten, Frei-
terrasse mit Grillplatz und Lagerfeuerstelle.
Anreise

Bahn: DB bis Pirk, weiter zu FuR oder mit Bus
bis Siedlung. Auto/Bus: A72 bis Abfahrt Pirk,
weiter Richtung Oelsnitz.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.

Kletterwald Schoneck
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Sachsen

© Rainer Sturm/pixelio.de

Programm

®] Der Stoff, aus dem die Traume sind ...

Textil, Technik und Tradition
Gehen Sie mit Ihren Schiilern auf den Lehrpfad und besuchen eine Ausstellung mit
Produktionsfiihrung. Dies ist das Konzept des ,Textildorfes GroRschénau”. Fiihrungen
durch das Frottana-Werk, Einblicke in die moderne Textilproduktion und textile Tradi-
tionen im Deutschen Damast- und Frottiermuseum werden dieses Programm ,Textil,
Technik und Tradition” begleiten. 1856 wurde in Gro3schonau der erste Frottierhand-
webstuhl Deutschlands in Betrieb genommen. Der letzte funktionstiichtige Webstuhl
fiir diese Gewebeart zahlt zu den besonderen Raritdten des Museums, ebenso wie ein
funktionstiichtiger Damastwebstuhl von 1835. AuRerdem unternehmen Sie mit Ihrer

Klasse einen Badbesuch und Bergwanderungen im Naturpark Zittauer Gebirge. Diese
Klassenfahrt wird zum ,,Rundum-Erlebnis” fiir Ihre Schiiler.

01.04. - 31.10.
4U/VP 148,50 €

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Wissen und Kenntnisse in den Bereichen Textil, Technik und Tradition vermitteln,
Férderung von Bewegung und Sport

®| Bewegte Bergwelt

Jeder Tag ein neuer Eindruck

5. - 8. Klasse
Natur pur, marchenhafte Felslandschaften oder verwitterte Vulkankegel — rund um die
Jugendherberge Waltersdorfim Naturpark Zittauer Gebirge dsst sich so manche ,natiir-
liche” Uberraschung aufdecken. Vier wahrlich aktive Tageim Zittauer Gebirge verspricht
diese Klassenfahrt. Sie starten mit einer geologischen Wanderung zur Lausche oder
nach Oybin. Ein Picknick in der atemberaubenden Kulisse ldsst Ihre Klasse gedanklich
weit vom Schulalltag schweifen. Richtig aktiv werden Ihre Schiiler dann im Abenteuer-
kletterwald oder bei der Wanderung zu den Miihlsteinbriichen, wo sogar Felsklettern
auf dem Programm steht. Ein auRergewdhnliches Erlebnis wird dann auch das Nacht-
baden im TRIXI-Bad. Einen kronenden Abschluss bietet das gemeinsame Bowlen oder
eine Disco. Alles in allem finden Sie hier eine bewegende Klassenfahrt.

01.04. - 31.10.
4U/VP 164,50 €

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Flora und Fauna entdecken, aktiv entspannen, Vermittlung von Allgemeinwissen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/92

Jugendherberge Waltersdorf
Internationale Begegnungsstatte

Karin Szalai

Jagerwaldchen 2, 02763 Bertsdorf-Hornitz
Tel. 035841 35099, Fax 035841 37773
waltersdorf@jugendherberge.de
www.waltersdorf.jugendherberge.de

Lage

Waltersdorf liegt im siidostlichen Zipfel Sach-
sens, inmitten dem Naturpark ,Zittauer Gebirge”.
Die Jugendherberge ist Ausgangspunkt in die
madrchenhafte Felslandschaft.

Ausstattung

158 Platze in Ein- bis Sechsbettzimmern (auch
barrierefrei), Clubraum, Billard, Sauna, Tisch-
tennis, grol3es Freigelande mit Ballspielplatzen.
Anreise

Bahn: DB bis Grof3schonau. Auto/Bus: A4 bis
Abfahrt Bautzen-West, weiter B96 Richtung Op-
pach - Neugersdorf - GroRschénauz - Richtung
Jonsdorf.

Auf Wunsch organisieren wir den Transfer
vom/zum Heimatort.



Diese Nacht ist geschenkt!

Verschenken Sie eine erlebnisreiche Zeit in Jugendherbergen.
Mit unseren Ubernachtungsgutscheinen. Ganz gleich, ob zu
Weihnachten, zum Geburtstag oder einfach so - die ndchste
Reise kommt bestimmt!

Erhdltlich im Reiseshop www.djh-reiseshop.de oder unter
Service Telefon 05231 7401-0.

j%&.'/»s 6£4[P' eclebene

D
jugendherberge.de JH

Wie stecken Sie 530 Jugend-

herbergenin die Tasche?

Mit der DJH-Reise-App!

Die Jugendherbergen in Deutschland immer mobil parat,
das bieten die neuen iPhone-und Android-Apps des Deut-
schen Jugendherbergswerks. Wenn Sie unterwegs sind,
Ihre Klassenfahrt planen oder auch Ausflugstipps vor Ort
brauchen, der DJH-Reisefiihrer hilft hnen dabei.

KOSTENLOS!

Mehr Informationen unter
www.jugendherberge.de/mobhil

® Sie mochten regelmdRige Updates fiir Ihre
Klassenfahrtsplanung?

® Sie wollen sich iiber aktuelle Aktionsangebote
in verschiedenen Regionen Deutschlands informieren?

® (Qder suchen Sie Tipps und Tricks fiir die
Vorbereitung?

Noch einfacher informieren!

Dann bestellen Sie jetzt den kostenlosen Newsletter
JErlebnis Klassenfahrt” unter www.jugendherberge.de
und erhalten 4x im Jahr aktuelle Infos per E-Mail.

j&w&;ﬂ.sa&[l’ &«&b&,A
D
jugendherberge.de JH
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Thiiringen

‘ Jugendherberge mit Programm in diesem Heft
(O Jugendherberge (Programm unter www.jugendherberge.de)
Jugendherberge mit Zeltplatz




,Die beste Bildung findet
ein gescheiter Mensch auf Reisen.”
(Johann Wolfgang von Goethe)

Gehen Sie und Ihre Schiiler mit uns auf Entdeckungs-
reise durch Thiiringen. Erleben Sie die Landeshauptstadt
Erfurt, das Kulturmekka Weimar oder das mittelalterliche
Flair von Eisenach - eingebettet in die traumhafte Natur
Thiiringens.

Guter Service und perfekte Organisation

Zum attraktiven Preis erwartet Sie Folgendes in
28 Thiiringer Jugendherbergen:

183

lhr DJH-Service-Team:

DJH-Landesverband Thiiringen e.V.
Service-Center

Carl-August-Allee 13

99423 Weimar

Tel. 03643 850000

Fax 03643 850002
Service.Thueringen@jugendherberge.de
www.thueringen.jugendherberge.de

Wir beraten Sie gern bei der individuellen
Programmgestaltung oder der Auswahl
der Jugendherbergen.

Rufen Sie uns an. Wir freuen uns auf Sie!

- freundlicher Service, leckeres Essen und
gruppengerechte Zimmer

- Zimmer mit Einzelbelegung fiir Betreuer/innen

- Bettwdsche inklusive

- bediirfnisorientierte Klassenfahrten und
individuelle Programmgestaltung

- professionell betreute Programmangebote

- Vermittlung von Bahn- und Bustransfer

wWww.

Auf den niichsten Seiten stellen wir nur
eine kleine Auswahl an Programmen vor.
Nutzen Sie unseren Fundus unter
www.thueringen.jugendherberge.de!

thueringen.jugendherber
g

Thiiringen
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Bausteine
(@ Bad Salzungen mal anders
Mit Bausteinen den Aufenthalt selbst gestalten

Bad Salzungen hat durch seine Solevorkommen in den Gradierhdusern und die heilsame
Wirkung der Solequelle eine Sonderstellung in Deutschland und ist wahrscheinlich die
schonste Gradierstadt.

Ihr Programm kann individuell gestaltet werden:
 Einmal nach den Sternen greifen im Planetarium am Burgsee in Bad Salzungen
* Fiihrung durch die Gradierhduserin Bad Salzungen, danach ein Stadtbummel
 Busfahrt nach Bad Liebenstein ins Schaubergwerk ,,Am Aschenberg”,

dann ein Spaziergang durch den Elisabethpark mit kleinem Tierpark

Alle Preise auf Anfrage.

01.03. - 31.10. U/VP, zzgl. der Kosten fiir die gebuchten
30/vp 89¢€ Bausteine
Mindestteilnehmerzahl: 20
i G [ s B T, Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
Klassenzusammenhalt 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

Bausteine
(Q Einmal im Leben Bergmann sein
Entdeckertour um Bad Salzungen

Die Jugendherberge als Ausgangspunkt fiir Ihre Entdeckertour um Bad Salzungen:
Eine Schatzsuche der besonderen Art erwartet Ihre Klasse. Auf den Spuren des weilien
Goldes geht es im Erlebnishergwerk Merkers tief unter die Erde und Ihre Schiiler erfah-
ren, was es heilt, ein Bergmann zu sein. Erleben Sie die schonste Gradierstadt mit Sole-
bad, Gradierhdusern, Planetarium und Freibad.

Ihr Programm kann individuell gestaltet werden:

e Busfahrt Merkers-Erlebnisbergwerk

e Stadtfiihrung Bad Salzungen und Besuch von Deutschlands schonstem Gradierwerk
* Nach den Sternen greifen im Planetarium

e Freibad gleich neben der Jugendherberge

* QOder ein Besuch im Keltenbad, eine Badelandschaft mit Solebewegungsbad und eine Jugendherberge Bad Salzungen
keltisch gestaltete Saunalandschaft Evelin Volkhardt

e Mit dem Zug nach Eisenach mit individueller Gestaltung, z.B. Besuch der Wartburg Kaltenborner Str. 70, 36433 Bad Salzungen
oder des Bachhauses. Tel. 03695 6222-08, Fax 03695 6288-33

jh-bad-salzungen@djh-thueringen.de

Alle Preise auf Anfrage.
g www.bad-salzungen.jugendherberge.de

Lage

01.01.-31.12. U/VP, zzgl. der Kosten fiir die gebuchten Die Jugendherberge befindet sich am siidlichen
2U/VP 60 € Bausteine Stadtrand, direkt neben dem Erlebnisbad.
Mindestteilnehmerzahl: 20 MRS o )
) . o 63 Betten, Bungalows fiir 4 bis 6 Personen mit
Férderung von naturwissenschaftlichem Bei Buchung dieses Programms mit mindestens ' Dusche/WC. 1 Aufenthaltsraum, 1 Seminarraum,
Interesse 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freipldtze. o groRes Freigeldnde, Tischtennis.
Anreise

Bahn: Hbf. Bad Salzungen. Bus: A4 ab Erfurt,
Abfahrt Eisenach-Ost, B19 bis Bad Salzungen;
aus Richtung Frankfurt/Kassel A4 Abfahrt Frie-
dewald, weiter B62.

Thiiringen
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Programm

®] Stark als Team
Lernen mit Kopf, Hand und Herz

In Zusammenarbeit mit erfahrenen Padagogen bietet die Jugendherberge Bad Sulza Er-
lebnisprogramme fiir Klassenverb@nde an. Durch die intensive Arbeit mit Ihren Schiilern
wird geweckt, was in ihnen steckt. Hierbei geht es darum, den Schiilern wichtige The-
men wie Teamwork, gegenseitiges Vertrauen, Selbstbewusstsein und vieles mehr naher
zu bringen und so nachhaltig das Lernklima in den Klassen zu verbessern. Es finden In-
teraktions- und Initiativiibungen eingebettet in Erlebnisparcours statt. Sie als Lehrer
haben hierbei die Mdglichkeit, sich aktivam Geschehen zu beteiligen oder Ihre Klasse
einmalvon aulRen zu beobachten.

Die Abende lassen sich mit einem gemiitlichen Besuch der Toskana-Therme, am Lager-
feuer oder mit einer Disco gestalten (Preise auf Anfrage).

01.01. - 31.12. U/VP, Programm

2U/VP 89,50 € Bei Buchung dieses Programms mit mindestens

20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

Entwicklung von Teamfahigkeit, Kompetenztraining, Klassenzusammenhalt

Programm

®| Burgenland — Triathlon
Entlang der Saale und Ilm in der Toskana des Ostens

Entdecken Sie das Burgenland! Bei dieser Klassenfahrt der Jugendherberge ,,Abenteuer
und Erlebnistreff” Bad Sulza erwartet Ihre Schiiler ein unvergleichlicher Mix aus Aben-
teuer, Bewegung und Entspannung. Ihre Klasse erfahrt, dass Bewegung und gesunde
Erndhrung SpaR machen kdnnen.

Nach BegriiRungsdrink und Willkommensbiifett lernen Ihre Schiiler auf einer Stadt-
rallye den Ortin der Toskana des Ostens kennen. Entspannung vor dem Triathlon beim
Lampion- und Grillfest.

Per pedes geht es zum Bootsanleger, von wo aus Ihre Klasse mit Schlauchbooten und
kraftigem Paddelschlag das Burgenland erkundet. Ein ausgiebiges Picknick in Bad
Késen und dann: ,In die Pedale, fertig, los...” - mit dem Rad zur Rudelshurg und zuriick
nach Bad Sulza. Die Muskeln wieder lockern kénnen Ihre Schiiler in der Disco oder beim Detlef Rost

Bad in Licht, Klang und Farbe in der Toskana-Therme (Preis auf Anfrage). August-Bebel-Str. 27, 99518 Bad Sulza
Tel. 036461 205-67, Fax 036461 209-63

jh-badsulza@djh-thueringen.de

Jugendherberge Bad Sulza

01.03. - 15.11. U/VP, Programm, zzgl. der Kosten fiir den www.bad-sulza.jugendherberge.de
30/vp 120€ Fahrradverleih Lage
Mindestteilnehmerzahl: 20 Die Jugendherberge liegt direkt an der Klassi-

. . L. kerstraBe im Burgenland zwischen Jena, Naum-
Klassenzusammenhalt und Férderung Bei BUChung dieses Programms mit mindestens burg, Weimar und Apolda, oberhalb von Bad
von Bewegung 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ® Sulza,

Ausstattung

105 Betten, 4 Tagungsrdume, 14 familienge-
rechte Zimmer, Grillmoglichkeit, Badminton,
Tischtennis, Beachvolleyball, Streetball, Bil-
lard, PC-Spiele, Disco.

Anreise

Bahn: bis Bhf. Bad Sulza, 10 Min. FuRweg bis
Bergsulza, Gepdcktransfer mdglich. Bus: B87
bis Apolda, dann Richtung Bad Sulza.

Thiiringen
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Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/139
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Aktuelle Angebote
fiir Grundschulen unter

www.jugendherberge.de

Die Kiiken sind los!

Klassenfahrten fiir Grundschulen

Da machen die Kleinsten grof3e Augen: Was raschelt da im Stroh? Wer ist der Schnellste? Welches Kind
mochte nicht einmal Ritter oder Burgfraulein sein? Natur, Umwelt, Geschichte und Geschichten. Kichern,
toben und staunen. Soziale Kompetenzen entwickeln und eigene Starken entdecken. Mit den auf
Grundschulen abgestimmten Programmen wird die erste Klassenfahrt zum unvergesslichen Erlebnis!

Zusammen mit Padagogen entwickeln wir Programm-
bausteine und Wochenangebote, mit denen Lernen
zum Kinderspiel wird. Die ersten Klassenfahrten fiihren
zumeistin die eigene Region und eine Jugendherberge
finden Sie fastimmer ganzin Ihrer Nahe.

YOUTH HOSTELLING
INTERNATIONAL

Gute Griinde fiir Grundschulen

v Die Herbergsleitung hilft Thnen bei der Planung

v  GroRes Geldnde mit kindgerechten Spielmdglichkeiten
v Im Regelfall eigene Gemeinschaftsraume

v  Gesunde, abwechslungsreiche Mahlzeiten

v Attraktives Preis-Leistungs-Verhaltnis u.v.m.

ﬁwws«w eclebe

jugendherberge.de
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Programm

®| Der rasende Reporter in Eisenach

Von Bach und Luther durch die Drachenschlucht zur Wartburg
5. - 10. Klasse

Ob fiir Naturfans oder Kulturfreaks — Eisenach mit seinen vielen Sehenswiirdigkeiten
und Naturschdnheiten ist rekordverddchtig. Kommen Sie mit Ihrer Schulklasse zu uns
in die Jugendherberge. Hier verbringen Sie schone Tage direkt am FuRe der Wartburg.
Von hier aus geht es auf Exkursion mit Mikrofon, Fotoapparat und Notizblock. So halten
Ihre Schiiler fest, was sie erleben. AnschlieRend werten Ihre Schiiler das selbst erstell-
te Material aus, erstellen eine Slideshow, GruRkarten, einen Zeitungsartikel oder eine
eigene Internetprasentation.

Stellen Sie sich einen abwechslungs- und erlebnisreichen Aufenthalt mit folgenden
Bausteinen selbst zusammen:
- ,Bachist Anfang und Ende aller Musik”:

Besuch Bachmuseum mit thematischen Fiihrungen nach Wahl

+Welterbe Wartburg - Geschichte und Geschichten hautnah”:

Besichtigung der Wartburg mit thematischen Fiihrungen nach Wahl
Thematische Stadtfiihrung nach Wahl

~Lutherhaus Eisenach - das moderne Museum hinter historischen Mauern!”:
Einfiihrung zu Luther und seinem Wirken sowie Altschulunterricht

Besuch ,Alte Malzerei” (letzte erhaltene Fabrik Europas)

Besuch ,Automobile Welt Eisenach”

Alle thematischen Fiihrungen werden nach Absprache mit der Jugendherberge ausge-

wahlt.
01.01. - 31.12. U/VP, Programm
1_ u/ve 36'49 € Mindestteilnehmerzahl: 20
(inkl. 1 Baustein nach Wahl) . . L
20/VP 68,80 € Bei Buchung dieses Programms mit mindestens '
y 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

(inkL. 2 Bausteine nach Wahl)
4U/VP 133,60 €
(inkl. 4 Bausteine nach Wahl)

Férderung von Kultur- und Geschichtsbewusstsein

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/153

Jugendherberge Eisenach

Jacqueline Harting (kommissarisch)
Mariental 24, 99817 Eisenach

Tel. 03691 7432-59, Fax 03691 7432-60
jh-eisenach@djh-thueringen.de
www.eisenach.jugendherberge.de

Lage

Eisenach liegt am Nordrand des Thiiringer
Waldes. Am Stadtrand, unmittelbar am FulRe der
Wartburg, befindet sich die Jugendherberge.
Ausstattung

102 Betten in Zwei- bis Sechshettzimmern,
mehrere rollstuhlgerechte Zimmer, 2 Tagungs-
raume, Discokeller, Tischtennis, Grillplatz.
Anreise

Bahn: bis Eisenach Hbf., Stadtlinie 3 oder 10 bis
zur Jugendherberge. Bus: A4 Abfahrt Eisenach,
B19 Richtung Wartburg, gegeniiber P2, Bus-
parkplatz.
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Programm
® | Die Suche nach dem Drachenstein
Erlebnispddagogik als Abenteuergeschichte

Willkommen im idyllischen Miihltal. Die Jugendherberge ,Froschmiihle” erwartet Sie
mit Ihrer Klasse zu einem erlebnispddagogischen Abenteuer.

Die Schiiler werden ihre unterschiedlichen Starken entdecken und zeigen sie im gemein-
samen Losen von Aufgaben in der Natur. Mit verschiedenen Vertrauens-, Sinnes- und
Kooperationsaufgaben lernen Ihre Schiiler, sich gegenseitig wertschatzen zu kénnen
und ihre unterschiedlichen Starken zu wiirdigen. Dazu werden die verschiedenen erleb-
nispadagogischen Interaktions- und Initiativiibungen in eine spannende Abenteuer-
geschichte eingebettet.

Sie konnen die Abende gemiitlich am Lagerfeuer ausklingen lassen oder bei einer Disco
gemeinsam ,abrocken” (Preise auf Anfrage).

01.01. - 31.12. U/VP, Programm
2U/VP 89,50 € Mindestteilnehmerzahl: 20

Forderung des Selbstbewusstseins,

Stérkung von Teamgeist, Klassen- Bei Buchung dieses Programms mit mindestens

zusammenbhalt 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. )
. Programm
Stark als Team Jugendherberge Eisenberg
Lernen mit Kopf, Hand und Herz
5. - 10. Klasse Detlef Rost
Miihltal 5, 07607 Eisenberg

In Zusammenarbeit mit erfahrenen Pddagogen bietet die Jugendherberge ,Frosch- Tel. 036691 434-62, Fax 036691 600-34
miihle” Erlebnisprogramme fiir Klassenverbande an. Durch die intensive Arbeit mit jh-eisenberg@djh-thueringen.de
Ihren Schiilern wird geweckt, was in ihnen steckt. Hierbei geht es darum, den Schii- www.eisenberg.jugendherberge.de
lern wichtige Themen wie Teamwork, gegenseitiges Vertrauen, Selbstbewusstsein und Lage
vieles mehr ndher zu bringen und so nachhaltig das Lernklima in den Klassen zu ver- Die Jugendherberge ist eine ehemalige Sige-
bessern. Es finden Interaktions- und Initiativiibungen eingebettet in Erlebnisparcours und Getreidemiihle. Sie liegt im Miihltal an
statt. Sie als Lehrer haben hierbei die Mdglichkeit, sich aktivam Geschehen zu beteili- einem Bach.
gen oder Ihre Klasse einmal von auRen zu beobachten. Ausstattung

123 Betten in Zwei- bis Sechsbettzimmern,

Die Abende lassen sich gemiitlich am Lagerfeuer oder mit einer Disco gestalten (Preise 3 Tagesraume, groRes Freigelinde, Grill- und

auf Anfrage). Lagerfeuerplatz mit Mdglichkeit zum Brot-
backen.
. Anreise
01.:01- = A7 U/VP, Programm Bahn: bis Crossen, mit Linienbus bis Cursdorf,
2U/VP 89,50€ Mindestteilnehmerzahl: 20 45 Min. FuBweg zur Jugendherberge. Bus: A9

bis Eisenberg, B7 Richtung Gera, Abzweigung
Miihltal bis zur sechsten Miihle.

Entwicklung von Teamfahigkeit, . . I
Kompetenztraining, Klassen- Bei Buchung dieses Programms mit mindestens

zusammenhalt 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. e

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/155

Thiiringen




189

Programm
®| Erfurt — Weimar — Eisenach
Klassenfahrt durch die Kulturstdtten Thiiringens

7. - 10. Klasse
Die Jugendherberge Erfurt begriiit Ihre Klasse mit einem Mix aus Kultur, Geschichte,
Kunst und Natur. Wahrend Ihres Aufenthaltes erkunden Ihre Schiiler die historische Alt-
stadt Erfurts mit ihren kleinen Gassen, dem Dom und der Kramerbriicke. Des Weiteren
bieten wir Ihnen einen Ausflug in die Stadt der Dichter und Denker nach Weimar. Nach
einem Stadtrundgang steht Ihnen der Nachmittag zur freien Verfiigung. Dieser kann
genutzt werden, um zum Beispiel das Goethe-Schiller-Haus oder das Nietzsche-Archiv
zu besuchen. Zum Abschluss geht es nach Eisenach mit einer Wanderung zur Wartburg,
die seit 1999 UNESCO-Weltkulturerbe ist. Mit einem letzten Abend im Bowlingcenter
wird Ihre Klassenreise zu einem Gesamterlebnis abgerundet, bevor Sie am nachsten Tag
die Heimreise antreten.

Im Preis enthalten sind alle Fahrten mit der Deutschen Bahn in die Stadte Weimar und
Eisenach; alle Fahrten mit StraRenbahn/Bus im Stadtverkehr Erfurt; Stadtfiihrungenin
Erfurt, Weimar, Eisenach; Eintritt fiir Bowling.

01.01. - 31.12.
30/vP+1U/HP 165 €

U/Verpflegung, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

Forderung von Kultur- und Geschichts-
bewusstsein

Programm

®| Erfurt medial — mit Radio FR.E.I.

Gestaltung einer erfolgreichen Sendung

5. - 13. Klasse
Radio live erleben - das konnen Ihre Schiiler bei einer Klassenfahrt der Jugendherberge
Erfurt. Wie produziert man eine ,angesagte” Sendung? Welche Technik wird bendtigt?
Wie fiihlt es sich an, die eigene Stimme im Radio zu hdren? Dies alles und noch viel
mehr erfahren Ihre Schiiler bei einem spannenden Blick hinter die Kulissen von Radio
F.R.E.I. - dem Kultsender von Erfurt.

Nach der Auseinandersetzung mit den journalistischen Grundlagen wird Ihre Klasse in
die Welt der Medientechnik eingefiihrt. Erste Testaufnahmen im Studio lassen das Lam-
penfieber der angehenden Radioprofis steigen. Eine Stadterkundung der anderen Art
hilft Ihren Schiilern, kiihlen Kopf zu bewahren. Aus eigenen Beitrdgen gestalten Ihre

Jugendherberge
Erfurt - HochheimerstraRe

Schiiler am ndchsten Tag eine ,coole” Sendung. Dann - endlich - der ersehnte Moment:
»Live on Tape” - Ihre Klasse ist auf Sendung!

Im Preis enthalten sind alle Fahrten mit der StraRenbahn/Bus im Stadtverkehr Erfurt
sowie Kosten fiir Material und Betreuung durch Referenten zur Umsetzung des Medien-
projektes.

01.01. - 31.12.
10/VP+1U/HP 105 €

U/Verpflegung, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

Forderung des Medienbewusstseins,
Teamarbeit

.5

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/141

Toralf Lentje

Hochheimerstr. 12, 99094 Erfurt

Tel. 0361 56267-05, Fax 0361 56267-06
jh-erfurt@djh-thueringen.de
www.erfurt-hochheimerstr.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge befindet sich in einem
Villenviertel im Siiden der Landeshauptstadt
Erfurt.

Ausstattung

201 Betten in Zwei- bis Sechshettzimmern mit
separaten Sanitdrzellen, erste Etage komplett
rollstuhlgerecht, 2 Tagungsraume, 3 Seminar-
raume, Loch-Billard, Tischtennis.

Anreise

Bahn: Erfurt Hbf., StraBenbahnlinie 6 Richtung
Steigerstr., 200 m FuRweg. Bus: A4 bis Erfurter
Kreuz, A71 bis Erfurt-Messe, B7 Richtung Wei-
mar, Hinweis Jugendherberge.

Thiiringen
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Programm
®| Geschichte und Natur erleben
Wo Ritter und Edelleute residierten

Besuchen Sie mit Ihren Schiilern die Heldrunger Miihle. Diese war im 17. Jahrhundert
ein Rittergut und hat erst Anfang des 20. Jahrhunderts den Betrieb als Miihle aufge-
nommen.

Zur Freizeitgestaltung konnen Ihre Schiiler mit dem Ruderboot die Burg im Wallgraben
umrunden oder sich in den Gewdlbekellern im BogenschieRen iiben. Bei einem Ganz-
tagsausflug nach Bad Frankenhausen besuchen Sie mit Ihren Schiilern das Kyffhauser-
denkmal und die bekannte Barbarossahdhle. Abrunden kdnnen Sie diesen Ausflug mit
2 Std. Badespal® in der Kyffhauser-Therme. Zur Disco in unserem Gruselkeller sind Sie
herzlich willkommen, um das Tanzbein zu schwingen. Eine Zeitreise erwartet Ihre Schii-
ler am Mittelaltertag: Brot backen, die Geschichte des Lichts erfahren, KerzengieRRen,
Filzen und Korbeflechten. Nach diesen Anstrengungen stéarken Sie sich bei einem ziinf-
tigen Ritteressen. Die Ritterspiele mit BogenschieRen versprechen garantierten SpaRR.
Wahrend des gesamten Projekts gibt es Lehrinformationen in den Fachern Geschichte,
Heimat- und Sachkunde und Geografie.

Bei einer Wanderung mit Picknick zu den Ruinen der Sachsenburg wird ein Begleiter
alle Fragen zu Landschaft und Natur beantworten. Der Grillabend auf dem Hof lasst die
Klassenfahrt auf der Wasserburg mit Lagerfeuer ausklingen.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm

4 l!/ VP 154 € . Mindestteilnehmerzahl: 20 Jugendherberge Heldrungen
(m.]t Waschgelegenheit) ' ' - Ralf StraRburg

4 U/VP 166 € Bei Buchung dieses Programms mit mindestens ' SchloRstr. 13, 06577 Heldrungen

(mit Dusche/WC) 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freipldtze. ® Tel. 034673 9122-4, Fax 034673 9813-6

jh-heldrungen@djh-thueringen.de
www.heldrungen.jugendherberge.de

Férderung von Geschichtsbewusstsein

Lage

Heldrungen liegt ca. 20 km Gstlich vom Kyff-
hauser im Norden Thiiringens. Die Jugendher-
berge befindet sich in der einzigen vollstandig
erhaltenen Wasserburg Deutschlands.
Ausstattung

100 Betten in Zwei- bis Sechsbettzimmern,
einige mit Dusche/WC, Tagesraume, Rittersaal,
Marstall, Bootsausleihe, Bogenschussanlage,
Spielplatz, Lagerfeuer- und Grillstellen.
Anreise

Bahn: bis Bhf. Heldrungen, Buslinien 509, 510
und 520 zur Jugendherberge. Bus: B86 zwi-
schen Sangerhausen und Erfurt.

Thiiringen




Programm

s GPS-Bildungsrouten und Blue-Caching
6. - 12. Klasse

GPS-Gerate fiihren Sie mit Ihrer Klasse durch die herrliche Landschaft des Thiiringer
Waldes und ermdglichen Lernen mit Team-Event. Bildungsthemen werden mit Land-
schaftsbezug aufbereitet und mit dem Ziel des Final Caches zu spannenden Ratseln. Die
Erstellung von GPS-Bildungsrouten und Events, wie die Tour de Ilmenau von und fiir
Jugendliche, sind spannende Beteiligungsprojekte. Gleichzeitig verschafft ein Tag an
der TU Ilmenau eine Menge Hintergrundwissen und Kompetenz im Umgang mit neuen
Medien. Rasante mathematische Prozesse spielen auch beim Rennrodeln eine entschei-

dende Rolle. Selbsterfahrungin dieser speziellen Sportart und auf dieser einzigartigen
Bahn konnen Sie mit Ihrer Klasse nurin Ilmenau erleben.

Wandertage werden wieder spannend!

01.01. - 31.12.
4U/VP 163 €

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Starkung von Teamgeist,
Klassenzusammenhalt,
Férderung des Medienbewusstseins

Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

® | Lebendige Fliisse und wilde Natur

Wandertage werden wieder spannend!

5. - 6. Klasse
Unter Leitung einer erfahrenen Umweltpdadagogin erfahren Sie und Ihre Schiiler alles
rund um unser Lebensgut Wasser. Es geht um seine Verteilung auf der Erde, Zusammen-
hange unseres Umgangs mit Wasser und der Qualitdt der Béche. Exkursionen zu Schutz-
gebieten geben Auskunft iiber Wildnis, Kulturbiotope iiber die biologische Vielfalt. Bei
Bestimmungsiibungen werden Pflanzen und Tierarten entdeckt, ihre Lebensbedingun-
gen erforscht und in Beziehung gesetzt. Bodenschatze, wie eine Flussspat-Ader und
einen Einblickin das Arbeitsleben der ,Kumpel” lernen Ihre Schiiler bei der Einfahrt mit
einem Spezialzug in einen Talstollen kennen. Und was Bodenschdtze mit Glas verbin-
det, erzahlt der Glasbl&dser selbst.

01.01. - 31.12.
20/vp 71€

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 20

Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

Erlebnispadagogik,
Sensibilisierung fiir die Umwelt

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/163

Jugendherberge Ilmenau

Petra Bochert

Am Stollen 49, 98693 Ilmenau

Tel. 03677 8846-81, Fax 03677 8846-82
jh-ilmenau@djh-thueringen.de
www.ilmenau.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt im Wohngebiet ,Am
Stollen” unweit des Stadtzentrums.
Ausstattung

130 Betten in Zwei- bis Vierbettzimmern mit
Dusche/WC, Seminarraum, groRes AuRen-
geldnde mit Tischtennis, Streetball, Spielplatz
und Grillhiitte.

Anreise

Bahn: Ilmenau Hbf., Stadtlinie A, B, C bis Hal-
testelle Jugendherberge. Bus: A71 bis Abfahrt
Ilmenau-0st, Richtung TU/Campus, erste Ampel
links.

191

Thiiringen



192

Thiiringen

Programm

o Sport am Berg

K rn wie die Profi geeignetfiir
lette € d € Of s 5. - 12. Klasse

Im Inselsberg-Gebiet haben Sie zu allen Jahreszeiten viele sportliche Mdglichkeiten fiir

alle Altersgruppen mit unterschiedlichem Leistungsniveau. Direkt vor der Haustiir un-

serer Jugendherberge verlauft der bekannteste deutsche Hohenwanderweg, der Renn-

steig. Die einzigartige Landschaft sorgt fiir willkommene Abwechslung fiir Grof3 und
Klein.

«Klettern wie die Profis” ist ein Kurs fiir Einsteiger. Hier erwartet Ihre Schiiler eine
personliche Herausforderung an Kraft, Geschicklichkeit, inneres und duReres Gleich-
gewicht, Vertrauen, Kérperwahrnehmung, Beherrschung und Risikobereitschaft. Das
Programm wird gestaltet und begleitet durch Trainer von K-OutdoorEvents Erfurt. Ihre
Schiiler erlernen Kletter- und Sicherungstechniken, machen Ubungen am Fels und be-
steigen einen Kletterweg. Es besteht Helmpflicht. Jeder Teilnehmer sollte seinen eige-
nen Helm mitbringen (z. B. Fahrradhelm).

Abrunden konnen Sie Ihren Aufenthalt mit einem Besuch des Inselsberg-Funparks mit
der Weltneuheit Wie-Flyer, einer Sommerrodelbahn und Bungee-Trampolin. Wer mal so
richtig abtauchen will, findet im Erlebnisbad Tabarz oder im Inselsbergbad Brotterode
attraktive Angebote fiir Freizeit, Sport und Entspannung.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm
2U/vP 90 € Mindestteilnehmerzahl: 10

Férderung von Bewegung,

Fefiering sl s e e Bei Buchung dieses Programms mit mindestens

Stérkung des Klassenzusammenbhalts 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. o

Jugendherberge GroRer Inselsberg

Toralf Lentje (kommissarisch)
Inselsberg StralRe 126

99891 GroRer Inselsberg/Tabarz

Tel. 036259 623-29, Fax 036259 308-21
jh-inselsherg@djh-thueringen.de
www.tabarz.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge befindet sich am Renn-
steig, in einer Hohe von 916 m i. NN, auf dem
GroRen Inselsberg.

Ausstattung

60 Betten in Zwei- bis Achtbettzimmern, 1 Spei-
seraum, 1 Tagesraum.

Anreise

Bahn: Bhf. Friedrichroda, weiter mit Linienbus
zum kleinen Inselsberg, 1 km zu FuR. Bus: A4
Abfahrt Waltershausen Richtung Tabarz, dann
Ausschilderung Inselsberg folgen.
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Programm

®| Frische Luft im ,U rwald-Camp*
Lust an Bewegung und freier Natur

Halten Ihre Schiiler zusammen, wenn es darauf ankommt? Bei Teamspielen in der Na-
tur lernen sie, knifflige Aufgaben gemeinsam zu meistern. Der Hainichland-Triathlon?
Klingt anstrengend! Richtig, ist er auch. Aber bei uns gibt es noch jede Menge SpaR
oben drauf! Mit dem Rad fahren Sie und Ihre Klasse hinab vom Berg durch das wild-
romantische Werratal nach Creuzburg. Hier verabschieden Sie und Ihre Schiiler sich von
den Radern und besteigen in kleinen Gruppen mit Schwimmweste und Paddel bewaffnet
die Schlauchboote. Jetzt muss jeder ran, denn schlieRlich will die Werra bezwungen
werden! Vom Anlegesteg aus gehen Sie dann zu FuR von Mihla wieder zuriick in die Ju-
gendherberge. Ein spannender Tag mit vielen Abenteuern liegt hinter den Schiilern,
wenn es dann abends, nach dem Lagerfeuer, miide aber gliicklich wieder in die Kojen
geht.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm
2 l!/ vp 94 € Mindestteilnehmerzahl: 20
(mit Dusche/WC) . . L

Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
01,;04' -31.10. 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®
2U/vp 82¢€

(im Abenteuerbereich)

Vermittlung von Schliisselkompetenzen, Teambildung,
Sensibillisierung fiir die Umwelt

Programm

® ] NAKUNDU — Natur spielend entdecken
1 i eeignet fiir

Nachhaltigkeit lernen
Kommen Sie mit Ihrer Klasse ins UNESCO-Weltnaturerbe, den Nationalpark Hainich und
erleben Sie in der Jugendherberge ,Urwald-Life-Camp” ein spannendes Abenteuer!
Erkunden Sie gemeinsam am Wildnistag die Natur in all ihrer Schonheit. Dabei kommt
der Spal natiirlich nicht zu kurz. Erschliefen Sie mit uns zusammen das Thema Nach-
haltigkeit auf spielerische Art und Weise. Ihre Schiiler testen im NAKUNDU-Spiel ihr

Wissen, ihre Sinne und ihre Geschicklichkeit. Wie stark ist Ihre Klasse im Team? Finden
Sie es gemeinsam heraus! ,Wir“-Gefiihl, Aha-Effekt und Lagerfeuerabend inklusive. Mit

Jugendherberge Lauterbach

Frischluftgarantie!
Jacqueline Harting
= Harsbergstr. 4, 99826 Lauterbach
01.01. - 31.12. U/VP, Programm Tel. 036924 4786-5, Fax 036924 4786-4
2 U/vp 94 € Mindestteilnehmerzahl: 20 RIS O AN
(mit Dusche/WC) www. harsberg.jugendherberge.de
Bei Buchung dieses Programms mit mindestens Lage
01.04. - 31.10. : : iols
2 ﬂ/VP 82 € 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ® Nordlich der Stadt Eisenach am Rande des Na-
. . tionalparks Hainich.
(im Abenteuerbereich) Ausstattung

Sensibilisierung fiir die Umwelt, Nachhaltigkeit lernen,

S g G e g Haupthaus: 120 Betten in 29 Zimmern, Baum-

hduser: 26 Betten in 5 Baumhausern, Zeltplatz,
weitere Abenteueriibernachtungen auf Anfrage.
Anreise

Bahn: Eisenach Hbf., Omnibus nach Lauterbach,
ca. 2,5 km zu FuR. Bus: A4 bis Abfahrt Eisenach
Ost, Richtung Mihla. In Mihla rechts nach Lau-
terbach.

Thiiringen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/690
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Programm

® | Mittendrin im prahistorischen Dorf
Geschichte zum Anfassen geeisnetfﬁr
f 5. - 6. Klasse

Hier erlebt Ihre Klasse Geschichte zum Anfassen. Uber eine Briicke geht es in das Jahr 0
zu einem prahistorischen Dorf. Hier lernen die Teilnehmer das Leben der Menschen aus
ldngst vergangener Zeit kennen und werden selbst aktiv: Textilverarbeitung, Jagdtech-
niken, einfache rémische/germanische Spiele. Es wird Suppe gekocht, Brétchen werden
gebacken. Aus dem TeamAktiv-Programm kdnnen noch zwei Bausteine fiir die Aufent-

haltsdauer ausgesucht werden, z. B. Bowlingcenter, Thiiringentherme oder Stadtrund-
fahrt mit der Stadtbahn.

Verlangerungstage konnen gebucht werden!

01.04. - 15.10. U/VP, Programm
2U/ve 79€ Mindestteilnehmerzahl: 20

Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
Geschichtsbewusstsein fordern 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

Programm

®| Fit for fun

Sport- und Fitnesstour
5.-13. Klasse

Beweisen Sie Teamgeist im groRen Bowlingcenter, wo gegeneinander angetreten wird.
Viel Spal in der Thiiringentherme beim Wellenbaden, Rutschen oder beim Planschen.
Thre Schiiler tiben sich im Squash, Badminton oder Tennis im Sporthotel. In unserem
Haus erwartet Sie eine groRe AuRenanlage mit Streetballplatz, Tischtennisplatten und
Griinflachen. Mit Grillabend am Lagerfeuer verbringen die Schiiler ihren letzten Abend.
Als Alternative: Stadtrundfahrt mit der Miihlhduser Stadtbahn.

Verldngerungstage kdnnen gebucht werden!

01.01. - 28.02., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm

2U/ve 39€ Mindestteilnehmerzahl: 20

01,103' - 31.03.,01.10. - 31.10. Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
2U/vp 69 € 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. o
01.04. - 30.09.

20/vP 79 €

Sport und Fitness

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/147

Jugendherberge Miihlhausen

Andreas Reiche

Auf dem Tonberg 1, 99974 Miihlhausen
Tel. 03601 8133-18, Fax 03601 8133-20
jh-muehlhausen@djh-thueringen.de
www.muehlhausen.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt in der Nahe des Alt-
stadtzentrums in einer griinen Oase mit groflem
AuRengelande.

Ausstattung

78 Betten, 2 Tagesrdume, Bolzplatz, Tischten-
nis, Lagerfeuer, Basketballfeld, Grillmdglich-
keit, Volleyball.

Anreise

Bahn: Miihlhausen Hbf., Buslinie 6 bis Halte-
stelle Blobach, 500 m zu FuR. Bus: A4 bis Ab-
fahrt Gotha, B247 bis Miihlhausen, B249 Esch-
wege bis Miihlhausen.
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Programm

®] Altes Handwerk — neu entdeckt
Eine Entdeckungsreise durch den Thiiringer Wald

Diese Entdeckungsreise von Neuhaus {iber Lauscha bis nach Saalfeld steht ganz unter
dem Motto ,Staunen-Entdecken-Mitmachen” ...

Bei diesem Aufenthalt erhalten Ihre Schiiler mit Spal® und Abenteuer Einblicke in das
Leben und Arbeiten der Menschen aus dem vorigen Jahrhundert!

Wahrend der Tage, die Sie mit Ihrer Klasse in unserer Jugendherberge verbringen, gilt
es, die Stadt Neuhaus mit Stadtmuseum und Geil3lerhaus zu erkunden. Lauscha gewdhrt
viele interessante Einblicke in das Glaskunsthandwerk. In Saalfeld begeben Sie sich
mit Ihren Schiilern auf die Spur der Bergleute! Ein Bus bringt Sie in die faszinierenden
Feengrotten. Werist der Schnellste auf der Sommerrodelbahn (Preis auf Anfrage)?

Die Abende konnen Sie in der Schwimmhalle, mit einem Grillabend, am Lagerfeuer oder
mit einer rockigen Disco ausklingen lassen.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm

3U/VP 106 € Mindestteilnehmerzahl: 20

Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

Forderung des Geschichtsbewusstseins, Forderung der sozialen Kompetenz

Programm
®| Hoch hinaus — ohne Team geht nichts
Gemeinsam den Thiiringer Wald entdecken

Bei Ihrem Aufenthaltin unserer Jugendherberge stehen Bewegung und Teamgeist rund
um Neuhaus im Mittelpunkt.

Nach der Anreise und einem starkenden Mittagessen ist es mdoglich, Neuhaus zu erkun-
den. Danach geht es zum Krafte messen bei Sport und Spiel auf die neu angelegte Frei-
sportanlage direkt vor der Herberge.

Des Weiteren geht es fiir Sie und Ihre Schiiler nach Steinach in den Hochseilgarten.
Dort sind korperliche Fitness, Neugierde und Teamgeist gefragt. Unter professioneller
Flihrung begeben sich Ihre Schiiler in atemberaubende Hohen und absolvieren einen

Jugendherberge
Neuhaus ,Am Rennweg”

Hindernisparcours. Birgit Hoppe
Auch ein Ausflug mit der Siidthiiringenbahn nach Sonneberg steht auf dem Programm - gspelsbergstraﬂe ot
. : . . " 724 Neuhaus am Rennweg
dort besuchen Sie das Meeresaquarium und anschlieRend heillt es ,toben”im SpaRbad. Tel. 03679 7228-62, Fax 03679 7003-84
Die Abende kdnnen in eigener Regie gemiitlich am Lagerfeuer oder mit einer rockigen jh-neuhaus@djh-thueringen.de
Disco ausklingen. www.neuhaus.jugendherberge.de
Lage
.. Am Stadtrand, direkt am Wald, neben einem
LA = A2 U/VP, Programm Skilift mit Kinderlift. Der Ort (835 m.ii.M.) ist
2U/vP 120 € Mindestteilnehmerzahl: 20 Erholungs- und Wintersportort im Thiiringer
Schiefergebirge.
Ausstattung

Soziale Kompetenz Bei Buchung dieses Programms mit mindestens

. . . 1 Einzelzimmer, 1 Dreibettzimmer, 6 Vierbett-
Forderung der Klassengemeinschaft 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

zimmer, 2 Sechsbettzimmer, 2 Mehrbettzimmer,
1 Tagesraum, zusatzlich 3 Bungalows fiir Fami-
lien geeignet.

Anreise

Bahn: bis Bhf. Saalfeld, dann bis Bhf. Ernst-
thal oder dem Bus nach Neuhaus. Von Eisfeld/
Coburg mit Stid-Thiiringen-Bahn. Bus: B281 bis
Neuhaus.

Thiiringen

|

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/152
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Programm

® Berufsvorbereitung & Teamwork

Fit for Job and Stud seeisnetfﬁr
f y 8. - 10. Klasse

Berufsvorbereitung und Teamtraining stehen im Mittelpunkt des dreitdgigen Pro-

grammes in der Jugendherberge Nordhausen. In Kooperation mit Bildungstrdagern und

Unternehmen absolvieren Ihre Schiiler ein kompaktes Training zur Berufsvorbereitung.

Neben individuellen Lernsituationen steht das Gruppenerlebnis im Mittelpunkt, bei

dem soziale Kompetenzen und Teamfahigkeit (Hochseilgarten, Foto-Safari) gefordert
werden.

Das dreitdgige Programm kann auf Wunsch bis zu 5 Tagen erweitert werden.

01.01. - 31.03., 01.11. - 31.12. U/VP, Programm
2U/vp 110€ Mindestteilnehmerzahl: 15

Berufsvorbereitung, Forderung von
sozialen Kompetenzen, Teamférderung der 11. Person frei. ®

Bausteine
(@ Teamaktiv im Stidharz
Lernen durch Erleben

Spannende und erlebnisreiche Tage erwarten Sie und Ihre Schiiler im jiingsten Natur-
park Thiiringens. Ob Stadterkundung in Nordhausen, GPS-Tour im Harz, Teambike fah-
ren, BogenschieRen oder Hochseilgarten-Training. Das groRe Motto heiRt ,Lernen mit
Kopf, Herz und Hand".

Sie kdnnen unter anderem folgende Bausteine fiir Ihren Aufenthalt wahlen:

* Museum bei Nacht (Geschichte auf der Spur)
 Treppenkafer-Stadterkundung

* Teambike on Tour

* BogenschielRen (Einweisung und Training im intuitiven Bogenschiel3en)

e gefiihrte Wandertouren auf dem Siidharzer Karstwanderweg oder Hochharz
e Hochseilgarten oder Kletterturm-Teamtraining

Alle Preise auf Anfrage.

01.01. - 31.12. U/VP, zzgl. der Kosten fiir die gebuchten
4U/vP  100€ Bausteine

Mindestteilnehmerzahl: 15

Natur- und Umweltbewusstsein, g
Teamférderung, Kommunikation und Je 10 zahlende Personen ist der Aufenthalt

Kooperation, Lernen durch Erleben der 11. Person frei.

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/134

Je 10 zahlende Personen ist der Aufenthalt '

Jugendherberge Nordhausen

o

Carmen Witzel

Parkallee 2, 99734 Nordhausen

Tel. 03631 9023-91, Fax 03631 9023-93
rothleimmuehle@jugendsozialwerk.de
www.nordhausen.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt am FuRe der Altstadt
mit Anschluss an die StraBenbahn. Unweit der
Rothleinmiihle befinden sich Stadtpark, Erleb-
nishad, Park Hohenrode sowie die Haltestelle
der Harzer Schmalspurbahn.

Ausstattung

130 Betten, 3 Tagungsraume, 2 Gruppenrdume,
Clubraum (Billard, Kicker), vielfaltige Sport-
und Freizeitangebote.

Anreise

Bahn: Hbf. Nordhausen, S-Bahn 1 bis Halte-
stelle ,Nordbrand”, dann Linie 2 Richtung Park-
allee bis Haltestelle ,Am Altentor”. Auto/Bus:
B4 Richtung Magdeburg, Kreuzung Altentor
rechts.



Programm
®| Natur tut gut — Thema Wasser
Als Naturforscher unterwegs

Natur pur erleben - Ihre Klasse erwartet ein Aufenthalt zum Erkunden der Flora und
Fauna eines Teiches. Unser Programm beinhaltet eine gefiihrte Wanderung durch das
Teichgebiet. Hier erfahren Ihre Schiiler Details zur Entstehung der Teiche, Flora und
Fauna am Wasser. Was bedeutet Naturschutz im Land der tausend Teiche? Das zeigt
Ihrer Klasse unter anderem der Besuch einer Ausstellung zu Vogelarten und ihrem
Lebensraum im Teichgebiet. Ihre Schiiler gehen auf Teichentdeckung und untersuchen
das Wasser biologisch und chemisch mit einem Okokoffer, Lupe, Kescher und Mikroskop.

Zusdtzliche Aktivitaten konnen hinzugebucht werden (Preise auf Anfrage):
Wanderung mit dem Jdger, Verarbeiten von Naturprodukten.

01.04. - 31.10. U/VP, Programm
2U/vp 79¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20

B e el Bei B.uchung dieses Progral.mms ml:t mindestens
Interesses 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

Programm

® www — wie Wald, Wasser, Wiese

1 eeignet fiir
Erlebnis Outdoor
Dieses bildungs- und erlebnispddagogische Programm bietet Ihren Schiilern Aben-

teuer, Sport und Spiel. Durch die aktive Einbeziehung jedes Einzelnen werden die Krea-
tivitat gefordert, Grenzen aufgezeigt und die Teamfahigkeit geschult.

Die Landschaft, die die Jugendherberge umgibt, nennt man auch das ,Land der tau-
send Teiche”. Um diese kennenzulernen, beginnt das Programm mit einer gefiihrten
Teichwanderung, dem Besuch der Fischerei und des Heimatmuseums. Aktiv werden Ihre
Schiiler beim FloRbau. Unter Anleitung bauen sie ein eigenes Flof3 und kénnen damit
eine Probefahrt auf dem Hausteich machen. Um beim Geocaching maximale Erfolge zu
erzielen, bekommen Ihre Schiiler eine intensive Einweisung in den Umgang mit Karte,
Kompass und GPS. Beim BogenschieRen beweisen sie ihre Zielsicherheit und kdnnen am
Abend beim Grillfest am Lagerfeuer den Schiitzenkdnig kiiren.

01.04. - 31.10. U/VP, Programm
4u/ve 165 € Mindestteilnehmerzahl: 15

Natur- und Umweltbewusstsein Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
Teamférderung 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/150

Jugendherberge Plothen

Barbel und Karl-Heinz Heilmann
Hausteichstr. 1, 07907 Plothen

Tel. 036648 2232-9, Fax 036648 2601-3
jh-plothen@djh-thueringen.de
www.plothen.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt am Hausteich, dem
groften der Plothener Teichlandschaft, 1,5 km
vom Dorf Plothen entfernt.

Ausstattung

167 Betten, Hobbywerkstatt, Labor fiir Natur-
und Umwelterziehung, Cafeteria, Tischtennis,
FuRRball, Volleyball, Grill, Lagerfeuerstelle.
Anreise

Linienbus: Buslinie Jena-Schleiz, Haltestelle
Dittersdorf dann 4 km FuRBweg. Bus: A9 Abfahrt
Dittersdorf Richtung Schleiz.

197
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Programm

®] Der Blick in die Fremde
Kulturelle Vielfalt erleben

Wir laden Sie und Ihre Klasse herzlich zu einer interessanten Entdeckungsreise zum
Thema ,Der Blick in die Fremde - kulturelle Vielfalt erleben” ein. Verschiedene Spra-
chen, kulinarische Kostlichkeiten, internationale Musik, spannende Geschichten und
Menschen aus anderen Landern werden Ihnen hierbei begegnen. Um Unterschiede in
derinterkulturellen Begegnung wahrnehmen und angemessen darauf reagieren zu kdn-
nen, ist es genauso wichtig, sich mit der eigenen Kultur auseinanderzusetzen und diese
gut zu kennen. Seien Sie offen fiir die kulturelle Vielfalt, scharfen Sie den Blick fiir ,das
Andere” und erfahren Sie Unterschiede und Gemeinsamkeiten als persdnliche Bereiche-
rung.

Im Programm enthalten sind Stadtrallye, Sprachanimation, Halbtagsworkshops mit
Simulations- und Rollenspielen, Besuch Erlebnisbad und Reflexionsworkshops.

01.01. - 31.03., 01.11. - 21.12. U/VP, Programm, BegriiBungscocktail
12; ﬂ/x ;5 2 Mindestteilnehmerzahl: 15
121
/ Je 10 zahlende Personen ist der Aufenthalt '
01.04. - 31.10. der 11. Person frei. ®
2U/vp 81€

4U0/vP  133€

Reflexion der eigenen Kultur, Entwicklung von Offenheit
und Verstandnis fiir andere Kulturen

Bausteine
(@ Unterwegs in Thiiringen
Das Saaletal erkunden

Frei nach dem Motto ,Bildung, Bewegung, Erholung - Langeweile muss nicht sein” er-
kunden Sie mit Ihren Schiilern das wunderschone Saaletal im griinen Herzen Deutsch-
lands. Auf der Heidecksburg oder der Burg Greifenstein kdnnen Sie auf den Spuren
vergangener Zeiten wandeln, sich von den Farben der Grotte des Marchendomes der
Saalfelder Feengrotten verzaubern lassen oder die Teamfahigkeit und Grenzen bei ge-
wagten Kletteraktionen im Hochseilgarten testen. Von Kultur und Bildung {iber Natur

bis hin zum Sportist in Rudolstadt und Umgebung alles moglich. Jugendherberge Rudolstadt

Weitere buchbare Highlights: Ralph Ulbrich

* Erlebnisbad SAALEMAXX SchillerstraRe 50, 07407 Rudolstadt

* Landestheater Rudolstadt Tel. 03672 3136-10, Fax 03672 3136-11

e Cineplex 3-D-Kino jugendgaestehaus@jugendsozialwerk.de

e Schillerhaus www.rudolstadt.jugendherberge.de

* erlebnispddagogische Aktionen, Preis auf Anfrage Lage

* vielfdltige Wandermdglichkeiten, Preis auf Anfrage Die Jugendherberge befindet sich unmittelbar
in der Altstadt am FuRe der Heidecksburg.

Alle Preise auf Anfrage. Ausstattung

60 Betten, Zwei- bis Sechsbettzimmer mit
Waschbecken, teilweise Dusche/WC; 3 behin-

01.01. - 31.03., 01.11. - 21.12. U/VP, zzgl. der Kosten fiir die gebuchten . I

20/vpP 50 € Bausteine, Begriilungscocktail dertengerechte Z.1mmer' .Semm.arraume, .KlEt_
= terturm, PC-Kabinett, Billardzimmer, Kicker,

4U/VP 96 € Mindestteilnehmerzahl: 15 Streetballplatz, Tischtennis, Grillecke.

01.04. - 31.10. Anreise .

20/vp 56 € Je 10 zahlende Personen ist der Aufenthalt ' Bahn: Bhf. Rudolstadt, 5 Min. FuBweg. Bus: B35

4 ﬂ/VP 108 € e 419 g Gl ® aus Richtung Weimar und Saalfeld, B88 Rich-

tung Jena, A71/B90 Richtung Erfurt.

Thiiringen

Klassenzusammenhalt, Kultur- und Geschichtshewusstsein, Férderung von Bewegung

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/659
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. Programm
Wir erstiirmen den Gipfel
] eeignet fiir
Erkundungen und Spafs am Rennsteig
Auf den Spuren von Falkner und Glasbldser. Natur purin der Jugendherberge Schnett
erleben ...

Nach der Anreise und dem Mittagessen liegt ein interessanter Nachmittag vor Ihren
Schiilern. Eine Falknerdarbietung vom Feinsten mit dem Falken Ikere, den Frettchen
Fratz und Freddy sowie dem Jagdhund Michel wird Ihre Schiiler begeistern. Armbrust-
schieRen und ein Quiz runden das Programm ab. Ein Programm fiir alle Altersstufen.
Der Tag klingt bei Sport, Spiel und einer Disco aus.

Am zweiten Tag begeben Sie sich mit Ihren Schiilern auf eine gefiihrte Wanderung zum
Rennsteig. Sie besuchen eine Vorfiihrung beim Glasblaser, Ihre Schiiler toben sich auf
dem Abenteuerspielplatz aus und gemeinsam erkunden Sie die Werraquelle. Eine Nacht-
wanderung mit Lagerfeuer und Kniippelkuchen runden den schonen Tag ab. Alternativ
kann die Sommerrodelbahn mit dem Spielplatz ,Mystica” besucht werden. Wir halten
weitere interessante Programmbausteine fiir Sie und Ihre Schiiler bereit!

01.03. - 31.08. U/VP, Programm
2U/VP 60,60 € Mindestteilnehmerzahl: 20

Starkung des Klassenzusammen halts Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
Forderung von Bewegung 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

Programm

® | Skitrainingslager auf dem Rennsteig
Schnee und Spafs fiir alle

»Ab auf die Piste” kann das Motto fiir Ihr Skitrainingslager lauten!

Der Standort unserer Jugendherberge ist bei einer Héhenlage von 780 m einer der
schneesichersten in Thiiringen. Bestens prdparierte Loipen liegen genau vor der Haus-
tlir. Die Loipen sind fiir Anfanger und Fortgeschrittene gleichermalRen geeignet. Neu
im Angebot ist der neu geschaffene Skiliftin Heubach. Dort gibt es die M&glichkeit zum
Abfahrtslauf und Snowboardfahren. Unmittelbar neben der Herberge gibt es einen pra-

parierten Rodelhang, auf dem Sie mit Ihren Schiilern um die Wette rodeln kénnen. Jugendherberge Schnett

Die komplette Skiausriistung (5 € pro Person/Tag) und Schlitten (2 € pro Tag) konnen Sie R S

bei uns ausleihen. Eine lustige Schneeballschlacht und der Bau von Schneeskulpturen Kirchberg 25, 98666 Schnett

und Schneehohlen runden Ihren Aufenthalt ab. Tel. 036874 39532, Fax 036874 39532

jh-schnett@djh-thueringen.de

Informationen zu zusdtzlich buchbaren Programmbausteinen erhalten Sie in der :
www.schnett.jugendherberge.de

Jugendherberge.
Lage
Die Jugendherberge liegt auf dem 780 m hohen
02.01. - 31.03. U/VP, Programm, zzgl. Leihgebiihr Simmersberg und bietet jede Menge Platz fiir
2U/vp 55 € Mindestteilnehmerzahl: 20 Sport und Spiel.
4U/VP 107 € Ausstattung

61 Betten, liberwiegend Vierbettzimmer, 2 Auf-
enthaltsraume mit Fernseher, groRes Freige-
S T Ss, B e Bei Buchung dieses Programms mit mindestens ldnde.

Bewegung, Klassenzusammenhalt 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ® Anreise
Bahn: Bhf. Suhl, weiter mit dem Linienbus. Bus:

B4, Abzweig Masserberg weiter nach Schnett.

Thiiringen

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/154
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Programm

®| Goldwaschen im Schwarzatal

Ein Eldorado fiir Wanderer und Goldsucher

Die Schwarza ist ein Eldorado fiir Wanderer und Goldsucher, denn laut einer Studie

transportiert die Schwarza jahrlich 8 kg Gold.

Willkommen in der Jugendherberge Schwarzburg - hier erleben Sie mit Ihren Schiilern
den aufregenden Moment eines eigenen Goldfundes in freier Natur. Bei einem Kurs, un-
ter fachkundiger Anleitung eines Geologen des Deutschen Goldmuseum e.V. Theuern
mit Erfahrungen aus Sibirien, Alaska, Kanada, Australien und Mitteleuropa kann Ihre
Klasse selbststandig Gold waschen. Der Waschplatz befindet sich auf dem Geldnde der

Jugendherberge und der Kurs dauert ca. 2 Stunden.
Die Besichtigung des Schlosses Schwarzburg rundet den Aufenthalt ab.
Weitere Ausflugtipps erhalten Sie von der Jugendherberge.

01.06. - 31.10. U/VP, Programm
2U/vP 65 € Mindestteilnehmerzahl: 20

Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze.

Forderung von Natur - und Geschichtsbewusstsein

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/158

Jugendherberge Schwarzburg

Brigitte Kiinzer

Am Buschbach 2, 07427 Schwarzburg
Tel. 036730 22223, Fax 036730 33555
jh-schwarzburg@djh-thueringen.de
www.schwarzburg.jugendherberge.de

Lage

Im sogenannten ,unteren Ort” der Gemeinde
Schwarzburg befindet sich die Jugendherberge
unmittelbar am Waldrand.

Ausstattung

4 Zweibettzimmer, 9 Vierbettzimmer, 13 Sechs-
bettzimmer, davon 12 mit Dusche/WC, 1 Acht-
bettzimmer, 5 Mehrbettzimmer, 3 Tagesraume.
Anreise

Bahn: bis Bhf. Schwarzburg, von hier ca. 30 Min.
FuRweg. Bus: B88 bis Bad Blankenburg, weiter
Rtg. Schwarzburg. Parkplatz an der Jugend-
herberge.



®] Stadt — Wald — Fluss

Erlebnistour rund um Tambach-Dietharz

5. - 10. Klasse
Entdecken Sie mit Ihrer Klasse die reizvolle Umgebung rund um Tambach-Dietharz!

Unsere Jugendherberge ist ein idealer Ausgangspunkt fiir Wanderungen in herrlicher
Natur und zum Besichtigen von Thiiringer Sehenswiirdigkeiten.

Nach der Anreise und gestdrkt durch ein reichhaltiges Mittagessen hat Ihre Klasse die
Maglichkeit zur Stadtbesichtigung. Danach gibt es ein leckeres Abendbrot und der
Abend klingt gemiitlich aus.

Am folgenden Tag haben Sie und Ihre Schiiler die Auswahl zwischen drei Wanderungen
rund um Tambach-Dietharz:

- Talsperren-Wanderung

- Wanderung rund um den Rennsteig

- Auf dem FulRweg nach Georgenthal

Oder Sie machen mitIhren Schiilern eine Tagesfahrtin eine Thiiringer Stadt, hier stehen
Thnen zur Auswahl:

- Fahrt nach Eisenach (inkl. Besichtigung der Wartburg)

- Fahrt nach Erfurt (inkl. Stadtfiihrung)

- Fahrt nach Gotha (inkl. Besichtigung Schloss Friedenstein)

Zuriick in der Jugendherberge kénnen Sie sich am Abend an Thiiringer Bratwurst laben
und bei einer Disco gemeinsam abrocken, bevor es am ndchsten Tag schon wieder , Auf
Wiedersehen” in Tambach-Dietharz heil3t.

01.01. - 31.12. U/VP, Programm

2 l!/ vp 79¢€ Mindestteilnehmerzahl: 20

(mit Wanderung nach Wahl) . . o

2 {i/VP 99 € Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
(mit Fahrt in thiiringische Stadt 20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®
nach Wahl)

Férderung von Natur- und Kulturbewusstsein

¢

Jugendherberge Tambach-Dietharz

Viola Horn

Oberhoferstr. 3, 99897 Tambach-Dietharz
Tel. 036252 36149, Fax 036252 36564
jh-tambach@djh-thueringen.de
www.tambach-dietharz.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge liegt im Ortsteil Dietharzin
ruhiger, aber zentraler Lage.

Ausstattung

3 Zweibettzimmer, davon 1 mit Dusche/WC,
2 Dreibettzimmer, 10 Vierbettzimmer, davon
5 mit Dusche/WC, 1 Fiinfbettzimmer, 3 Sechs-
bettzimmer mit Dusche/WC, 2 Achtbettzimmer
mit Dusche/WC, 2 rollstuhlgerechte Zimmer,
2 Tagesraume, Tischtennis, Billard, Spielplatz.
Anreise

Bahn: bis Hauptbahnhof Gotha, weiter mit Bus.
Bus: A4 Abfahrt Waltershausen oder Gotha-
Boxberg, B88 oder B247 bis Tambach-Dietharz.
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Bausteine
(@ Weimar damals und heute ...
Angebote der Kulturjugendherbergen in Weimar

Kultur, Kunst und Geschichte sind das Aushangeschild Weimars.

Museumsbesichtigungen, Stadtfiihrungen und Theaterbesuche laden Sie in unsere
Kulturhauptstadt Europas, Weimar 1999, ein.

Fiir jede Altersgruppe haben wir das Passende: Programmbausteine, Mehrtagespro-
gramme oder individuell zusammengestellte Programme. Die Weimarer Jugendherber-
gen laden Sie und Ihre Klasse recht herzlich in unsere Stadt ein.

e Kultur aktiv erleben”

Thematische Stadtfiihrungen, die Klassikerstatten und der Besuch des Weimar-
Hauses lassen Kultur und Geschichte in neuem Licht erstrahlen!

* Die ,Klassiker-Rallye”

Goethehaus, Schillerhaus, Bauhausmuseum, Parkhohlen, Anna-Amalia-Bibliothek,
Goethes Gartenhaus usw. laden zu einem Besuch ein!

e ,Hinter die Kulissen geschaut”

Die Bretter, die die Welt bedeuten, mal aus einem anderen Blickwinkel sehen ... im
Nationaltheater und dem Jugendtheater ,D.A.S.”

e ,Geschichte mahnt”

Das finstere Kapitel Weimars und Deutschlands mahnt! Besuch der Gedenkstdtte
Buchenwald und des ehemaligen Konzentrationslagers Buchenwald.

Alle Preise auf Anfrage.

01.01. - 31.12.

2 U/HP 57 €
Jugendherberge ,Germania”
und ,Am Poseckschen Garten”
2 U/HP 59 €
Jugendherberge ,Maxim Gorki”
und ,Am Ettersbherg”

U/HP, zzgl. der Kosten fiir die gebuchten
Bausteine

Mindestteilnehmerzahl: 20

Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. o

Forderung von Kultur- und Geschichtsbewusstsein

Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/156

Jugendherbergen in Weimar

Kultur|Jugendherberge

Weimar ,Germania”

Frank Becker

Carl-August-Allee 13, 99423 Weimar

Tel. 03643 850490, Fax 3643 850491
jh-germania@djh-thueringen.de
www.weimar-germania.jugendherberge.de

Weimar ,Am Poseckschen Garten”

Frank Becker

Humboldtstr. 17, 99423 Weimar

Tel. 03643 850792, Fax 03643 850793
jh-posgarten@djh-thueringen.de
www.weimar-posgarten.jugendherberge.de

Weimar ,,JGH am Ettersberg”

Danuta Keller

Ettersberg-Siedlung, 99427 Weimar

Tel. 03643 421111, Fax 03643 421112
jgh-weimar@djh-thueringen.de
www.weimar-ettersberg.jugendherberge.de

Weimar ,,JGH Maxim Gorki”

Danuta Keller

Zum Wilden Graben 12, 99425 Weimar
Tel. 03643 850750, Fax 03643 850749
jgh-weimar@djh-thueringen.de
www.weimar-gorki.jugendherberge.de



Programm

®| Zeitreisende auf Schloss Windischleuba
Auf den Spuren des Handwerks im Altenburger Land

Diese Klassenfahrt fiihrt direkt in ein Renaissanceschloss, umgeben von einem Wasser-
graben. Ihre Schiiler erfahren, wie Brot gebacken wird und kdnnen eigenes herstellen
und kosten. Kreativitdt ist beim keramischen Gestalten und Bemalen der selbst ge-
formten Gegenstande gefragt. Entspannen kann Ihre Klasse im Freizeitbad ,Riff”.

Herzlich willkommen auf Schloss Windischleuba: Nachdem Ihre Klasse das Schloss
erkundet hat, gibt es Abendessen im mittelalterlichen Speisesaal. Eine ganze Welt
im Kleinen erwartet Ihre Schiiler im Volkskundemuseum Wyhra. Hier kdnnen Sie Brot
im Bauernofen backen. Aus vorgefertigtem siiRen Hefeteig kann Ihre Klasse Brezel,
Zopfe, Schnecken oder andere Dinge formen, die dann im hauseigenen Bauernbackofen
zu kostlichem Gebdck werden. Zwischen Nervenkitzel und Entspannung - im Kur- und
Freizeitbad ,Riff* kdnnen Ihre Schiiler einfach im Stromungskanal treiben, im Bad
Lausicker Thermalwasser schwimmen oder auf der Reifenrutsche ,Crazy River” eine
Rutschpartie erleben. Tonklumpen und Modellierholz - Ihrer Klasse werden Grund-
kenntnisse des keramischen Gestaltens, verbunden mit einem kleinen geschichtlichen
Abriss des Topferns, vermittelt.

01.01. - 31.12.
4U/VP  148€

U/VP, Programm
Mindestteilnehmerzahl: 27

Bei Buchung dieses Programms mit mindestens
20 Teilnehmern erhalten Sie 2 Freiplatze. ®

Forderung von Natur-
und Geschichtsbewusstsein

b
="

= e
Detailinformationen unter www.jugendherberge.de/klamo/95

Jugendherberge Windischleuba

Gerd Herrmann

Pestalozziplatz 1, 04603 Windischleuba
Tel. 03447 834471, Fax 03447 832702
jh-windischleuba@djh-thueringen.de
www.windischleuba.jugendherberge.de

Lage

Die Jugendherberge ,Schloss Windischleuba” -
Wasserburg - liegt nahe der Skatstadt Alten-
burg undist Ausgangspunkt zum Naherholungs-
zentrum Pahna und Kohrener Land.
Ausstattung

5 Zweibettzimmer, 3 Dreibettzimmer, 7 Vier-
bettzimmer, 13 Sechsbettzimmer, 8 Leiterzim-
mer, 9 Tagesraume. Ideale Probebedingungen
fiir Chor- und Musikgruppen.

Anreise

Bahn: bis Bhf. Altenburg, weiter mit Bus Rich-
tung Geithain. Bus: A4 bis Abfahrt Ronneburg,
weiter B7 bis Windischleuba.
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Allgemeine Reisebedingungen

1. Veranstalter

Veranstalter der in diesem Katalog angeboteten
Programme ist der DJH-Landesverband (,Ver-
anstalter”), zu dem die in der Programmbe-
schreibung benannte Jugendherberge gehort.
Die jeweilige Jugendherberge tritt in ihrer Ei-
genschaft als von dem DJH-Landesverband be-
vollmachtigte Vertreterin auf und schlieRt im
Namen des DJH-Landesverbandes die Vertrage
ab. Samtlicher Schriftverkehr des Reisenden ist
mit der in der Programmbeschreibung benann-
ten Jugendherberge zu fiihren.

2. Teilnahmeberechtigung;
Anwendungsbereich dieser Allge-
meinen Reisebedingungen
Teilnahmeberechtigt sind Mitglieder des Deut-
schen Jugendherbergswerkes (bzw. eines an-
deren, der IYHF angeschlossenen Verbandes),
die tber eine giiltige kérperschaftliche DIH-
Mitgliedschaft verfiigen, die die anmeldende
Schule oder Gruppe bzw. Kérperschaft (,Anmel-
der / Kunde”) durch Vorlage der entsprechenden
Mitgliedskarte nachweisen muss. Diese Mitglied-
schaft muss spatestens zum Veranstaltungsbe-
ginn erworben worden sein. Diese Allgemeinen
Reisebedingungen wenden sich ausschlieBlich
an die genannten Mitglieder mit kdrperschaft-
licher Mitgliedschaft. Sie gelten nicht fiir Einzel-
mitglieder des DJH.

3. Altersbeschrankungen
Altersbeschrankungen, sofern sie fiir einzelne
Veranstaltungen bestehen, ergeben sich aus den
Programmbeschreibungen.

4. Vertragsschluss

Anmeldungen konnen miindlich, telefonisch,
oder - empfohlen - schriftlich an die jeweilige
Jugendherberge gerichtet werden. Die Anmel-
dung muss den Gruppenverantwortlichen na-
mentlich benennen. Mit der Anmeldung bietet
der Anmelder den Abschluss des Reisevertrages
auf der Grundlage der Reisebeschreibung im
Prospekt verbindlich an. Die Anmeldung erfolgt
durch den Anmelder auch fiir alle in der Anmel-
dung mit aufgefiihrten Teilnehmer, fiir deren
Vertragsverpflichtungen der Anmelder wie fiir
seine eigenen Verpflichtungen haftet, sofern er
diese Verpflichtung durch ausdriickliche, geson-
derte Erkldrung iibernommen hat. Der Vertrag
kommt mit der Annahme der Anmeldung durch
die Jugendherberge fiir den Landesverband zu-
stande, fiir die es keiner besonderen Form be-
darf. Die Jugendherberge informiert das an-
meldende Mitglied iiber den Vertragsabschluss,
indem sie ihm die formlichen Belegungsver-
tragsdokumente iibersendet.

5. Bezahlung

Nach Vertragsabschluss, Erhalt der Belegungs-
vertragsdokumente und des Sicherungsscheines
(8§ 651k BGB) ist eine Anzahlung in Hdhe von
zehn Prozent des Gesamtreisepreises fdllig. Die
Restzahlung ist spatestens 28 Tage vor Reisebe-
ginn fallig und zu leisten, wenn feststeht, dass
die Reise durchgefiihrt wird, insbesondere nicht
mehr nach Ziffer 10 abgesagt werden kann. Leis-
tet der Kunde die Anzahlung oder Restzahlung
nicht entsprechend den vereinbarten Fallig-
keiten fristgerecht und vollstandig, ist der Ver-
anstalter berechtigt, nach Mahnung und ange-
messener Fristsetzung zur Zahlung vom Vertrag
zuriickzutreten und vom Kunden Riicktritts-
kosten zu verlangen, die sich der Héhe nach an
der in Ziffer 9 aufgefiihrten Stornierungsent-
schadigung orientieren.

6. Leistungen, Anderung der
Reiseausschreibung vor Vertrags-
schluss

Der Umfang der Reiseleistungen bestimmt sich
aus der Reisebestdtigung und der in Bezug ge-
nommenen Programmbeschreibungen in diesem
Katalog. Der Veranstalter behalt sich vor, in
Ubereinstimmung mit § 4 Abs.2 BGB-InfoVO vor
Vertragsschluss eine Anderung des Reisepreises
aufgrund einer ErhGhung der Beférderungs-
kosten, der Abgaben fiir bestimmte Leistungen,
wie Hafen- oder Flughafengebiihren, oder einer
Anderung der fiir die Reise geltenden Wechsel-
kurse nach Verdffentlichung des Prospektes zu
erkldren.

7. An-und Abreise

Sofern nicht anders angegeben, ist die An-
und Abreise von dem Kunden selbsttdtig und
auf eigene Kosten zu organisieren. Der Kunde
ist selbst verantwortlich fiir sein rechtzeitiges
Erscheinen in der Jugendherberge und tragt
Sorge, dass An- und Abreisezeiten der Jugend-
herberge von allen Teilnehmern seiner Gruppe
eingehalten werden.

8. Leistungs- und Preisanderungen
nach Vertragsschluss, Rechte des

Kunden
8.1 Nach Vertragsschluss notwendig werdende
Anderungen wesentlicher Reiseleistungen, die
vom Veranstalter nicht wider Treu und Glauben
herbeigefiihrt werden, sind nur gestattet, so-
weit die Anderungen nicht erheblich sind und
den Gesamtzuschnitt der gebuchten Reise nicht
beeintréachtigen.
8.2 Preisanderungen sind nach Abschluss des
Reisevertrages lediglich im Falle der auch nach
Abschluss des Reisevertrages eingetretenen und
bei Abschluss nicht vorhersehbaren Erh6hung
der Beforderungskosten oder Abgaben fiir be-
stimmte Leistungen, wie Hafen- oder Flugha-
fengebiihren oder einer Anderung der fiir die
betreffenden Reise geltenden Wechselkurse in
dem Umfang mdglich, wie sich deren Erh6hung
pro Person bzw. pro Sitzplatz auf den Reisepreis
auswirkt, wenn zwischen dem Vertragsabschluss
und dem vereinbarten Reiseantritt mehr als vier
Monate liegen. Sollte dies der Fall sein, wird der
Kunde unverziiglich davon in Kenntnis gesetzt.
Eine Preiserhohung, die ab dem 20. Tage vor
dem vereinbarten Abreisetermin verlangt wird,
ist unwirksam.
8.3 Bei einer Erhéhung um mehr als fiinf Pro-
zent des Reisepreises oder einer erheblichen
Anderung einer wesentlichen Reiseleistung
kann der Kunde kostenfrei vom Vertrag zuriick-
treten oder die Teilnahme an einer mindestens
gleichwertigen anderen Reise verlangen, wenn
der Veranstalter in der Lage ist, eine solche Rei-
se ohne Mehrpreis fiir den Kunden aus seinem
Angebot anzubieten. Der Kunde hat diese Rech-
te unverziiglich nach Zugang der Erkldrung des
Veranstalters tber die Preisanpassung oder die
Anderung der Reiseleistung diesem gegeniiber
geltend zu machen.
9. Riicktritt, Umbuchung durch den
Teilnehmer, Teilnehmerwechsel
9.1 Der Kunde kann jederzeit vor Reisebeginn
vom Vertrag zuriicktreten. Der Veranstalter em-
pfiehlt zur Vermeidung von Missverstandnissen,
den Riicktritt schriftlich und unter Angabe der
Reservierungsnummer zu erkldren. MaRgebend
fiir den Riicktrittszeitpunkt ist der Eingang der
Riicktrittserkldrung beim Veranstalter.
Tritt der Reisende von der Reise zuriick, so ist der
Veranstalter berechtigt, von dem Reisenden eine
angemessene Entschadigung fiir die getroffenen
Reisevorkehrungen und seine Aufwendungen
zu verlangen. Die Hohe der Entschadigung be-
stimmt sich nach dem Reisepreis unter Abzug
des Wertes der vom Veranstalter ersparten Auf-
wendungen sowie dessen, was er durch gewGhn-
lich mdgliche anderweitige Verwendung der Leis-
tungen erwerben kann. Der Veranstalter kann
diesen Anspruch nach seiner Wahl konkret oder
pauschalisiert berechnen. Pauschalisiert kann
der Veranstalter eine Entschddigung in Prozent
des Reisepreises wie folgt verlangen:
- bis 30 Tage vor Reisebeginn: 10%
-ab 29. bis 22. Tag vor Reisebeginn: 20 %
-ab 21. bis 15. Tag vor Reisebeginn: 30%
- ab 14. bis 07. Tag vor Reisebeginn: 50 %
-ab 06. bis 02. Tag vor Reisebeginn: 65 %
-ab 02. Tag vor Reisebeginn und

bei Nichtantritt 80 %.
Dem Kunden bleibt es in jedem Fall unbenom-
men, dem Veranstalter nachzuweisen, dass die-
sem ein Schaden iberhaupt nicht oder nur in
wesentlich niedrigerer Hohe als der berechneten
Pauschalen entstanden ist.
9.2 Wiinscht der Reisende eine Umbuchung der
Reise im Hinblick auf den Reisetermin oder das
Reiseziel, so kann er nach den Bestimmungen
der Ziffer 9.1. vom urspriinglichen Reisevertrag
zuriicktreten und sich gleichzeitig fiir eine neue
Reise anmelden.
9.3 Bis zum Reisebeginn kann der Kunde verlan-
gen, dass statt seiner ein Dritter in die Rechte
und Pflichten aus dem Reisevertrag eintritt.
Der Veranstalter kann dem Eintritt des Dritten
in den Reisevertrag widersprechen, wenn die-
ser Dritte den besonderen Reiseerfordernissen
nicht geniigt oder seiner Teilnahme gesetzliche
Vorschriften oder behdrdliche Anordnungen
entgegenstehen. Die in den Vertrag eintretende
Ersatzperson und der urspriingliche Anmelder
haften gegeniiber dem Veranstalter als Ge-
samtschuldner fiir den Reisepreis und samtliche
durch den Eintritt der Ersatzperson entstehende
Mehrkosten.
10. Riicktritt und Kiindigung durch
den Veranstalter
10.1 Wird die Mindestteilnehmerzahl nicht er-
reicht, so kann der Veranstalter vom Vertrag

zuriicktreten, wenn er die Mindestteilnehmer-
zahl in der jeweiligen Reiseausschreibung im
Prospekt ausdriicklich genannt und beziffert so-
wie den Zeitpunkt angegeben hat, bis zu wel-
chem die Riicktrittserkldrung dem Kunden vor
dem vertraglich vereinbarten Reisebeginn spa-
testens zugegangen sein muss, und er in der
Belegungs-/Reisebestétigung deutlich lesbar
auf diese Angaben hingewiesen hat. Der Riick-
tritt ist bis 28 Tage vor dem vereinbarten Reise-
beginn gegeniiber dem Kunden zu erkldren. Auf
den Reisepreis geleistete Zahlungen werden dem
Kunden umgehend erstattet.

10.2 Stort der Kunde trotz einer entsprechenden
Abmahnung des Veranstalters oder der Jugend-
herberge, die an den in der Reiseanmeldung
benannten Gruppenverantwortlichen sowie bei
Reiseteilnehmern vor Vollendung deren 7. Le-
bensjahres an deren gesetzliche Vertreter als
Reisevertragspartner zu richten ist, nachhaltig
oder verhilt er bzw. seine Gruppe sich in solchem
MaRe vertragswidrig, dass eine Fortsetzung des
Vertragsverhiltnisses bis zur vereinbarten Be-
endigung oder zum Ablauf einer Kiindigungsfrist
mit ihm unzumutbar ist, oder sonst vertrags-
widrig, kann der Veranstalter durch die Ju-
gendherberge ohne Einhaltung einer Frist den
Reisevertrag kiindigen. Dabei behdlt der Veran-
stalter den Anspruch auf den Reisepreis abziig-
lich des Wertes ersparter Aufwendungen und
ggf. Erstattungen durch Leistungstrdger oder
ahnliche Vorteile, die er aus der anderweitigen
Verwendung der nichtin Anspruch genommenen
Leistung erlangt. Eventuelle Mehrkosten fiir die
Riickbeforderung tragt der Storer selbst.

11. Kiindigung wegen hoherer Ge-
walt

Wird die Reise infolge bei Vertragsabschluss
nicht voraussehbarer hoherer Gewalt erheb-
lich erschwert, gefdhrdet oder beeintrachtigt,
kénnen sowohl der Veranstalter als auch der
Kunde den Vertrag kiindigen. Die Rechtsfolgen
ergeben sich aus dem Gesetz (§ 651j BGB, §
651e Abs.3 BGB). Danach kann der Veranstalter
fiir erbrachte oder noch zu erbringende Reise-
leistungen eine angemessene Entschadigung
verlangen. Der Veranstalter ist verpflichtet, die
notwendigen MaBnahmen zu treffen, inshe-
sondere, falls der Vertrag die Riickbefrderung
umfasst, den Reisegast zuriickzubefordern. Die
Mehrkosten fiir die Riickbeférderung sind von
den Parteien je zur Hilfte zu tragen. Im Ubrigen
fallen die Mehrkosten dem Kunden zur Last.
12. Obliegenheiten des Kunden,
Mangelanzeige, Mitwirkungspflich-
ten

12.1 Der Kunde hat auftretende Mangel unver-
ziiglich an den Leiter der in der Programmbe-
schreibung benannten Jugendherberge oder
dem Veranstalter anzuzeigen und innerhalb
angemessener Frist um Abhilfe zu ersuchen. Un-
terldsst es der Kunde schuldhaft, einen Mangel
anzuzeigen, so tritt eine Minderung des Reise-
preises nicht ein. Der Veranstalter kann die
Abhilfe verweigern, wenn sie einen unverhalt-
nismaRigen Aufwand erfordert. Der Veranstal-
ter kann in der Weise Abhilfe schaffen, dass er
eine gleich- oder hoherwertige Ersatzleistung
erbringt.

12.2 Wird die Reise infolge eines Mangels erheb-
lich beeintrachtigt und leistet der Veranstalter
bzw. die Jugendherberge innerhalb einer ange-
messenen Frist keine Abhilfe, so kann der Kunde
den Reisevertrag kiindigen, wobei aus Beweis-
griinden die schriftliche Erkldrung empfohlen
wird. Der Bestimmung einer Frist bedarf es nur
dann nicht, wenn die Abhilfe unmdglich ist oder
von dem Veranstalter verweigert wird oder wenn
die sofortige Abhilfe durch ein besonderes Inte-
resse des Kunden gerechtfertigt wird.

12.3 Der Kunde ist verpflichtet, im Rahmen sei-
ner gesetzlichen Schadensminderungspflicht
mitzuwirken, Mangel moglichst gering zu halten
oder ganz zu vermeiden. Die Hausordnung der
jeweiligen Jugendherberge ist einzuhalten. Der
Kunde hat die Jugendherberge stets zu infor-
mieren, wenn er die erforderlichen Reiseunter-
lagen nichtinnerhalb des ihm mitgeteilten Zeit-
raums erhalten hat.

13. Ausschluss von Anspriichen,

Anzeigefristen, Verjahrung

13.1 Reisevertragliche Gewahrleistungsansprii-
che kann der Kunde innerhalb eines Monats
nach der vertraglich vorgesehenen Beendigung
der Reise gegeniiber dem Veranstalter gelten
machen. Nach Ablauf der Frist kann der Kunde
Anspriiche nur geltend machen, wenn er ohne
Verschulden an der Einhaltung der Frist ge-
hindert war oder wenn es sich um deliktische

Anspriiche wegen eines Personenschadens oder
eines Schadens, der auf einer grob fahrldssigen
Pflichtverletzung des Reiseveranstalters oder
einer vorsatzlichen oder einer grob fahrldssigen
Pflichtverletzung eines Erfiillungsgehilfen oder
eines Vertreters des Veranstalters beruht, han-
delt. In seinem eigenen Interesse sollte der Kun-
de die Anspriiche schriftlich geltend machen.
13.2 Reisevertragliche Anspriiche des Kunden
nach den §§ 651c BGB bis 651f BGB verjahren
bei Sach- und Vermégensschaden in einem Jahr,
soweit ein Schaden des Kunden weder auf einer
vorsatzlichen oder grob fahrldssigen Pflichtver-
letzung des Veranstalters, seines gesetzlichen
Vertreters oder eines seiner Erfiillungsgehilfen
beruht. Die Verjdhrung beginnt an dem Tag, an
dem die Reise dem Vertrag nach enden sollte.
Schweben zwischen dem Kunden und dem Veran-
stalter Verhandlungen iiber den Anspruch oder
die den Anspruch begriindenden Umsténde, so
ist die Verjahrung gehemmt, bis der Kunde oder
der Veranstalter die Fortsetzung der Verhand-
lungen verweigert. Die Verjédhrung tritt friihes-
tens drei Monate nach dem Ende der Hemmung
ein. Anspriiche aus unerlaubter Handlung sowie
alle Anspriiche auf Ersatz von Korperschaden
unterliegen der gesetzlichen Verjahrungsfrist.
14. Haftungsbeschrankung des Ver-
anstalters

14.1 Die vertragliche Haftung des Veranstalters
fiir Schdden, die nicht Kérperschaden sind, ist
pro Reise und Kunden auf den dreifachen Reise-
preis beschrankt, soweit ein Schaden des Kun-
den weder vorsétzlich noch grob fahrldssig her-
beigefiihrt wurde oder soweit der Veranstalter
fiir einen dem Kunden entstehenden Schaden al-
lein wegen des Verschuldens eines Leistungstra-
gers verantwortlich ist. Die deliktische Haftung
des Veranstalters fiir Sachschaden, die nicht
auf Vorsatz oder grober Fahrlédssigkeit beruhen,
ist auf die Hohe des dreifachen Reisepreises pro
Reise und Kunde beschrankt.

14.2 Der Veranstalter haftet nicht fiir Leis-
tungsstorungen, Personen- und Sachschdden im
Zusammenhang mit Leistungen, die als Fremd-
leistungen lediglich vermittelt werden (z. B. Aus-
fliige, Sportveranstaltungen, Ausstellungen, Be-
forderungsleistungen), wenn diese Leistungen
in der Reiseausschreibung und der Buchungsbe-
statigung ausdriicklich und unter Angabe des
vermittelten Vertragspartners als Fremdleis-
tungen so eindeutig gekennzeichnet werden,
dass sie fiir den Kunden erkennbar nicht Be-
standteil der Reiseleistungen des Veranstalters
sind. Der Veranstalter haftet natiirlich fiir Leis-
tungen, welche die Beférderung des Kunden
vom ausgeschriebenen Zielort, Zwischenbefor-
derungen wéhrend der Reise und die Unterbrin-
gung wéhrend der Reise beinhalten oder wenn
und insoweit fiir einen Schaden des Kunden die
Verletzung von Hinweis-, Aufkldrungs- und Or-
ganisationspflichten des Veranstalters urséach-
lich geworden sind.

15. Reiseriicktrittsversicherung

Es wird ausdriicklich darauf hingewiesen, dass
im Reisepreis keine Reiseriicktrittskostenver-
sicherung enthalten ist. Es wird empfohlen,
eine Reiseriicktrittskostenversicherung, eine
Versicherung zur Deckung des Risikos der Riick-
fiihrungskosten bei Unfall oder Krankheit sowie
eine Reisekrankenversicherung abzuschlieBen.

16. Abtretungsverbot

Die Abtretung von Anspriichen gegen den Veran-
stalter ist ausgeschlossen; dies gilt nicht unter
Familienangeharigen.

17. Datenschutz

Die personenbezogenen Daten, die der Kunde
zur Verfiigung stellt, werden elektronisch ver-
arbeitet und genutzt, soweit es fiir die Begriin-
dung, Durchfiihrung oder Beendigung des Ver-
trages und fiir die Kundenbetreuung erforder-
lich ist. Der Veranstalter halt bei der Erhebung,
Verarbeitung und Nutzung personenbezogener
Daten die Bestimmungen des Bundesdaten-
schutzgesetzes ein.

18. Schlussbestimmungen

Die Unwirksamkeit einzelner Bestimmungen hat
nicht die Unwirksamkeit des gesamten Reise-
vertrages zur Folge. Auf das gesamte Rechts-
und Vertragsverhéltnis zwischen dem Kunden
und dem Veranstalter findet ausschlieBlich
deutsches Recht Anwendung. Soweit der Kunde
Kaufmann oder juristische Person des privaten
oder des offentlichen Rechtes oder eine Person
ist, die ihren Wohnsitz oder gewdhnlichen Auf-
enthaltsort im Ausland hat, oder deren Wohnsitz
oder gewdhnlicher Aufenthalt im Zeitpunkt der
Klageerhebung nicht bekannt ist, wird als Ge-
richtsstand der Sitz des Veranstalters vereinbart.



Wichtiges und Praktisches von A-Z

An- und Abreise

Um besonders giinstige Tarife der Deut-
schen Bahn nutzen zu konnen, ist bei
vielen Programmen die Anreise nach Ab-
sprache auch sonntags mdglich. Viele
Jugendherbergen bieten einen (zum Teil
kostenlosen) Transfer fiir Gaste und/oder
Gepack vom/zum nachsten Bahnhof an.

Betreuung/Fachbetreuung

Fiir die Betreuung der Klasse ist das Lehr-
personal verantwortlich. Bei einigen Pro-
grammen wird die Klasse durch padago-
gisch geschulte Referentinnen und Refe-
renten begleitet, die die Lehrkréfte bei der
inhaltlichen Gestaltung der Programme
unterstiitzen.

Bettwasche
Die Bettwdsche ist im angegebenen Preis
enthalten. Ausnahmen werden ausdriick-
lich erwahnt.

Buchung

Die Programme konnen direkt bei der
ausgewahlten Jugendherberge gebucht
werden. Dadurch haben Sie nur einen Ver-
tragspartner.

DJH-Mitgliedschaft

Fiir den Aufenthalt in Jugendherbergen ist
die Mitgliedschaft im Deutschen Jugend-
herbergswerk erforderlich. Bitte priifen
Sie, ob Ihre Schule bereits kdrperschaft-
liches Mitglied ist und eine Gruppenkarte
besitzt. Andernfalls kénnen Sie die Mit-

gen des DJH. Sie kdnnen unter ,Klassen-
fahrten” nicht nur gezielt nach Angeboten
suchen, sondern Sie finden hier auch viele
niitzliche Tipps zur Planung von Klassen-
und Gruppenfahrten.

Kosten fiir Klassenfahrten

im Rahmen von Hartz IV und ALG Il
Im Sozialgesetzbuch (SGB) II, S.1, § 28
Abs. 2 heilRt es dazu: Es werden die tatsdch-
lichen Aufwendungen fiir Schulausfliige
und mehrtdgige Klassenfahrten im Rah-
men der schulrechtlichen Bestimmungen
(also bis zur 10. Klasse und nicht in der
Oberstufe) iibernommen.

Leiterzimmer
In der Regel werden Lehrer/Begleitper-
sonen wahrend der Klassenfahrt einzeln
untergebracht.

Mindestteilnehmerzahl

Sollte die in diesem Katalog beim Pro-
gramm/Baustein genannte Mindestteil-
nehmerzahl nicht erreicht werden, so be-
halt sich die Jugendherberge/der DJH-
Landesverbandvor, 28 Tagevor Reisebeginn
vom Vertrag zuriickzutreten.

Preise

Die Preise derim Katalog aufgefiihrten Pro-
gramme sind giiltig vom 1.1.2014 bis zum
31.12.2014. Preisanderungen vorbehalten.
Programme und Bausteine

Alle deutschen Jugendherbergen bieten
Klassenfahrtsprogramme an. In diesem Ka-

Schullandheimaufenthalte

Ein Schullandheimaufenthalt ist eine ge-
meinsam geplante und sorgfaltig vorbe-
reitete schulische MaRnahme, die in einem
dafiir besonders ausgestatteten Haus unter
Nutzung eines besonderen Lernumfeldes
und von besonderen Lern- und Programm-
angeboten durchgefiihrt wird. Fiir einen
begrenzten Zeitraum (in der Regel drei bis
fiinfTage) leben und lernen Schulklassenin
einer Jugendherberge oder einer anderen
Kinder- und Jugendunterkunft auRerhalb
ihres gewohnten sozialen und schulischen
Umfeldes. Neben der Fortsetzung des schu-
lischen Lernens an einem anderen Ort spielt
das soziale Lernen eine besondere Rolle.

Zelten

Einige Jugendherbergen verfiigen liber Ju-
gendzeltplatze. Verpflegung und sanitére
Einrichtungen befinden sich in der jewei-
ligen Jugendherberge, iibernachtet wird im
Zelt. Infos bei den DJH-Landesverbdanden
oder unter www.jugendherberge.de
‘ in Jugendherbergen

Unsere® Jugendherbergen sind rauchfreie
Zonen.

Service rund um

gliedschaft bei Threm zustdndigen DJH- 309 wird lediglich eine Auswahl vorge- Jugendherbergen
Landesverband beantragen. Adressen der  stelit, Bei vielen Jugendherbergen konnen DJH Service GmbH
Landesverbande finden Sie auf der jewei-  sje auch aus einzelnen Bausteinen je nach

ligen Bundeslandseite. Bitte legen Sie bei  Interessen und Altersstruktur Threr Klas- 32754 Detmold

Anreise die Gruppenkarte in der Jugend-
herberge vor.

Internet
Unter www.jugendherberge.de finden Sie
Informationen ({ber alle Jugendherber-

se ein individuelles Wunschprogramm  fiir
die Dauer Ihres Aufenthaltes zusammen-
stellen. Weitere Angebote finden Sie unter
www.jugendherberge.de

Tel. 05231 7401-0

Fax 05231 7401-49
djh-service@jugendherberge.de
www.jugendherberge.de

Schulferienkalender 2014

Land Weihnachten Winter Ostern/ Himmelfahrt/ Sommer Herbst
2013/2014 Friihjahr Pfingsten

Bayern 23.12.-04.01. 03.03.-07.03. 14.04.-26.04. 10.06.-21.06. 30.07.-15.09. 27.10.-31.10.

Brandenburg 23.12.-03.01. 03.02.-08.02. 16.-26.04./02.05. 30.05. 10.07.-22.08. 20.10.-01.11.

Hamburg 19.12.-03.01. 31.01. 03.03.-14.03. 28.04.-02.05./30.05. 10.07.-20.08. 13.10.-24.10.
5 R

Mecklenburg-Vorpommern 23.12.-03.01. 03.02.-15.02. 14.04.-23.04. 06.06.-10.06. 14.07.-23.08. 20.10.-25.10.

Nordrhein-Westfalen 23.12.-07.01. 14.04.-26.04. 10.06. 07.07.-19.08. 06.10.-18.10.
Cmuewon - newse. -

Saarland 20.12.-04.01. 03.03.-08.03. 14.04.-26.04. 28.07.-06.09. 20.10.-31.10.

| soeze0s 00 zLonzos.
Sachsen-Anhalt 21.12.-03.01. 01.02.-12.02. 14.04.-17.04. 30.05.-07.06. 21.07.-03.09. 27.10.-30.10.

06.10.-18.10.

Thiiringen 23.12.-04.01. 17.02.-22.02. 19.04.-02.05. 21.07.-29.08.

2 auf den niedersdchsischen Nordseeinseln gelten Sonderregelungen.

3auf den Inseln Amrum, Féhr, Helgoland und Sylt sowie auf den Halligen enden die Sommerferien
eine Woche friiher, die Herbstferien beginnen eine Woche friiher.

Nachtrigliche Anderungen einzelner Bundeslinder

sind vorbehalten.
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Adressen

Hessen

Jugendherberge Bad Hersfeld
Lutherstr. 2, 36251 Bad Hersfeld

Tel. 06621 407750, Fax 06621 407749
bad-hersfeld@djh-hessen.de
www.bad-hersfeld.jugendherberge.de

Jugendherberge Bad Homburg
Miihlweg 17, 61348 Bad Homburg

Tel. 06172 23950, Fax 06172 22312
bad-homburg@djh-hessen.de
www.bad-homburg.jugendherberge.de

Vo3

Jugendherberge Bi p

Am Freibad 15, 35216 Biedenkopf
Tel. 06461 5100, Fax 06461 2425
biedenkopf@djh-hessen.de
www.biedenkopf.jugendherberge.de

Jugendherberge Burg Breuberg

Burg Breuberg

64747 Breuberg im Odenwald

Tel. 06165 3403, Fax 06165 6469
burgbreuberg@djh-hessen.de
www.burgbreuberg.jugendherberge.de

Jugendherberge Biidingen
Richard-Schirrmann-Weg 1

63654 Biidingen

Tel. 06042 3697, Fax 06042 68178
buedingen@djh-hessen.de
www.buedingen.jugendherberge.de

Jugendherberge Darmstadt
Landgraf-Georg-Str. 119, 64287 Darmstadt
Tel. 06151 45293, Fax 06151 422535
darmstadt@djh-hessen.de
www.darmstadt.jugendherberge.de

@ Jugendherberge Erbach
Eulbacher Str. 33, 64711 Erbach
Tel. 06062 3515, Fax 06062 62848
erbach@djh-hessen.de
www.erbach.jugendherberge.de

Jugendherberge Eschwege
Fritz-Neuenroth-Weg 1, 37269 Eschwege
Tel. 05651 60099, Fax 05651 70916
eschwege@djh-hessen.de
www.eschwege.jugendherberge.de

Jugendherberge Frankfurt - Haus
der Jugend
Deutschherrnufer 12
60594 Frankfurt/Main
Tel. 069 6100150, Fax 069 61001599
jugendherberge_frankfurt@t-online.de
www.jugendherberge-frankfurt.de

Jugendherberge Fulda
Schirrmannstr. 31, 36041 Fulda
Tel. 0661 73389, Fax 0661 74811
fulda@djh-hessen.de
www.fulda.jugendherberge.de

Jugendherberge Gersfeld
Jahnstr. 6, 36129 Gersfeld/Rhon
Tel. 06654 340, Fax 06654 7788
gersfeld@djh-hessen.de
www.gersfeld.jugendherberge.de

Jugendherberge GieRen
Richard-Schirrmann-Weg 53, 35398 Giellen
Tel. 0641 65879, Fax 0641 9605502
giessen@djh-hessen.de
www.giessen.jugendherberge.de

Jugendherberge Gravenwiesbach
Hasselborner Str. 20

61279 Gravenwiesbach

Tel. 06086 520, Fax 06086 970352
graevenwieshach@djh-hessen.de
www.graevenwiesbach.jugendherberge.de

Jugendherberge Helmarshausen
Gottsbiirener Str. 15

34385 Bad Karlshafen-Helmarshausen
Tel. 05672 1027, Fax 05672 2976
helmarshausen@djh-hessen.de
www.helmarshausen.jugendherberge.de

Jugendherberge Hohe Fahrt am
Edersee

Hohe Fahrt 1, 34516 Vohl-Asel

Tel. 05635 251, Fax 05635 8142
hohefahrt@djh-hessen.de
www.hohefahrt.jugendherberge.de

Jugendherberge Hoherodskopf

Am Hoherodskopf 1

63679 Schotten-Hoherodskopf

Tel. 06044 2760, Fax 06044 784
hoherodskopf@djh-hessen.de
www.hoherodskopf.jugendherberge.de

Jugendherberge Kassel
Schenkendorfstr. 18, 34119 Kassel
Tel. 0561 776455, Fax 0561 776832
kassel@djh-hessen.de
www.kassel.jugendherberge.de

Jugendherberge Korbach

Enser Str. 9, 34497 Korbach

Tel. 05631 8360, Fax 05631 4835
korbach@djh-hessen.de
www.korbach.jugendherberge.de

Jugendherberge Lauterbach
Fritz-Ebel-Allee 50, 36341 Lauterbach
Tel. 06641 2181, Fax 06641 61200
lauterbach@djh-hessen.de
www.lauterbach.jugendherberge.de

Jugendherberge Limburg

Auf dem Guckucksberg, 65549 Limburg
Tel. 06431 41493, Fax 06431 43873
limburg@djh-hessen.de
www.limburg.jugendherberge.de

Jugendherberge Li icht

Haus der Jugend 1

63589 Linsengericht-Geislitz

Tel. 06051 72029, Fax 06051 75694
linsengericht@djh-hessen.de
www.linsengericht.jugendherberge.de

9

Jugendherberge Marburg

Jahnstr. 1, 35037 Marburg/Lahn
Tel. 06421 23461, Fax 06421 12191
marburg@djh-hessen.de
www.marburg.jugendherberge.de

Jugendherberge Oberbernhards
Oberbernhards 5

36115 Hilders-Oberbernhards

Tel. 06657 240, Fax 06657 8896
oberbernhards@djh-hessen.de
www.jugendherberge-oberbernhards.de

Jugendherberge Oberreifenberg
Limesstr. 14

61389 Schmitten-Oberreifenberg

Tel. 06082 2440, Fax 06082 3305
oberreifenberg@djh-hessen.de
www.oberreifenberg.jugendherberge.de

Jugendherberge Rotenburg an der Fulda
Obertor 17, 36199 Rotenburg an der Fulda
Tel. 06623 2792, Fax 06623 43177
rotenburg@djh-hessen.de
www.rotenburg.jugendherberge.de

Jugendherberge Riidesheim
Jugendherberge 1, 65385 Riidesheim
Tel. 06722 2711, Fax 06722 48284
ruedesheim@djh-hessen.de
www.ruedesheim.jugendherberge.de

Jugendherberge Schwarzenborn-
Boglerhaus
Friedrich-Wilhelm-Bogler-Str. 2

34639 Schwarzenborn

Tel. 05686 367, Fax 05686 1718
schwarzenborn@djh-hessen.de
www.jugendherberge-schwarzenborn.de

Jugendherberge Starkenburg
Starkenburgweg 53, 64646 Heppenheim
Tel. 06252 77323, Fax 06252 78185
starkenburg@djh-hessen.de
www.starkenburg.jugendherberge.de

Jugendherberge Waldeck am
Edersee

Klippenberg 3, 34513 Waldeck

Tel. 05623 5313, Fax 05623 6254
waldeck@djh-hessen.de
www.waldeck.jugendherberge.de

Jugendherberge Weilburg

Am Steinbiihl 1, 35781 Weilburg-Odersbach
Tel. 06471 7116, Fax 06471 1542
weilburg@djh-hessen.de
www.weilburg.jugendherberge.de

Jugendherberge Wetzlar
Richard-Schirrmann-Str. 3, 35578 Wetzlar
Tel. 06441 67905-0, Fax 06441 67905-16
wetzlar@djh-hessen.de
www.wetzlar.jugendherberge.de

Jugendherberge Wiesbaden
Bliicherstr. 66, 65195 Wiesbhaden
Tel. 0611 449081, Fax 0611 441119
wieshaden@djh-hessen.de
www.wiesbaden.jugendherberge.de

Jugendherberge Willingen

Am Lukasheim 9-12

34508 Willingen-Schwalefeld

Tel. 05632 6347, Fax 05632 4343
willingen@djh-hessen.de
www.willingen.jugendherberge.de

Jugendherberge Zwingenberg

Lange Schneise 1, 64673 Zwingenberg
Tel. 06251 75938, Fax 06251 788113
zwingenberg@djh-hessen.de
www.zwingenberg.jugendherberge.de

Nordrhein-Westfalen
Rheinland

Jugendherberge Aachen
~Euregionales Jugendgastehaus”
Maria-Theresia-Allee 260, 52074 Aachen
Tel. 0241 711010, Fax 0241 7110120
aachen@jugendherberge.de
www.aachen.jugendherberge.de

Jugendherberge Bad Honnef
Selhofer Str. 106, 53604 Bad Honnef
Tel. 02224 71300, Fax 02224 79226
bad-honnef@jugendherberge.de
www.bad-honnef.jugendherberge.de

Jugendherberge Bad Miinstereifel
Herbergsweg 1-5

53902 Bad Miinstereifel

Tel. 02253 7438, Fax 02253 7483
bad-muenstereifel@jugendherberge.de
www.bad-muenstereifel.jugendherberge.de

Jugendherberge Blankenheim -

Burg Blankenheim

Burg 1, 53945 Blankenheim

Tel. 02449 95090, Fax 02449 950910
burg-blankenheim@jugendherberge.de
www.burg-blankenheim.jugendherberge.de

Jugendherberge Bonn

Haager Weg 42, 53127 Bonn

Tel. 0228 289970, Fax 0228 2899714
bonn@jugendherberge.de
www.bonn.jugendherberge.de

Jugendherberge Briiggen

Auf dem Eggenberg 1, 41379 Briiggen
Tel. 02163 5161, Fax 02163 59967
brueggen@jugendherberge.de
www.brueggen.jugendherberge.de

Jugendherberge Duisburg -
Landschaftspark

Losorter Str. 133, 47137 Duishurg

Tel. 0203 417900, Fax 0203 4179010
duisburg-meiderich@jugendherberge.de
www.duisburg-meiderich.jugendherberge.de

Jugendherberge Duisburg -

Sportpark

Kruppstr. 9, 47055 Duisburg

Tel. 0203 724164, Fax 0203 720834
duisburg-sportpark@jugendherberge.de
www.duisburg-sportpark.jugendherberge.de

Jugendherberge Diisseldorf
City-Hostel

Diisseldorfer Str. 1, 40545 Disseldorf
Tel. 0211 557310, Fax 0211 572513
duesseldorf@jugendherberge.de
www.duesseldorf.jugendherberge.de

Jugendherberge Essen
Pastoratsberg 2, 45239 Essen

Tel. 0201 491163, Fax 0201 492505
essen@jugendherberge.de
www.essen.jugendherberge.de

Jugendherberge Hellenthal -
Erlebnispadagogik und
Outdoor-Zentrum

PlatiR 3, 53940 Hellenthal

Tel. 02482 2238, Fax 02482 2557
hellenthal@jugendherberge.de
www.hellenthal.jugendherberge.de

Jugendherberge Kevelaer

Am Michelsweg 11, 47626 Kevelaer
Tel. 02832 8267, Fax 02832 899432
kevelaer@jugendherberge.de
www.kevelaer.jugendherberge.de

Jugendherberge Kleve

St. Annaberg 2, 47533 Kleve

Tel. 02821 23671, Fax 02821 24778
kleve@jugendherberge.de
www.kleve.jugendherberge.de

Jugendherberge Koln-Deutz
City-Hostel
Siegesstr. 5, 50679 Koln
Tel. 0221 814711, Fax 0221 884425
koeln-deutz@jugendherberge.de
www.koeln-deutz.jugendherberge.de

Pathpoint Cologne

Backpacker Hostel

AllerheiligenstralRe 15, 50668 Kdln

Tel. 0221 13056860, Fax 0221 130568670
info@pathpoint-cologne.de
www.pathpoint-cologne.de

Jugendherberge Koéln-Riehl
City-Hostel

An der Schanz 14, 50735 Koln

Tel. 0221 9765130, Fax 0221 761555
koeln-riehl@jugendherberge.de
www.koeln-riehl.jugendherberge.de

@ Jugendherberge Lindlar
Jugendherberge 30, 51789 Lindlar
Tel. 02266 5264, Fax 02266 45517
lindlar@jugendherberge.de
www.lindlar.jugendherberge.de

@ Jugendherberge Monchengladbach
Hardter Wald

Brahmsstr. 156

41169 Monchengladbach-Hardt

Tel. 02161 560900, Fax 02161 556464
moenchengladbach@jugendherberge.de
www.moenchengladbach.
jugendherberge.de

Jugendherberge Monschau

Burg Monschau

Auf dem SchloB 4, 52156 Monschau

Tel. 02472 2314, Fax 02472 4391
burg-monschau@jugendherberge.de
www.burg-monschau.jugendherberge.de

Jugendherberge Monschau-Hargard
Hargardsgasse 5, 52156 Monschau

Tel. 02472 2180, Fax 02472 4527
monschau-hargard@jugendherberge.de
www.monschau-hargard.jugendherberge.de

Jugendherberge Morsbach

Obere Kirchstr. 21, 51597 Morsbach
Tel. 02294 8662, Fax 02294 7807
morshach@jugendherberge.de
www.morsbach.jugendherberge.de

Jugendherberge Nettetal-Hinsbeck
Zirkus-Jugendherberge

Heide 1, 41334 Nettetal-Hinsbeck
Tel. 02153 6492, Fax 02153 89598
hinsbeck@jugendherberge.de
www.hinsbeck.jugendherberge.de



Jugendherberge Neuss-Uedesheim
Macherscheider Str. 109, 41468 Neuss
Tel. 02131 71875-0

Fax 02131 71875-10
neuss@jugendherberge.de
www.neuss.jugendherberge.de

Jugendherberge Nideggen

Im Effels 10, 52385 Nideggen

Tel. 02427 9050790, Fax 02427 9050799
nideggen@jugendherberge.de
www.nideggen.jugendherberge.de

Jugendherberge Panarbora
Nutscheidstr. 1, 51545 Waldbrdl
Info-Tel. 02262 712739

Fax 02262 712740
panarbora@jugendherberge.de
www.panarbora.jugendherberge.de

Jugendherberge Rad d
Telegrafenstr. 50, 42477 Radevormwald
Tel. 02195 6888-11

Fax 02195 6888-10
radevormwald@jugendherberge.de
www.radevormwald.jugendherberge.de

Jugendherberge Ratingen
Gotschenbeck 8, 40882 Ratingen
Tel. 02102 20400, Fax 02102 204010
ratingen@jugendherberge.de
www.ratingen.jugendherberge.de

Jugendherberge Schleiden-Gemiind
im Nationalpark Eifel

Im Wingertchen 9

53937 Schleiden-Gemiind

Tel. 02444 2241, Fax 02444 3386
gemuend@jugendherberge.de
www.gemuend.jugendherberge.de

Jugendherberge Simmerath-Rurberg
fiir Natur- und Abenteuersport
52152 Simmerath-Rurberg

Tel. 02473 2200, Fax 02473 4911
rurberg@jugendherberge.de
www.rurberg.jugendherberge.de

Jugendherberge Solingen-Burg

An der Jugendherberge 11, 42659 Solingen
Tel. 0212 41025, Fax 0212 49449
solingen-burg@jugendherberge.de
www.solingen-burg.jugendherberge.de

Jugendherberge Solingen-Grafrath
Flockertsholzer Weg 10, 42653 Solingen
Tel. 0212 591198, Fax 0212 594179
solingen-graefrath@jugendherberge.de
www.solingen-graefrath.jugendherberge.de

Jugendherberge Wiehl
Wellness-Jugendherberge

An der Krahenhardt 6, 51674 Wiehl
Tel. 02262 93410, Fax 02262 91598
wiehl@jugendherberge.de
www.wiehl.jugendherberge.de

Jugendherberge Windeck-Rosbach
Wald-Jugendherberge

Herbergsstr. 19, 51570 Windeck-Rosbach
Tel. 02292 5042, Fax 02292 6569
windeck@jugendherberge.de
www.windeck.jugendherberge.de

Jugendherberge Wipperfiirth
Sport-Jugendherberge

Ostlandstr. 34, 51688 Wipperfiirth
Tel. 02267 1228, Fax 02267 80977
wipperfuerth@jugendherberge.de
www.wipperfuerth.jugendherberge.de

Jugendherberge Wuppertal

Obere Lichtenplatzer Str. 70

42287 Wuppertal

Tel. 0202 552372, Fax 0202 557354
wuppertal@jugendherberge.de
www.wuppertal.jugendherberge.de

Jugendherberge Xanten ,Siidsee”
Bankscher Weg 4, 46509 Xanten

Tel. 02801 98500, Fax 02801 985010
xanten@jugendherberge.de
www.xanten.jugendherberge.de

Nordrhein-Westfalen
Westfalen-Lippe

Jugendherberge Burg Altena
Fritz-Thomée-Str. 80, 58762 Altena
Tel. 02352 23522, Fax 02352 26330
jh-burg.altena@djh-wl.de
www.djh-wl.de/burg.altena

Jugendherberge Bad Driburg
Schirrmannweg 1, 33014 Bad Driburg
Tel. 05253 2570, Fax 05253 3882
jh-bad.driburg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/bad.driburg

Jugendherberge/Jugendgdstehaus
Bildungszentrum Bielefeld,
Diirkopp Tor 6”
Hermann-Kleinewdchter-Str. 1

33602 Bielefeld

Tel. 0521 522050, Fax 0521 52205110
jgh-bielefeld@djh-wl.de
www.djh-wl.de/bielefeld

Jugendherberge Biggesee

Zur Jugendherberge/Stader StraRe
57462 Olpe

Tel. 02761 6775, Fax 02761 64714
jh-biggesee@djh-wl.de
www.djh-wl.de/biggesee

Jugendherberge Burg Bilstein
Von-Gevore-Weg 10

57368 Lennestadt-Bilstein

Tel. 02721 81217, Fax 02721 83016
jh-burg.bilstein@djh-wl.de
www.djh-wl.de/burg.bilstein

Jugendherberge Bochum/
Jugendgastehaus Bermuda3Eck
Humboldtstr. 59-63, 44787 Bochum
Tel. 0234 41757990

Fax 0234 41757999
jgh-bochum@djh-wl.de
www.djh-wl.de/bochum

6 Jugendherberge Brilon

Holsterloh 3, 59929 Brilon

Tel. 02961 2281, Fax 02961 51731
jh-brilon@djh-wl.de
www.djh-wl.de/brilon

Jugendherberge Cappenberger See
Richard-Schirrmann-Weg 7, 44534 Liinen
Tel. 02306 53546, Fax 02306 73000
jh-cappenberger.see@djh-wl.de
www.djh-wl.de/cappenberger.see

Jugendherberge Detmold
Schirrmannstr. 49, 32756 Detmold
Tel. 05234 2068016, Fax 05231 28927
jh-detmold@djh-wl.de
www.djh-wl.de/detmold

Jugendherberge Dorsten-Wulfen
Im Schoning 83, 46286 Dorsten
Tel. 02369 8722, Fax 02369 23867
jh-dorsten@djh-wl.de
www.djh-wl.de/dorsten

Jugendherberge/Jugendgéstehaus
Adolph Kolping, Dortmund
Silberstr. 24-26, 44137 Dortmund
Tel. 0231 140074, Fax 0231 142654
jgh-dortmund@djh-wl.de
www.djh-wl.de/dortmund

Wellness- und Gesundheits-
jugendherberge Finnentrop-Heggen
Ahauser Str. 22-24, 57413 Finnentrop
Tel. 02721 50345, Fax 02721 79460
jh-finnentrop.heggen@djh-wl.de
www.gesundheitsjugendherberge.de

Jugendherberge Freusburg
Burgstr. 46, 57548 Kirchen

Tel. 02741 61094, Fax 02741 63135
jh-freushburg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/freusburg

Jugendherberge Glorsee
Glortalsperre 1, 58339 Breckerfeld
Tel. 02338 434, Fax 02338 3674
jh-gloersee@djh-wl.de
www.djh-wl.de/gloersee

Jugendherberge Hagen
Eppenhauser Str. 65 a, 58093 Hagen
Tel. 02331 50254, Fax 02331 588576
jh-hagen@djh-wl.de
www.djh-wl.de/hagen

Jugendherberge Haltern am See
Stockwieser Damm 255

45721 Haltern am See

Tel. 02364 2258, Fax 02364 169604
jh-haltern@djh-wl.de
www.djh-wl.de/haltern

Jugendherberge Hilchenbach
Wilhelm-Miinker-Str. 9, 57271 Hilchenbach
Tel. 02733 4396, Fax 02733 8085
jh-hilchenbach@djh-wl.de
www.djh-wl.de/hilchenbach

Jugendherberge Hoxter

An der Wilhelmshéhe 59, 37671 Hoxter
Tel. 05234 2068016, Fax 05271 1237
jh-hoexter@djh-wl.de
www.djh-wl.de/hoexter

Jugendherberge Horn-Bad Meinberg
Jahnstr. 36, 32805 Horn-Bad Meinberg
Tel. 05234 2068016, Fax 05234 69199
jh-horn.bad.meinberg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/horn.bad.meinberg

Jugendherberge Meinerzhagen
Bergstr. 1, 58540 Meinerzhagen
Tel. 02354 2280, Fax 02354 14341
jh-meinerzhagen@djh-wl.de
www.djh-wl.de/meinerzhagen

Jugendherberge Meschede

Zur Jugendherberge 1, 59872 Meschede
Tel. 0291 6666, Fax 0291 1589
jh-meschede@djh-wl.de
www.djh-wl.de/meschede

Jugendherberge Mohnesee

Stidufer 20, 59519 M6hnesee-Kdrbecke
Tel. 02924 305, Fax 02924 2788
jh-moehnesee@djh-wl.de
www.djh-wl.de/moehnesee

Jugendherberge/Jugendgéstehaus
Miinster ,Aasee”

Bismarckallee 31, 48151 Miinster
Tel. 0251 530280, Fax 0251 5302850
jgh-muenster@djh-wl.de
www.djh-wl.de/muenster

Jugendherberge Nottuln

St. Amand-Montrond-Str. 6, 48301 Nottuln
Tel. 02502 7878, Fax 02502 9619
jh-nottuln@djh-wl.de
www.djh-wl.de/nottuln

Jugendherberge Paderborn
Meinwerkstr. 16, 33098 Paderborn
Tel. 05251 22055, Fax 05251 280017
jh-paderborn@djh-wl.de
www.djh-wl.de/paderborn

Jugendgdstehaus Petershagen
Mindener StralRe 51, 32469 Petershagen
Tel. 05707 919690, Fax 05707 919971
jgh-petershagen@djh-wl.de
www.djh-wl.de/petershagen

207

Jugendherberge Porta Westfalica
Kirchsiek 30, 32457 Porta Westfalica
Tel. 0571 70250, Fax 0571 7100047
jh-porta.westfalica@djh-wl.de
www.djh-wl.de/porta.westfalica

Jugendherberge GroR Reken
Coesfelder Str. 18, 48734 Reken
Tel. 02864 1023, Fax 02864 2044
jh-gross.reken@djh-wl.de
www.djh-wl.de/gross.reken

Jugendherberge Rheine
KopernikusstraRe 82, 48429 Rheine
Tel. 05971 2407, Fax 05971 13526
jh-rheine@djh-wl.de
www.djh-wl.de/rheine

Jugendherberge Riithen

Am Rabenknapp 4, 59602 Riithen
Tel. 02952 483, Fax 02952 2717
jh-ruethen@djh-wl.de
www.djh-wl.de/ruethen

Jugendherberge Schmallenberg
Erlebnis-Jugendherberge

am Rothaarsteig

Lenninghof 20, 57392 Schmallenberg
Tel. 02972 6098, Fax 02972 4918
jh-schmallenberg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/schmallenberg

Jugendherberge Soest
Kaiser-Friedrich-Platz 2, 59494 Soest
Tel. 02921 16283, Fax 02921 14623
jh-soest@djh-wl.de
www.djh-wl.de/soest

Jugendherberge Sorpesee

Am Sorpesee 7, 59846 Sundern
Tel. 02935 1776, Fax 02935 7254
jh-sorpesee@djh-wl.de
www.djh-wl.de/sorpesee

Jugendherberge Tecklenburg

Am Herrengarten 5, 49545 Tecklenburg
Tel. 05482 360, Fax 05482 7937
jh-tecklenburg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/tecklenburg

oD

gendherberge W g
Burgwall 17, 33142 Biiren
Tel. 02955 6155, Fax 02955 6946
jh-wewelsburg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/wewelsburg

Jugendherberge Winterberg
Winterberger StraRe 1

59955 Winterberg-Neuastenberg
Tel. 02981 2289, Fax 02981 569
jh-winterberg@djh-wl.de
www.djh-wl.de/winterberg

Rheinland-Pfalz

Naturschutz-Jugendherberge
Familien- und Jugendgdstehaus
Langfigtal 8, 53505 Altenahr

Tel. 02643 1880, Fax 02643 8136
altenahr@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Burg-Jugendherberge

Familien- und Jugendgéastehaus
Burg 1, 67317 Altleiningen

Tel. 06356 1580, Fax 06356 6364
altleiningen@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Jugendherberge Burg Stahleck
Familien- und Jugendgdstehaus
55422 Bacharach

Tel. 06743 1266, Fax 06743 2684
bacharach@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de
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Siidpfalz-Jugendherberge

Familien- und Jugendgastehaus
Altenbergweg, 76887 Bad Bergzabern
Tel. 06343 8383, Fax 06343 5184
bad-bergzabern@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Lahntal-Jugendherberge

Familien- und Jugendgéstehaus

Alte Kemmenauer Str. 41, 56130 Bad Ems
Tel. 02603 2680, Fax 02603 50384
bad-ems@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Nahetal-Jugendherberge

Familien- und Jugendgastehaus
Rheingrafenstr. 53, 55543 Bad Kreuznach
Tel. 0671 62855, Fax 0671 75351
bad-kreuznach@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Hoher-Westerwald-Jugendherberge
Familien- und Jugendgéstehaus
Erlenweg 4, 56470 Bad Marienberg

Tel. 02661 5008, Fax 02661 61898
bad-marienberg@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Ahrtal-Jugendherberge
Familien- und Jugendgéstehaus
St. Piusstralle 7

53474 Bad Neuenahr-Ahrweiler
Tel. 02641 34924, Fax 02641 31574
bad-neuenahr-ahrweiler@
diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Moselblick-Jugendherberge

Familien- und Jugendgéastehaus
Jugendherberge 1

54470 Bernkastel-Kues

Tel. 06531 2395, Fax 06531 1529
bernkastel-kues@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Rhein-Nahe-Jugendherberge
Familien- und Jugendgéstehaus
HerterstralRe 51, 55411 Bingen
Tel. 06721 32163, Fax 06721 34012
bingen@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Siideifel-Jugendherberge

Familien- und Jugendgéstehaus

Auf der Ritschlay 1, 54669 Bollendorf
Tel. 06526 200, Fax 06526 1204
bollendorf@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Moseltal-Jugendherberge
Familien- und Jugendgéstehaus
Klottener StraRe 9, 56812 Cochem
Tel. 02671 8633, Fax 02671 8568
cochem@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Felsenland-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Am Wachtfelsen 1, 66994 Dahn
Tel. 06391 1769, Fax 06391 5122
dahn@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Eifelmaar-Jugendherberge
Familien- und Jugendgéastehaus
Maria-Hilf-StralRe 21, 54550 Daun
Tel. 06592 2884, Fax 06592 1506
daun@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Grafenschloss-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
SchloRberg 8, 65582 Diez

Tel. 06432 2481, Fax 06432 4504
diez@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Eifelsteig-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Zur Biischkapelle 1, 54568 Gerolstein
Tel. 06591 4745, Fax 06591 7243
gerolstein@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Hunsriick-Jugendherberge

Familien- und Jugendgastehaus
Adolf-Kolping-Stralie 4, 54411 Hermeskeil
Tel. 06503 3097, Fax 06503 6146
hermeskeil@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Naturpark-Jugendherberge
Familien- und Jugendgdstehaus
Trippstadter StraRe 150

67691 Hochspeyer

Tel. 06305 336, Fax 06305 5152
hochspeyer@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Nahe-Hunsriick-Jugendherberge
Familien- und Jugendgéstehaus

Alte Treibe 23, 55743 Idar-Oberstein
Tel. 06781 24366, Fax 06781 26712
idar-oberstein@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Rheinsteig-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
ZollstraRe 46, 56349 Kaub

Tel. 06774 9181890, Fax 06774 9181899
kaub@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Jugendherberge Festung Ehrenbreitstein
Familien- und Jugendgéstehaus

56077 Koblenz

Tel. 0261 972870, Fax 0261 9728730
koblenz@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Rhein-Main-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Otto-Brunfels-Schneise 4, 55130 Mainz
Tel. 06131 85332, Fax 06131 82422
mainz@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Vulkaneifel-Jugendherberge

Familien- und Jugendgdstehaus
Mosenbergstrale 17, 54531 Manderscheid
Tel. 06572 557, Fax 06572 4759
manderscheid@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Vulkanpark-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Am Kniippchen 5, 56727 Mayen
Tel. 02651 2355, Fax 02651 78378
mayen@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Westerwald-Jugendherberge

Familien- und Jugendgéstehaus
Richard-Schirrmann-Str., 56410 Montabaur
Tel. 02602 5121, Fax 02602 180176
montabaur@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Pfalz-Jugendherberge

Familien- und Jugendgéstehaus
Hans-Geiger-StralRe 27, 67434 Neustadt
Tel. 06321 2289, Fax 06321 82947
neustadt@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Rheintal-Jugendherberge

Familien- und Jugendgastehaus

Auf dem Schonberg, 55430 Oberwesel
Tel. 06744 93330, Fax 06744 7446
oberwesel@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Eifel-Jugendherberge

Familien- und Jugendgéstehaus
KalvarienbergstralRe 5, 54595 Priim
Tel. 06551 2500, Fax 06551 70030
pruem@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Saarblick-Jugendherberge
Familien- und Jugendgdstehaus
Bottelter Stralle 8, 54439 Saarburg
Tel. 06581 2555, Fax 06581 1082
saarburg@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Wald-Jugendherberge

Familien- und Jugendgastehaus
Kirchweg 1, 55471 Sargenroth

Tel. 06761 2500, Fax 06761 6378
sargenroth@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Kurpfalz-Jugendherberge
Familien- und Jugendgéstehaus
Geibstralle 5, 67346 Speyer

Tel. 06232 61597, Fax 06232 61596
speyer@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Loreley-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Bismarckweg 17, 56329 St. Goar
Tel. 06741 388, Fax 06741 2869
st-goar@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Keltendorf-Jugendherberge
Familien- und Jugendgéstehaus
BriihlstralRe 41, 67808 Steinbach
Tel. 06357 360, Fax 06357 1583
steinbach@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Musikantenland-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Burgstralle 12, 66871 Thallichtenberg
Tel. 06381 2632, Fax 06381 80933
thallichtenberg@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Mittelmosel-Jugendherberge

Familien- und Jugendgastehaus
Hirtenpfad 6, 56841 Traben-Trarbach

Tel. 06541 9278, Fax 06541 3759
traben-trarbach@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Romerstadt-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus

An der Jugendherberge 4, 54292 Trier
Tel. 0651 146620, Fax 0651 1466230
trier@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Konigsland-Jugendherberge
Familien- und Jugendgastehaus
Rotherweg 24, 67752 Wolfstein
Tel. 06304 1408, Fax 06304 683
wolfstein@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Nibelungen-Jugendherberge
Familien- und Jugendgdstehaus
Dechaneigasse 1, 67547 Worms
Tel. 06241 25780, Fax 06241 27394
worms@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Saarland

Jugendherberge an der Saarschleife
Familien- und Jugendgastehaus
Herbergstr. 1, 66693 Dreishach-Mettlach
Tel. 06868 270, Fax 06868 556
dreisbach@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Hohenburg-Jugendherberge
Familien- und Jugendgéstehaus
Am Miihlgraben 30, 66424 Homburg
Tel. 06841 3679, Fax 06841 120220
homburg@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Europa-Jugendherberge

Familien- und Jugendgdstehaus
Meerwiesertalweg 31, 66123 Saarbriicken
Tel. 0681 33040, Fax 0681 374911
saarbruecken@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Schaumberg-Jugendherberge
Familien- und Jugendgdstehaus
Zum Erlebnispark 2, 66636 Tholey
Tel. 06853 2271, Fax 06853 5534
tholey@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Hochwald-Jugendherberge

Familien- und Jugendgéastehaus
Jugendherbergsstr. 12, 66709 Weiskirchen
Tel. 06876 231, Fax 06876 1444
weiskirchen@diejugendherbergen.de
www.DieJugendherbergen.de

Sachsen

Graslowen-Jugendherberge
Altenberg-Zinnwald ,Jagerhiitte”
Bergmannsweg 8

01773 Altenberg/0T Zinnwald

Tel. 035056 32361, Fax 035056 32317
zinnwald@jugendherberge.de
www.zinnwald.jugendherberge.de

Familien|Jugendherberge Bad Lausick
Natur- und Mobilitatsprofil
Herbergsweg 2

04651 Bad Lausick/OT Buchheim

Tel. 034345 7270, Fax 034345 72723
badlausick@jugendherberge.de
www.bad-lausick.jugendherberge.de

Familien|Jugendherberge Bad Schandau
Dorfstr. 14

01814 Bad Schandau/0T Ostrau

Tel. 035022 42408, Fax 035022 42409
badschandau@jugendherberge.de
www.bad-schandau.jugendherberge.de

Familien|Jugendherberge Bautzen
»Gerberbastei”

Am Zwinger 1, 02625 Bautzen

Tel. 03591 40347, Fax 03591 40348
bautzen@jugendherberge.de
www.bautzen.jugendherberge.de

Familien|Jugendherberge / City Hostel
Chemnitz ,eins”

Getreidemarkt 1, 09111 Chemnitz

Tel. 0371 27809897, Fax 0371 27809879
chemnitz-city@jugendherberge.de
www.chemnitz-city.jugendherberge.de

Europa-Jugendherberge Schloss Colditz
Schlossgasse 1, 04680 Colditz

Tel. 034381 45010, Fax 034381 45335
colditz@jugendherberge.de
www.colditz.jugendherberge.de

Kreativ-Jugendherberge Dahlen
Belgernsche Str. 25, 04774 Dahlen
Tel. 034361 55002, Fax 034361 55003
dahlen@jugendherberge.de
www.dahlen.jugendherberge.de

Jugendherberge|International
Dresden , Jugendgastehaus”
Maternistr. 22, 01067 Dresden
Tel. 0351 492620, Fax 0351 4926299
dresden@jugendherberge.de
www.dresden.jugendherberge.de

Jugendherberge Dresden-Radebeul
Weintraubenstr. 12, 01445 Radebeul
Tel. 0351 8382880, Fax 0351 8382881
radebeul@jugendherberge.de
www.radebeul.jugendherberge.de

Aqua-Outdoor-Jugendherberge
Falkenhain ,Talsperre Kriebstein”
Talsperrenstr. 16, 09648 Mittweida
Tel. 03727 2952, Fax 03727 600050
falkenhain@jugendherberge.de
www.falkenhain.jugendherberge.de

Kultur|Jugendherberge
Frauenstein

Walkmiihlenstr. 13, 09623 Frauenstein
Tel. 037326 1307, Fax 037326 84400
frauenstein@jugendherberge.de
www.frauenstein.jugendherberge.de



Europa-Jugendherberge Gorlitz
Altstadt”

Peterstralle 15, 02826 Gorlitz

Tel. 03581 6490700, Fax 03581 6490701
goerlitz-city@jugendherberge.de
www.goerlitz-city.jugendherberge.de

@ Umwelt|Jugendherberge Grumbach
Johstadter Str. 19

09477 Johstadt/OT Grumbach

Tel. 037343 2288, Fax 037343 88003
grumbach@jugendherberge.de
www.grumbach.jugendherberge.de

@ Familien|Sport|Jugendherberge
Hormersdorf ,Am Greifenbachstau-
weiher”

Zur Jugendherberge 1a, 08297 Zwdnitz
Tel. 037346 1396, Fax 037346 1645
hormersdorf@jugendherberge.de
www.hormersdorf.jugendherberge.de

Familien|Jugendherberge Johann-
georgenstadt ,,Montan-Erlebnis-Profil”
Hospitalstr. 5, 08349 Johanngeorgenstadt
Tel. 03773 882194, Fax 03773 889150
johanngeorgenstadt@jugendherberge.de
www.johanngeorgenstadt.
jugendherberge.de

Naturpark-Jugendherberge Jonsdorf
Dreilindereck”

Hainstr. 14, 02796 Luftkurort Jonsdorf
Tel. 035844 72130, Fax 035844 72131
jonsdorf@jugendherberge.de
www.jonsdorf.jugendherberge.de

Sport|Jugendherberge Klingenthal
Deutsch-Tschech.-Begegnungsstatte
Grenzweg 22, 08248 Klingenthal

Tel. 037467 22094, Fax 037467 22099
klingenthal@jugendherberge.de
www.klingenthal.jugendherberge.de

@ Jugendherberge|International
Leipzig

Volksgartenstr. 24, 04347 Leipzig
Tel. 0341 245700, Fax 0341 2457012
leipzig@jugendherberge.de
www.leipzig.jugendherberge.de

Familien|Jugendherberge Neudorf

~Am Fichtelberg”
Outdoor-Erlebnis-Profil

Vierenstr. 26, 09465 Sehmatal/OT Neudorf
Tel. 037342 8282, Fax 037342 8220
neudorf@jugendherberge.de
www.neudorf.jugendherberge.de

Malerweg-Jugendherberge Pirna-Copitz
Natur- und Kunst-Profil

Zum Wesenitzbogen 9, 01796 Pirna

Tel. 03501 445601, Fax 03501 445602
pirna@jugendherberge.de
www.pirna.jugendherberge.de

Familien|Jugendherberge Plauen
Alte Feuerwache”

Neundorfer Str. 3, 08523 Plauen

Tel. 03741 148376, Fax 03741 148463
plauen@jugendherberge.de
www.plauen.jugendherberge.de

Familien|Jugendherberge Sayda
Internationale Begegnungs- und
Tagungsstatte

Mortelgrund 8, 09619 Sayda

Tel. 037365 1277, Fax 037365 1337
sayda@jugendherberge.de
www.sayda.jugendherberge.de

Graslowen-Jugendherberge Strehla
Torgauer Str. 33, 01616 Strehla

Tel. 035264 92030, Fax 035264 92031
strehla@jugendherberge.de
www.strehla.jugendherberge.de

Wassersport-Jugendherberge Taltitz
Talsperre Pirk”

Dobenecker Weg 27

08606 Oelsnitz/0T Taltitz

Tel. 037421 23019, Fax 037421 20202
taltitz@jugendherberge.de
www.taltitz.jugendherberge.de

Jugendherberge Waltersdorf
Internationale Begegnungsstdtte
Jdgerwaldchen 2, 02763 Bertsdorf-Hornitz
Tel. 035841 35099, Fax 035841 37773
waltersdorf@jugendherberge.de
www.waltersdorf.jugendherberge.de

Thiiringen

Jugendherberge Bad Salzungen
Kaltenborner Str. 70, 36433 Bad Salzungen
Tel. 03695 622208, Fax 03695 628833
jh-bad-salzungen@djh-thueringen.de
www.bad-salzungen.jugendherberge.de

Jugendherberge Bad Sulza
~August Bebel”

August-Bebel-Str. 27, 99518 Bad Sulza
Tel. 036461 20567, Fax 036461 20963
jh-badsulza@djh-thueringen.de
www.bad-sulza.jugendherberge.de

Jugendherberge Eisenach

~Artur Becker”

Mariental 24, 99817 Eisenach

Tel. 03691 743259, Fax 03691 743260
jh-eisenach@djh-thueringen.de
www.eisenach.jugendherberge.de

Jugendherberge Eisenberg
Froschmiihle”

Miihltal 5, 07607 Eisenberg

Tel. 036691 43462, Fax 036691 60034
jh-eisenberg@djh-thueringen.de
www.eisenberg.jugendherberge.de

Jugendherberge Erfurt
,HochheimerstralRe”
Hochheimerstr. 12, 99094 Erfurt

Tel. 0361 5626705, Fax 0361 5626706
jh-erfurt@djh-thueringen.de
www.erfurt-hochheimerstr.
jugendherberge.de

Jugendherberge Erfurt

KlingenstraRe”

KlingenstraRe 4, 99094 Erfurt

Tel. 0361 5626705, Fax 0361 5626706
jh-erfurt@djh-thueringen.de
www.erfurt-klingenstr.jugendherberge.de

Jugendherberge , Frobelhaus”
Schillerstralle 50, 07407 Rudolstadt

Tel. 03672 313610, Fax 03672 313611
jugendgaestehaus@jugendsozialwerk.de
www.rudolstadt.jugendherberge.de

Jugendherberge ,,0lga Benario”
Gréfenroda

Waldstr. 134, 99330 Gréfenroda

Tel. 036205 76290, Fax 036205 76421
buero@jugendherberge-graefenroda.de
www.graefenroda.jugendherberge.de

Jugendherberge ,,Wasserburg”
SchloRstr. 13, 06577 Heldrungen

Tel. 034673 91224, Fax 034673 98136
jh-heldrungen@djh-thueringen.de
www.heldrungen.jugendherberge.de

Jugendherberge Ilmenau

Am Stollen 49, 98693 Ilmenau

Tel. 03677 884681, Fax 03677 884682
jh-ilmenau@djh-thueringen.de
www.ilmenau.jugendherberge.de

Jugendherberge ,,GroRer Inselsherg”
Inselsberg StraRe 126, 98599 Brotterode
Tel. 036259 62329, Fax 036259 30821
jh-inselsberg@djh-thueringen.de
www.tabarz.jugendherberge.de

Jugendherberge
~Urwald-Life-Camp”

Harsbergerstr. 4, 99826 Lauterbach
Tel. 036924 47865, Fax 036924 47864
jh-harsberg@djh-thueringen.de
www.harsberg.jugendherberge.de

Jugendherberge Miihlhausen

Auf dem Tonberg 1, 99974 Miihlhausen
Tel. 03601 813318, Fax 03601 813320
jh-muehlhausen@djh-thueringen.de
www.muehlhausen.jugendherberge.de

Jugendherberge ,,Schloss Niedenburg”
OrtsstralRe 1, 07338 Neidenberga

Tel. 036737 22262, Fax 036737 32503
jh-neidenberga@djh-thueringen.de
www.neidenberga.jugendherberge.de

Jugendherberge ,Am Rennweg”
ApelsbergstralRe 61

98724 Neuhaus am Rennweg

Tel. 03679 722862, Fax 03679 700384
jh-neuhaus@djh-thueringen.de
www.neuhaus.jugendherberge.de

@ Jugendherberge ,, Jugendgaste-
und Bildungshaus Rothleimmiihle”
Parkallee 2, 99734 Nordhausen

Tel. 03631 902391, Fax 03631 902393
rothleimmuehle@jugendsozialwerk.de
www.nordhausen.jugendherberge.de

Jugendherberge Plothen

~Am Hausteich”

07907 Plothen

Tel. 036648 22329, Fax 036648 26013
jh-plothen@djh-thueringen.de
www.plothen.jugendherberge.de

Jugendherberge ,, Auf dem
Simmersberg”

Kirchberg 25, 98666 Schnett

Tel. 036874 39532, Fax 036874 39532
jh-schnett@djh-thueringen.de
www.schnett.jugendherberge.de

Jugendherberge ,,Hans Breuer”
Am Buschbach 2, 07427 Schwarzburg
Tel. 036730 22223, Fax 036730 33555
jh-schwarzburg@djh-thueringen.de

www.schwarzburg.jugendherberge.de

Jugendherberge ,,Schloss
Sinnershausen”

Sinnershduser StralRe 42

98634 Hiimpfershausen

Tel. 036940 58111, Fax 036940 58112
schloss@thfv.de
www.huempfershausen.jugendherberge.de

Jugendherberge , Juventas”
Giintherstr. 26/27, 99706 Sondershausen
Tel. 03632 782259, Fax 03632 702265
info@juventas.de
www.sondershausen.jugendherberge.de

Jugendherberge Tambach-Dietharz
Oberhoferstr. 3, 99897 Tambach-Dietharz
Tel. 036252 36149, Fax 036252 36564
jh-tambach@djh-thueringen.de
www.tambach-dietharz.jugendherberge.de

Jugendherberge , Jugendgéstehaus
Am Ettersberg”

Ettersberg-Siedlung, 99427 Weimar

Tel. 03643 421111, Fax 03643 421112
jgh-weimar@djh-thueringen.de
www.weimar-ettersberg.jugendherberge.de

Jugendherberge/Jugendgéstehaus
»~Maxim Gorki”

Zum Wilden Graben 12, 99425 Weimar
Tel. 03643 850750, Fax 03643 850749
jgh-weimar@djh-thueringen.de
www.weimar-gorki.jugendherberge.de

Jugendherberge ,,Am Poseckschen
Garten”

Humboldtstr. 17, 99423 Weimar

Tel. 03643 850792, Fax 03643 850793
jh-posgarten@djh-thueringen.de
www.weimar-posgarten.jugendherberge.de

Jugendherberge ,,Germania”
Carl-August-Allee 13, 99423 Weimar

Tel. 03643 850490, Fax 03643 850491
jh-germania@djh-thueringen.de
www.weimar-germania.jugendherberge.de

Jugendherberge ,,Schloss
Windischleuba”

Pestalozziplatz 1, 04603 Windischleuba
Tel. 03447 834471, Fax 03447 832702
jh-windischleuba@djh-thueringen.de
www.windischleuba.jugendherberge.de

Piktogramm- und Profilerklarung:

U/F  Ubernachtung und Friihstiick

[ Jugendherberge mit Programm
in diesem Heft

U/HP Ubernachtung und Halbpension
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geeignet fiir

8.-13. Klasse

Programm
(feststehend)

Bausteine
(beliebig zusammenstellbar)

Darstellung der Schulstufen-
eignung

fahrer und Menschen mit
Mobilitdtseinschrankungen
geeignet

Ubernachtung und Vollpension

Jugendherberge fiir Rollstuhl-

www.jugendherberge.de)
Umwelt|Jugendherberge
Kultur|Jugendherberge
Sport|Jugendherberge
Jugendherberge|International

Fit Drauf|Jugendherberge
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Jugendherberge mit Zertifikat
Graslowe

Jugendherberge mit Zeltplatz

Jugendherberge (Programm unter



Mobbing?

Nicht auf meiner
Klassenfahrt!

L s e

E&éoreolwn Sie ein sagenhaﬁte,s Worder der Natur!
Barbarossahohle Rottleben

Kommen Sie mit uns auf spannende Entdeckungsreise durch

Barbarossa‘ s unterirdisches Reich voller Wunder und
Geheimnisse und erleben Sie mit allen Sinnen Erdgeschichte!

Lernen Sie Alabaster, Schlangengips und Stinkschiefer kennen und

staunen Sie tiber wunderschdne Details und verbliiffende optische

Tauschungen! Lassen Sie sich verzaubern von

- riesigen, weit gespannten Hohlraumen

« kristallklaren, blaugriin schimmernden Seen mit
eindrucksvollen Spiegelungen

- weltweit einmaligen, bizarren Gipslappen.

Erfahren Sie viel Interessantes iiber Kaiser

. . A
Friedrich |. Barbarossa und die alte Sage, die sich um ihn rankt... SO T L @
Natiirlich lernen.
verlag

www.aol-verlag.de/Mobbing

e

Muhlen 6, 06567 Rottleben / Kyffhauser m www.hoehle.de

UNION

Versicherungsdienst

Sie mochten lhre Klassenfahrt absichern?

Die Absicherung von Schulklassenfahrten stellt eine besondere Anforderung an die Reiserlcktrittskosten-
Versicherung.

In Zusammenarbeit mit dem DJH Hauptverband wurde das Exklusivangebot ,Reiserlcktrittskosten-Versicherung®
fur Klassenfahrten entwickelt.

In Erganzung zu den Ublichen Rucktrittsgriinden, wie z.B. unerwartet schwere Erkran-
kung, sind folgende Risiken mitversichert:

= Nichtantritt / Abbruch der Klassenfahrt wegen Tod oder Erkrankung des Lehrkorpers

= Absage der Klassenfahrt aus Pietatsgriinden aufgrund des Todes eines Teilnehmers
spater als 10 Tage vor Beginn der Klassenfahrt

Sie erhalten die Antrage inkl. der detaillierten Versicherungsbedingungen zu den Programmangeboten im
»Klassen Mobil“ von Ihrer Jugendherberge. Diese kdnnen auch unter der unten angegebenen Adresse ange-
fordert werden.

Union Versicherungsdienst GmbH
Klingenbergstr. 4 m 32758 Detmold
Telefon: +49 (0) 5231 603-6487 = Telefax: +49 (0) 5231 603-372 = E-Mail: reise-service@union-verdi.de



Mit .,

earn & fun”

zum perfekten Ausflug.

Mit der Online-Suchplattform ,learn & fun” macht es die bundesweite RWE-Bildungsinitiative
.3malE - Bildung mit Energie” Lehrkraften besonders leicht, geeignete Ausflugsziele und aufer-
schulische Lernorte in der Umgebung zu finden. Per Mausklick lassen sich Kriterien wie Umkreis,
Jahrgangsstufe, Unterrichtsfach und Rubrik festlegen und schon werden die passenden Ziele als

Liste und auf einer interaktiven Karte angezeigt. Diese bequeme Auswahl aus insgesamt 360 Zielen
ist unter www.3malE.de/learnandfun zu finden.

ad

VO BWEG GEHEN Bildung mit Energie

ENTDECKEN, ERFORSCHEN, ERLEBEN
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Schu ler- T lcke ts .35 €

Alle Infos und Buchuﬂgsbedmgungem’en Sie auf www. mus:cals de/schulklassen

Hamburg Berlin © swttgart ~ Oberhausen | - Tour
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kl. 15%
und 2 € Systemgebiihr.

*Gilltig ab 10 Schllern inkl. 15%
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New York!
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_ Tickets und Infos unter: Stage
nrw.vertrieb@stage-entertainment.de - 0208/89956910 | “Visc.s g

MUSICALS & SHOWS




