
Ungewöhnlich neu?
Ungewöhnlich clever!
Forscher, Neugierige, Kreative und  
Querdenker aufgepasst!

W i l l k o m m e n  i m  N O R D E N

Klassen Mobil Spezial 1/2014

innovativ · aktiv · kreativ
Klassenfahrten machen schlau!

Klasse 
5 - 13



Worauf Sie sich verlassen können!

Seit über 100 Jahren vertreten die Jugendherbergen Werte, die das 

Leben bereichern. Für alle, die mit offenen Augen durch die Welt 

gehen. Die Gemeinschaft erleben wollen und aufeinander zugehen. 

Mutig. Auch mal übermütig. Denn junge Menschen brauchen kein 

Korsett, wenn sie Rückgrat haben. Wir verbiegen uns höchstens beim 

Sport. Oder beim Lachen. Lebenswert. Beneidenswert. Mehr wert.

www.jugendherberge.de/klassenfahrten
SPANNEND – INFORMATIV – HILFREICH!

So viel Neues zu entdecken

Hier sitzt keiner über staubigen Büchern, sondern klemmt allenfalls mit einem 
Auge fasziniert über dem Mikroskop. Ansonsten geht es raus in die Natur, in die 
Städte, an den Strand und mit allen Sinnen auf geschichtliche Spurensuche!

RAUS AUS DEM KLASSENZIMMER, REIN INS VERGNÜGEN

»Die Klassenfahrt ist eine Bildungsreise!« 
hört man den Lehrer sagen. Aber noch bevor 
die Schüler stöhnend mit den Augen rollen, 
rufen wir: »Und ein Riesen-Spaß!«. Denn 
wer sagt denn, dass Lernen langweilig ist? 

Erkunden Sie mit Ihrer Klasse pulsierende 
Städte, »befragen« Sie architektonische 
Zeitzeugen, lassen Sie sich entführen in 
andere Welten und Zeiten, tauchen Sie ab in 
heimische, grüne Dschungel und gleich wie-
der sportlich auf in luftigen Klettergärten 
oder auf brausenden Wellenkämmen. 

Das klingt nach ganz viel Trubel und Voll-
Zeit-Fun, aber keine Bange: Unsere erfah-
renen Erlebnispädagogen, Naturführer und 
Sprachlehrer übernehmen gerne für Sie die 
professionelle Betreuung. In interaktiven 
Museen und auf spannenden Exkursionen, 
in Geschichtswerkstätten und bei Stadt-
rallyes verknüpfen Ihre Schüler das blanke 
Wissen mit dem puren Spaß. Und ganz so 
streng muss es ja auch nicht sein: Lager-
feuer, Tischtennis, Schülerdisko, Toben und 
neue Freundschaften sind die Zutaten für 
eine unvergessliche Klassenfahrt.

JUGENDHERBERGEN 
HABEN KLASSE.

 Professionelle Betreuung durch 

 Teamer und Pädagogen

 Gemeinsam erfolgreich bei

 Sport, Spaß und Lernen

 Viel Platz: Kreativräume und 

 Outdoor-Spaß von Beach-

 volleyball bis Bolzplatz

 Köpfchen und Energie durch ge-

 sundes, abwechslungsreiches Essen

 Feeling: Lagerfeuer, Tischtennis

 und Schülerdisko dürfen nicht 

 fehlen

Sie möchten sich über Klassenfahrten-Pro-
gramme oder Projekttage unserer Jugend-
herbergen  informieren? Kulturelle Aus-
fl üge in nahe Großstädte unternehmen, 
sportliche Team aktivitäten planen oder 
bei Erkundungen in die Natur mit Ihrer 
Klasse dabei sein? Auf unserer Internet-
plattform geben wir Ihnen eine Übersicht 
über unsere Angebote.

Eine große Programmauswahl zu den The-
men Umwelt, Berufsfi ndung, Sport, Tech-
nik, Geschichte, Teambildung und mehr 
steht Ihnen auch in unserer Broschüre 
»Klassen Mobil Nord« als Online-Version 

zur Verfügung. Wer lieber in Ruhe auf der Couch 
blättert: Wir schicken Ihnen die Broschüre natür-
lich auch gern kostenlos nach Hause.

Sichern Sie sich ein kostenloses Exemplar:

Telefon 0391 5321000 oder 

E-Mail sachsen-anhalt@jugendherberge.de

fl 
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Ein Informationsservice der DJH-Landesverbände 
aus den Bundes ländern Berlin, Brandenburg, Bremen, 
Hamburg, Mecklenburg-Vorpommern, Niedersachsen, 
Sachsen-Anhalt und Schleswig-Holstein
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Experimentell und spielerisch:
Erlebnispädagogik ist klasse!

TIPPS ZUM THEMA

Entdecken, Forschen und Erle-

ben – davon kann man nie genug 

bekommen! Das volle Programm der 

einzelnen Häuser lesen Sie auf den 

folgenden Seiten. Und noch mehr: 

Buchtipps und Klicklinks wecken am 

Ende des Heftes Ihre Neugier.

Viel Spaß beim Lesen wünscht

Ihr Schulservice Nord-Team

AKTIV . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  6
Ihre Klasse hat sprichwörtliche »Hummeln im 
Hintern«?! Dann wird sie bei diesen Program-
men richtig gefordert. Es geht hinaus in die 
Natur. Unwegsames Waldgelände, Hochseil-
gärten und angesagte Trendsportarten stillen 
den Bewegungsdrang der Schüler. Abends sind 
garantiert alle müde und glücklich.

Bad Saarow 6

Prora 7

Hann. Münden 7 

Naumburg 8 

GRÜN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  15
... grün, grün sind alle wichtigen Themen der 
Zukunft. Und damit nachhaltiges Denken sich so 
richtig in die Köpfe Ihrer Klasse »einpfl anzen« 
kann, lernt sie in der Natur und am Mikroskop die 
heimische Tier- und Pfl anzenvielfalt kennen. Im 
Mittelpunkt steht dabei das Naturerlebnis: mit 
dem Kescher, mit nackten Füßen im Watt oder am 
Bachlauf. Ganz bedeutend sind auch ökologische 
Zusammenhänge, die es noch wichtiger machen, 
unsere aller Umwelt und Natur zu schützen. 

Juist 15

Tönning 16

Bremsdorfer Mühle 17

Beckerwitz 17 

INNOVATIV . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  9
Für Forscher und Tüftler: Die Schüler von heute 
sind bekanntlich die Ingenieure von morgen. 
Manchmal lohnt es sich dabei durchaus zurück 
zu blicken und vom Gestern zu lernen: In der 
Salzstadt Lüneburg beeindrucken Architektur, 
Schmiedekunst, Kräuterkunde und Klosterge-
schichte ebenso wie spannende Physik- und 
Chemie-Experimente. Abenteuerlich wird es in 
Mirow beim Bau eines Floßes aus Luftballons. 
Wie das alles funktioniert, zeigen die Profi s.

Mirow 9

Lüneburg 10

KREATIV   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  14
Kreativität ist die Freiheit des Denkens und 
die schnuppert Ihre Klasse mal ganz gerne 
fernab von geschlossenen Schulräumen. The-
aterstücke, historische Bauten, Designkunst 
und Musik-Workshops am Strand machen Lust, 
sich frei zu entfalten und neue Seiten an sich 
kennenzulernen. 

Lübeck 14

Kiel 14

Dessau-Roßlau 15

GEMEINSAM   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  11
»Melting Pot« Berlin, hier kommt alles zusam-
men: deutsche Geschichte und ausländische 
Kulturen, Kunst und Musik. Aber das Gemein-
same ist nicht nur das große Ganze, sondern 
auch der eigene Klassenverband und Freund-
schaften. Ob bei der Gewaltprävention, dem 
Sprache Lernen, der Berufsvorbereitung, dem  
Team- und Kommunikationstraining – zusam-
men ist die Klasse stark!

Nordenham 11

Hitzacker 11

Magdeburg 12

Osnabrück 12

Berlin 13
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Die Jugendherbergen im Norden

in dieser Broschüre 
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AUF SKIERN ÜBER DIE WELLEN 
UND MIT GPS AUF SCHATZSUCHE

 begleitete Geocaching-Tour

 Fahrradtour 

 Wasserski inklusive Transfer 

 Stadtbummel in der Hansestadt Stralsund 
mit Brauereiführung oder Spaßbad
Hansedom inklusive Transfer

 Lagerfeuer mit Stockbrot

 Besuch im Ozeaneum in Stralsund dazu 
buchbar für 4,50 € pro Person

EIN DETEKTIVISCHES
ABENTEUERPROGRAMM

 zwei Tage betreutes Programm mit den 
Teamern von Arillus

 schauriger Nachtwächterrundgang 

gegen Aufpreis:

 Tagesausfl ug nach Kassel oder Göttingen, 
kombinierte Kanu- und Fahrradtour, 
Ausfl ug zum Tierpark Sababurg

 Gepäcktransport vom Bahnhof auf Anfrage

Erlebnisziele

sportlich, aktiv und fi t

spannend lernen

Erlebnisziele

Naturerlebnis

Team- und Selbstvertrauen

Das wird ein großes Abenteuer! Mit GPS bei Ein-
bruch der Dunkelheit durchs Gelände der Jugend-
herberge streunen, per Rad die Insel Rügen er-
kunden und auf Wasserskiern wild über die Wellen 
reiten. Und zwischendurch: Sonnenbaden, Banane 
fahren, Tischtennis, Volleyball, puh! Bei so viel 
Action kommt der Kultur-Ausfl ug nach Stralsund 
gerade richtig als entspannende Abwechslung: Mit 
Stadtbummel und Brauereiführung zeigt sich die 
Hansestadt von ihrer schönsten Seite.

Tatort Wald. Ein kompliziertes »Verbrechen« ist 
aufzuklären. Als Ermittler streifen Ihre Schüler 
durch das Gelände. Die schnell gebildeten »Task 
Force« und »Search Teams« müssen sich im Wald 
gut auskennen und vor allem eng zusammenar-
beiten. Während der Ermittlerausbildung stehen 
Naturwissen und Teamgeist im Vordergrund. Ori-
entierung im Wald, essbare und giftige Pfl anzen 
unterscheiden lernen und Teamaufgaben gehören 
ebenfalls zum Programm.

KLASSE 5 - 12

TERMINE GANZJÄHRIG

MIND. 20 TEILNEHMER

4 Ü/VP

KLASSE 6 – 10

TERMINE APRIL – OKTOBER

MIND. 20 TEILNEHMER

4 Ü/VP

FREIPLATZ FÜR JEDEN 11. TEILNEHMER*

Aktiv ist Klasse

Krimi-Klassenfahrt

Jugendherberge Prora mit Zeltplatz

Mukraner Straße · Gebäude 15

18609 Ostseebad Binz · OT Prora

Telefon 038393 66880

jh-prora@jugendherberge.de

www.prora.jugendherberge.de

Jugendherberge Hann. Münden

Prof.-Oelkers-Straße 10
34346 Hann. Münden 

Telefon 05541 8853

jh-hann-muenden@djh-hannover.de

www.hann-muenden.jugendherberge.de

PRORA

INSEL RÜGEN

HANN. MÜNDEN

WESERBERGLAND
Hoch hinaus im Arbora Kletterwald: Theore-
tisch zum Thema Umweltbildung und prak-
tisch in den Gurten den Wipfeln entgegen. 
Natürlich nicht alleine, denn nur gemeinsam 
sind die Schüler erfolgreich im Teamparcours. 
Bei so viel Bewegung und Herausforderung 
schmeckt das Essen am offenen Feuer noch 
besser … und macht stark für weitere kniffe-
lige, sportliche und kreative Teamaufgaben.

ERLEBNISPÄDAGOGIK IM 
ARBORA KLET TERWALD

 Rasant mit der Ganzjahresrodelbahn
»Scharmützelbob«

 Projektarbeit mit den Umweltpädagogen

 Bewegung und Spaß im Arbora 
Kletterwald

 Gemeinsames Kochen am offenen Feuer

 Geocaching-Abenteuer-Tour

 Bauen eines Didgeridoos

 Eigene Dokumentation der Klassenfahrt 
(Kamera-Ausleihe möglich)

 unkompliziert dazu buchbar: Transfer mit 
den öffentlichen Verkehrsmitteln

 Die Programminhalte können dem je-
weiligen Alter angepasst werden

Back to the roots

Jugendherberge Bad Saarow

Dorfstraße 20
15526 Bad Saarow

Telefon 033631 2664

jh-bad-saarow@jugendherberge.de

www.jh-bad-saarow.de

BAD SAAROW

ODER-SPREE-
SEENGEBIET  

Wow! Hier gibt es viel Platz zum Toben 

und Tollen – die Jugendherbergsvilla und 

acht separate Bungalows mit ingesamt

92 Betten liegen auf einem 15.000 m² gro-

ßen Wassergrundstück direkt am Schar-

mützelsee. Auf den man den besten Blick 

von der großen Sonnenterrasse aus hat – 

zum Beispiel beim entspannten Grillabend 

mit ländlicher Abendidylle. Nach der Stär-

kung wirds gemütlich im Clubraum, fetzig 

in der hauseigenen Disko oder sportlich 

beim Indoor-Tischtennis. Und so actionge-

laden gehts auch tagsüber weiter im Arbora 

Kletterwald – dem Mitmachpark und Hoch-

seilklettergarten.

JAN – APR · SEPT – DEZ: 197 €

MAI – AUGUST: 202 €

KLASSE 5 - 8

TERMINE 
GANZJÄHRIG

MINDESTENS 
25 TEILNEHMER

4 Ü/VP

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
11. TEILNEHMER*

Erlebnisziele

Sport und Bewegung in der Natur

Umwelt bewusst wahrnehmen

Teamentwicklung und Gemeinsamkeit stärken

197 € 
PRO PERSON

AB

181 € 
PRO PERSON

*auf Übernachtung/Verpfl egung *auf Übernachtung/Verpfl egung

AKTIV AKTIV

175 € 
PRO PERSON AUF DEM ZELTPLATZ: 135 €
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KLASSE 5 – 9

TERMINE APRIL – OKTOBER

MIND. 15 TEILNEHMER

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
21. TEILNEHMER*

4 Ü/VP

VOM DOMBAU
ZU HIMMELSWEGEN

 Spannende Geschichte: Domerkundung

 Anfertigen von Steinmetz- und 
Glasarbeiten unter Anleitung von 
erfahrenen Dombau-Meistern

 Ausfl ug zur »Arche Nebra« mit Themen-
führung: »Bronze, das Gold der Fürsten«

 »Schokoladenguss« im Erlebniscenter

 Badespaß im Erlebnisbad »bulabana«

 Bowlingspaß

 Herausforderung im Kletterwald »Koala«

 Gepäck- oder Bustransfer hin und zurück 
zum Bahnhof zubuchbar

 1 € oder 3 € pro Person

Erlebnisziele

Aktiv Geschichte erleben

Sport und Spiel im Team

Handwerker aufgepasst! Wer vorher schon die Theorie studiert hat, wird im Dom feierlich als 
praktischer Geselle in die Dombauhütte aufgenommen. Steinmetze richten die Steine maßge-
recht zu und arbeiten Zierstücke heraus, Glaser schneiden ihr farbiges Glas zu, schleifen und ver-
bleien es – die handgefertigten Unikate dürfen natürlich als Andenken mit nach Hause genom-
men werden. Nach der ganzen »schweißtreibenden Arbeit« hat die Klasse hoffentlich noch genug 
Energie für den Badespaß im Freizeitbad »bulabana«, die wilde Skateboardfahrt in luftiger Höhe 
im Kletterwald »Koala« und den Bowling-Wettkampf. Geschichte erleben, aktiv in geschichts-
trächtiger Umgebung – das wird klasse!

Jugendherberge Naumburg

Am Tennisplatz 9
06618 Naumburg

Telefon 03445 703422

naumburg@jugendherberge.de

www. jugendherberge-naumburg.de

NAUMBURG

HALLE-SAALE-UNSTRUT

Goethe, Klopstock, Nietzsche und Bach 

fanden Naumburg auch schon toll und so ist 

es kein Wunder, dass die farbenprächtigen 

Häuser vor Geschichte sprühen. Nun mal 

nicht so schüchtern und auf Erkundungs-

tour durch die verwinkelten Altstadt-Gas-

sen und bergauf zur großzügigen Anlage der 

Jugendherberge. Die 204 Betten teilen sich 

auf Zwei- und Vierbettzimmer auf, allesamt 

mit eigener DU/WC. Aber hier wird nicht 

auf dem Zimmer gehockt: In Sport- und 

Spielräumen lernen sich neue Freunde ken-

nen, auf Fußball-, Volleyball- und Basket-

ballplatz bilden sich Gewinner-Teams und 

ganz aktiv wirds dann im Kletterpark gleich 

nebenan. Sport, Spaß und Spiel – das ist die 

Jugendherberge Naumburg!

Auf den Spuren alter Meister

Unterwegs mit dem Luftballonfl oß

FÜR SCHÜLER: 175 €

FÜR LEHRER: 135 € 

KLASSE 5 – 13

TERMINE APRIL – OKTOBER

MIND. 20 TEILNEHMER

4 Ü/VP

EIN FLOSS AUS 
HOLZ UND
LUF TBALLONS?

 gesundes »Willkommen« mit
Frucht-Cocktail und Gemüseplatte 
und »Auf Wiedersehen«-Shake

 kooperative Abenteuerspiele

 begleitete Floßbauaktion und 
Floßtaufe

 Fahrradausleihe

 Lagerfeuer mit Stockbrot 

Erlebnisziele

Sozialkompetenz entwickeln

Naturerlebnis 

Teamwork

Jugendherberge Mirow 
mit Zeltplatz
Retzower Straße
17252 Mirow

Telefon 039833 26100

jh-mirow@jugendherberge.de

www.mirow.jugendherberge.de

MIROW

MECKLENBURGISCHE

SEENPLAT TE

Abenteuerlich wirds bei kooperativen Spielen, die bereits die Stärken der Bau-Teams zeigen. Nach 
der Theorie mit ganz vielen Tipps und Kniffen von den Profi s kommt die Praxis: Schwer ist der Bau 
eines Floßes gewiss, aber mit Luftballons und vor allem gemeinsam im Team, wirds ganz leicht. 
Und vor allem witzig, wenn alle Piraten in See stechen und hoffentlich nicht untergehen. Erfolge 
und Anekdoten »schmecken« am besten abends beim gemeinsamen Lagerfeuer mit Stockbrot. 
Sicherer, mit festem Boden erkunden alle die Umgebung auf einer ganztägigen Fahrradtour. Klar ist: 
Auf dieser Klassenfahrt werden keine Luftschlösser gebaut, sondern innovativer Spaß erprobt! 
Ausprobieren dringend erlaubt. 

175 € 
PRO PERSON164 € 

PRO PERSON

*auf Übernachtung/Verpfl egung

AKTIV INNOVATIV 98



HIER SITZEN ALLE IN EINEM BOOT

 Vertrauensübungen wie Teamklettern oder 
»Lauf durch die Fluten«

 Kooperationsaufgaben wie »Stegbau« oder 
»Fischernetz«

 Entdeckungstour durch das Watt

 LEARNING BY SPEAKING

 Komplette Betreuung durch die Teamer von 
»Lingua Projects«

 Kulturwissen, Fangen-Strategie-Spiel, Nacht-
wanderung, Lagerfeuer, Brownies backen oder 
Team-Sport, Talent-Show oder Dating Game, 
englische Stadtrallye, Abschiedsshow, Disko

Erlebnisziele

Vertrauen und Respekt im Team

Watt entdecken

Erlebnisziel

Gezielte Förderung der individuellen 

Sprachfertigkeiten

»Alle in einem Boot.« ist das Motto dieser span-
nenden Reise, aus der neben jedem Einzelnen vor 
allem einer gestärkt hervorgeht: der Teamgeist! 
Dafür sorgt das spannende erlebnispädagogische 
Programm der »Schattenspringer«. Ganz maritim 
geht es von Station zu Station: Vom »Lauf durch 
die Fluten« über den »Wattpfad« bis hin zum 
»Stegbau« oder dem »Fischernetz«.

Spielerische Methoden, Wissenswertes persön-
lich, witzig, abwechslungsreich vermitteln – das 
sind die Grundsätze von »Lingua Projects«, die 
ganz schnell Begeisterung für die Fremdsprache 
wecken. Culture Day, Idioms & Fun, local Town-
Tour. Deutsch Sprechen ist tabu, lachen, Spaß ha-
ben und vor allem Englisch sicher sprechen lernen 
allerdings ausdrücklich erlaubt!

KLASSE 5 – 10

TERMINE GANZJÄHRIG

MINDESTENS 
20 TEILNEHMER

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
11. TEILNEHMER*

4 Ü/VP

KLASSE 5 - 10

TERMINE 
GANZJÄHRIG

MINDESTENS 
25 TEILNEHMER

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
11. TEILNEHMER*

4 Ü/VP

Teamtraining für Küstenratten

English Adventures – 
Naturally Unique

Jugendherberge Nordenham 

Strandallee 12
26954 Nordenham 

Telefon 04731 88262

nordenham@jugendherberge.de 

www.nordenham.jugendherberge.de

Jugendherberge Hitzacker

An der Wolfsschlucht 2
29456 Hitzacker

Telefon 05862 244

jh-hitzacker@djh-hannover.de

www.hitzacker.jugendherberge.de

NORDENHAM

BUTJARDINGEN

HITZACKER

LÜNEBURGER
HEIDE

195 € 
PRO PERSON

180 € 
PRO PERSON

Experimentelle Zeitreise

ZZGL. PROGRAMMBAUSTEINE

KLASSE 5 - 10

TERMINE GANZJÄHRIG

MIND. 20 TEILNEHMER

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
11. TEILNEHMER*

4 Ü/VP

EIN HEIDE(N) 
KLASSENSPASS!

 Aquatainment: Physikalische und chemi-
sche Experimente in der Wasserwelt

 altersgerecht angepasst
 8,50 € pro Person

 Erlebnisschmiede: 
Die uralte Kunst des Eisenschmiedens, 
Schmieden eines Griffels

 7,50 € pro Person

 Kugelbahn-Workshop: 
Werkeln mit »freiem Fall« und Looping

 12,00 € pro Person

 Benediktiner-Kloster: 
Führung in historischem Gewand und 
Weben eines Freundschaftsarmbandes

 7,50 € pro Person

 Kommunikationstraining: Kleinteams 
bauen einen Bambusturm

 12,00 € pro Person

 Artisten-Workshop: 
Einrad fahren, Diabolo spielen, Jonglieren

 8,00 € pro Person

 Erlebnispädagogik: 
»Das Wasser vor 1.000 Jahren«

 10,00 € pro Person

 Kräuterkunde: 
ernten, trinken, essen, cremen, seifen 

 8,00 € pro Person

Erlebnisziele

Naturwissenschaften und Geschichte

spielerisch entdecken

Kulturgeschichte und Architektur vereinen sich mit junger Straßenszene – das ist Lüneburg. Alte 
Giebelhäuser, mächtige Kaufmannshäuser und die einzigartige Backsteinarchitektur vom erwor-
benen Wohlstand der Patrizier und Salzhändler erzählen als Zeugen von vergangenen Zeiten. Und 
weil nur Gucken langweilig ist, gibt es eine Menge zu erleben: Aus der Fülle der Programmbausteine 
wählt sich Ihre Klasse die spannendsten, aufregendsten und lehrreichsten Erlebnisse aus. Physik, 
Chemie und vor allem Geschichte »mal anders« schaffen beeindruckende Lernerfolge. 

Jugendherberge Lüneburg

Soltauer Straße 133
21335 Lüneburg

Telefon 04131 41864

jh-lueneburg@djh-hannover.de

www.lueneburg.jugendherberge.de

LÜNEBURG

LÜNEBURGER HEIDE

133,20 € 
PRO PERSON

AB

*auf Übernachtung/Verpfl egung

*auf Übernachtung/Verpfl egung

*auf Übernachtung/Verpfl egung

WINTERRABATT FÜR 
GRUPPEN · Ü/VP

2.1. – 15.3. | 15.11. – 23.12.
20 %

GEMEINSAMINNOVATIV 1110



KEINE CHANCE DEM MOBBING

 Aktionstag mit der Cybermobbing-App: 
Rollenspiele zu Mobbing-Situationen 
helfen Lösungsstrategien zu entwickeln

 zwei Tage pädagogisch betreutes
Teamtraining mit Gruppenübungen

 Outdoorspaß im Hochseilgarten

Erlebnisziele

Teambildung

Gewaltprävention

Wie Mobbing entsteht und wie man ihm be-
gegnen kann, spielen die Schüler mit unse-
rer Cybermobbing-App durch. Mögliche Lö-
sungsstrategien helfen im Ernstfall weiter. 
Und spielerisches Teamtraining schweißt die 
Klasse zusammen, so dass keiner Angst haben 
braucht, alleine zu sein – am Ende ist aus der 
Klasse ein klasse Team geworden.

KLASSE 7 – 13

TERMINE 
GANZJÄHRIG

MINDESTENS 
20 TEILNEHMER

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
11. TEILNEHMER*

4 Ü/VP

BAUSTEINANGEBOTE

 »Fähigkeiten und Interessen – meine Be-
rufs- und Lebensziele«: Gruppenarbeit mit 
Rollenspielen und Selbstpräsentationen

 Selbsterfahrung: Unterwegs in verschie-
denen Berufswelten und Teilnahme an 
Vorstellungsgesprächen

 Qualifi kationen: handlungsorientierte Ko-
operations- und Problemlösungsaufgaben

 Erfahrungsaustausch: Gesprächsrunden 
über Angebotsstrukturen und Informa-
tionsmöglichkeiten

 Exkursionen: Rundgänge und Lehrvorfüh-
rungen in Magdeburger Großunternehmen

Erlebnisziel

Einblick in die Berufswelt

»Und, was willst du mal werden?« Im Kinder-
garten fi el die Antwort vielleicht noch ganz 
leicht, im heutigen Getummel von Internet 
und Tagesgeschehen, beim Blick auf Büro, 
Baustellen und Ackerfl ächen, Kundenge-
spräch oder Meeting bleibt oft nur Schul-
terzucken. Es hilft: Berufsorientierung mit 
abenteuer- und erlebnispädagogischen Beob-
achtungsaufgaben.

KLASSE 7 – 13

TERMINE GANZJÄHRIG

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
21. TEILNEHMER*

4 Ü/VP

4 PROGRAMMBAUSTEINE INKL.

Jugendherberge Magdeburg

Leiterstraße 10
39104 Magdeburg

Telefon 0391 5321010

magdeburg@jugendherberge.de

www.jugendherberge-in-magdeburg.de

MAGDEBURG

ELBE-BÖRDE-HEIDE

Jugendherberge Osnabrück

Iburger Straße 183 a
49082 Osnabrück

Telefon 0541 54284

osnabrueck@jugendherberge.de

www.osnabrueck.jugendherberge.de

OSNABRÜCK

OSNABRÜCKER LAND

Orientierung Berufswelt

App-solut teamfähig!

Berliner Kultouren

JAN · FEB: 4 Ü/VP: 230 €

MÄRZ – OKT: 4 Ü/VP: 240 €

AUCH HP MÖGLICH

KLASSE 8 – 13

MIND. 20 TEILNEHMER

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
11. TEILNEHMER BIS FEBRUAR*

DAS PROGRAMM, DAS DIE 
WELTSTADT IN SICH HAT!

 4 Tage freie Fahrt mit dem ÖPNV in der 
Innenstadt

 Stadtführung »Berlin im Überblick« 

 Show- oder Musicalbesuch

 Stadtführung »Berliner Mauer« 
   gegen Aufpreis mit 

      Fahrrad möglich

 multimediale Ausstellung 
»Story of Berlin« mit Führung 
durch den Atomschutzbunker

 Schifffahrt durch Berlins Mitte
(nur April – Oktober)

 Kreuzbergtag: Kreuzbergmuseum, 
Moschee, orientalisches Mittagessen 

 Improvisationstheater »Paternoster«

 Madame Tussauds
Wachsfi gurenkabinett

 Besichtigung des Olympiastadions

  Schülerparty im Club D-Light

Erlebnisziele

Gegensätze und Gemeinschaft – 

Leben in einer Welt-Metropole

Jugendherberge Berlin International

Kluckstraße 3
10785 Berlin

Telefon 030 747687910

jh-berlin@jugendherberge.de

www.jh-berlin-international.de

BERLIN

BERLIN

Kaum zu glauben, wie groß Berlin ist! »Mal eben schnell durch« geht nicht, Berlin »zu 
Ende erleben« ist unmöglich. Kleiner Trost: das gilt auch für die Berliner selbst. Aber rein-
stürzen in das multikulturelle Leben der Großstadt kann man sich hier ganz wunderbar. 
Los geht die Tour unglaublich wissenswert mit kultureller Stadtführung und multimedialer 
Mauergeschichte. Lustig wirds mit Musical, Show-Theater und bei Madame Tussauds. Un-
glaubliche Kulturvielfalt erlebt die Gruppe im Museum, in der Moschee und beim orienta-
lischen Mittagessen in Kreuzberg. Wahnsinn, wie schnell die Klassenfahrt vorüber ging ... 
hier kommen wir noch mal her. 

230 € 
PRO PERSON

AB

179 € 
PRO PERSON

*auf Übernachtung/Verpfl egung

*auf Übernachtung/Verpfl egung

*auf Übernachtung/Verpfl egung

GEMEINSAM GEMEINSAM

NOVEMBER – APRIL 4 Ü/VP: 145 €

MAI – OKTOBER 4 Ü/VP: 150 €
145 € 
PRO PERSON

AB
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MUSIK IM TONSTUDIO SELBST 
PRODUZIEREN

 Musikalbum im Tonstudio produzieren, 
Coaching durch professionelle Musiker und 
Tontechniker: Komponieren, Songwriting, 
Instrumente und Gesang

 Workshop »Texten und rhythmisches 
Schreiben«

 Release-Party des Klassenmusikalbums

 Sportlich: Klettern im Hochseilgarten, 
Minigolf

 lecker: Grillabend

Erlebnisziele

Kreative und künstlerische Erfahrungen

Teamgeist

Die Schüler werden zu Musikproduzenten. Im Ton-
studio an der Ostsee nehmen sie ihr eigenes Musik-
album auf. Unter Anregung und Anleitung profes-
sioneller Musiker und Tontechniker wird getextet, 
komponiert, gespielt und gesungen. Der Strand 
vor dem Studio ist ideal für kreative Workshops. 
Für einen freien Kopf sorgt sportliche Abwechs-
lung mit Minigolf und Klettern im Hochseilgarten.

KLASSE 6 – 13

TERMINE APRIL – OKTOBER

MIND. 25 TEILNEHMER

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
11. TEILNEHMER*

4 Ü/VP

STADTGESCHICHTE UND
THEATERWORKSHOP

 Theaterworkshop »Verliebt in Lübeck« 
(Alternative: »Willy Brandt und Grenz-
erfahrungen«)

 Kreatives Schreiben, Bewegung 
und Stimmbildung

 schöne Altstadt: Stadtführung durch Lübeck

 Besuch des Holstentors

 Besuch im Buddenbrook-Haus

 Schiffstour zur Viermastbark »Passat«

 Nachmittag am Travemünder Strand

Erlebnisziele

Literatur- und Geschichtskenntnisse

Förderung der Kreativität

KLASSE 5 – 12

TERMINE GANZJÄHRIG

MIND. 20 TEILNEHMER

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
11. TEILNEHMER*

4 Ü/VP

Jugendherberge Lübeck
»Vor dem Burgtor«
Am Gertrudenkirchhof 4

23568 Lübeck

Telefon 0451 33433

luebeck@jugendherberge.de

www.luebeck-burgtor.jugendherberge.de

LÜBECK

OSTSEE

Jugendherberge Kiel
Johannesstraße 1
24143 Kiel

Telefon 0431 731488 

kiel@jugendherberge.de

www.kiel.jugendherberge.de

KIEL
OSTSEE

Verliebt in Lübeck

Beach & Music

195 € 
PRO PERSON

177 € 
PRO PERSON

 PROGRAMMBAUSTEINE

 Führung Bauhaus/UNESCO-Weltkulturerbe 

 Besichtigung Siedlung Törten – 
Beispiele des »neuen« Bauens 
der 1920er Jahre

 Führung Umweltbundesamt: 
architektonisch und ökologisch 
einzigartiges Konzept

 Workshops: 
wahlweise Collagen, Design oder Vorkurs

 Entlang der Elbe mit Kanu und Rad

Erlebnisziele

Architekturgeschichte erleben

Berufsorientierung

Ganz nach den individuellen Vorlieben der Gruppe 
»würfelt« sich die Reise zusammen: Architektur 
hautnah erleben steht ebenso auf der Tagesordnung 
wie kreatives Schaffen in Workshops und Natur-
erlebnis beim Erkunden der Region. Kurzweil und 
Klassenfahrt-Flair bringen Beachvolleyball, Tisch-
tennis, Billard und eine hauseigene Disko in der 
Jugendherberge.

KLASSE 10 – 13

TERMINE GANZJÄHRIG

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
21. TEILNEHMER*

MIND. 20 TEILNEHMER

4 Ü/VP

PROGRAMMBAUSTEINE INKL.

Kunst und Architektur 
der Bauhausstadt

Jugendherberge Dessau-Roßlau

Ebertallee 151
06846 Dessau-Roßlau

Telefon 0340 619803

dessau@jugendherberge.de

www.jugendherberge-dessau.de

DESSAU-
ROSSLAU

ANHALT-
WIT TENBERG

159 € 
PRO PERSON

Erlebnisziele

natürliche Vielfalt der
Nordseeinsel entdecken 

KLASSE 5-10

TERMINE MÄRZ – NOVEMBER

MIND. 15 TEILNEHMER

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
11. TEILNEHMER BEI 4 Ü*

AUCH 5 Ü/VP MÖGLICH

Stürmisches Watt und Mee(h)r

Jugendherberge Juist
Loogster Pad 20
26571 Juist · Nordsee

Telefon 04935 92910 

juist@jugendherberge.de

juist.jugendherberge.de

JUIST

NORDSEE

GRÜN

Raus an die Frische Luft, rein in die Natur und WATT 
nich' viele Geheimnisse entdecken: Schlauer werden 
alle ganz nebenbei beim Ratequiz im Küstenmuseum 
und natürlich bei der geführten Wattwanderung. 
Flora und Fauna des Strandes – alles Wichtige erklä-
ren die Ranger des Nationalparkhauses. Diese Klas-
senfahrt bringt mächtig frischen Wind. Um die Nase 
und in die Köpfe.

WIND. WELLEN. WAT T.
WUNDERBAR!

 Ratequiz im Küstenmuseum

 Spaß im Meerwassererlebnisbad

 geführte Wattwanderung

 Inselerkundung auf dem Rad

 Strandwanderung mit dem
Nationalpark-Ranger

 Schiff Ahoi auf eine Nachbarinsel

 7 € pro Person

 OKT · NOV: 4 Ü/VP: 125 €

 MÄRZ – OKT: 4 Ü/VP: 158 €

 ZZGL. ÖPNV TÖRTEN

*auf Übernachtung/Verpfl egung*auf Übernachtung/Verpfl egung

*auf Übernachtung/Verpfl egung *auf Übernachtung/Verpfl egung

Eine Stadt zum Verlieben: Kirchen und Gänge be-
richten vom Mittelalter bis heute. Zu Bestaunen 
gibt es nicht nur Architektur, sondern auch Zeug-
nisse hanseatischen Kaufmannshandels. Davon 
können zum Beispiel die Buddenbrooks ihre 
ganz eigene (Familien-)Geschichte erzählen. Im 
Theaterworkshop werden die Schüler selbst krea-
tiv und setzen die Stadt in Szene.

125 € 
PRO PERSON

AB
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KLASSE 5 - 13

TERMINE MÄRZ – OKTOBER

MIND. 20 TEILNEHMER

FREIPLATZ FÜR JEDEN 
11. TEILNEHMER*

4 Ü/VP

WAT T, SCHLICK 
UND CHARME

 geführte Watterkundung

 spannende Experimente im Wasserlabor

 Ökologische Zusammenhänge erforschen, 
z. B. »Die Miesmuschel im Wattenmeer«

 Binokulieren gesammelter Wattproben

 Besuch im »Multimar Wattforum« 
mit Wissensrallye 
»Rätsel des Wattenmeers«

Zusätzlich buchbar:

 Wattvortrag

 Stadtrallye in Tönning

 Schiffsfahrt auf der Eider

 Strandausfl ug nach 
St. Peter-Ording

Erlebnisziele

Wattenmeer erforschen

Erkennen ökologischer 
Zusammenhänge

Nachhaltiges Handeln

Das Wattenmeer ist genial! Vielfältig, artenreich und unglaublich wichtig für das Ökosystem der 
Nordsee. Was das bedeutet? Das erklären die umweltpädagogischen Mitarbeiter der Jugendher-
berge interaktiv und hautnah. Bei einer geführten Wattexkursion – am besten barfuß – erleben die 
Schüler Tiere und Pfl anzen des Wattenmeeres. Danach geht es ins hauseigene Wasserlabor zum For-
schen und Staunen. Im Nationalparkzentrum »Multimar Wattforum« zeigt die interaktive Ausstel-
lung die Unterwasserwelt der Nordsee in großen Aquarien. Eintauchen und abtauchen garantiert! 

Jugendherberge Tönning
Umweltstudienplatz Nordseeküste

Badallee 28
25832 Tönning

Telefon 04861 1280

toenning@jugendherberge.de

www.toenning.jugendherberge.de

TÖNNING

NORDSEE

Bildung für Nachhaltigkeit? Umweltbil-

dung? Ja, bitte! Was liegt da näher, als mit 

der Biologin der Jugendherberge am Ort 

des Geschehens auf Spurensuche zu gehen?

Direkt am weiten Meer, im glänzenden Watt, 

an der schleswig-holsteinischen Nordsee-

küste. Das Besondere an der Jugendher-

berge Tönning: persönliche Betreuung, ein 

professionelles Wasserlabor und das große 

Nordseeaquarium mit Fischen, Schnecken 

und Krebsen. Die umweltpädagogischen Mit-

arbeiter stehen den Schülern Rede und Ant-

wort. So wird Umweltbildung zum Erlebnis! 

Watt komplett

LUPE, SPASS
UND WISSENSDURST

 mit Lupe und Picknickkorb um den
Treppelsee

 Reiten und Traktorfahren auf dem
Reiterhof Richter in Schneeberg 

 Lagerfeuer mit Knüppelkuchen

 sportlich aktiv bei Tischtennis
 und Fußball

 Transfer innerhalb des Programms inklusive

 EXPEDITION »OSTSEE«

 Geocaching-Erkundungstour bringt alle 
auf Trab

 Stadtführung und Hafenrundfahrt in der 
Hansestadt Wismar

 Bucht-Safari

 Trinkfl asche und Tagesgetränke

 frisch Gegrilltes vom Feuer

 Im Takt: Schülerdisko bringt Fun

 Übernachtung im design|Baumhausdorf 
Grüne Wiek auf Anfrage · 229 € pro Person

Erlebnisziele

Natur entdecken

Gemeinschaftserlebnis

Erlebnisziel

Aktives Lernen – Kultur und Natur der 

Ostseeküste entdecken

Mit der Lupe »bewaffnet« zur Wissenswan-
derung rund um den Kleinen Treppelsee auf 
große Entdeckungstour im fl achen Wasser 
und unter umgestürzten Bäumen. Von klein 
zu groß gehts am nächsten Tag auf den Rei-
terhof zum Reiten und Traktorfahren. Aber 
auch Baden, Lagerfeuer und Tischtennis 
dürfen für das richtige Klassenfahrt-Feeling 
nicht fehlen.

Bei der Jagd von einem GPS-Cache zum 
nächsten wird klar, Wohnen am Wasser ist der 
Hit! Das zeigt auch der Stadtrundgang durch 
Wismar mit anschließender Hafenrundfahrt. 
Von der Kultur rein in die Gummistiefel und 
in die Natur: Mit Kescher und Lupe wird der 
Ostsee »auf den Zahn gefühlt«. Evergreens 
wie Grillabend und Schülerdisko runden den 
Klassenfahrt-Spaß ab.

KLASSE 5 - 7

TERMINE 
GANZJÄHRIG

2 Ü/VP

KLASSE 5 - 8

TERMINE APRIL – OKTOBER

MIND. 20 TEILNEHMER

4 Ü/VP

Naturdetektive auf Spurensuche

Forscherteam gesucht

Jugendherberge Bremsdorfer Mühle

Bremsdorfer Mühle 1
15890 Schlaubetal · OT Bremsdorf

Telefon 033654 272 

jh-bremsdorfer-muehle@
jugendherberge.de

www.jh-bremsdorfer-muehle.de

Jugendherberge Beckerwitz mit 

design|Baumhausdorf Grüne Wiek

und Zeltplatz
Zur Wiek 4 · 23968 Hohenkirchen

OT Beckerwitz

Telefon 038428 60362

jh-beckerwitz@jugendherberge.de 

www.beckerwitz.jugendherberge.de

BREMSDORFER 
MÜHLE

SCHLAUBETAL

BECKERWITZ

OSTSEEKÜSTE
MECKLENBURG

144 € 
PRO PERSON

179 € 
PRO PERSON

*auf Übernachtung/Verpfl egung

GRÜN GRÜN

FÜR BETREUER: 70 €

AUF DEM ZELTPLATZ: 155 €

75 € 
PRO PERSON
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Buchtipps – Nachgeblättert Webtipps – Klick, klick, schlau

LUPE RAUS!
Naturdetektive lösen kniffl ige Online-Fälle

Auch wenn es mal nicht mit Gummistiefeln auf 
Entdeckertour gehen kann, muss die Natur 
nicht draußen bleiben. Die Website des Bun-
desamtes für Naturschutz ist eine interaktive 
und multimediale Mitmach-Plattform. Hier 
wird das Thema biologische Vielfalt spannend 
und spielerisch für eine breite Altersgruppe 
veranschaulicht und Denkanstöße zum Natur-
schutz gegeben.

www.naturdetektive.de

FÜR LEHRER 
Eine Sammlung pädagogischer und vor allem 
praxiserprobter Spiele und Ratekrimis 

Neben pädagogischen Programmbausteinen, 
Sport und Spaß bietet eine Klassenfahrt auch 
immer Zeit für Gruppendynamik und Teambil-
dung. Die Website der Dipl.-Sozialpädagogin  
Katrin Runge hat von Kennenlern- über Nacht- 
und Geländespiele bis hin zu Methoden der 
sozialen Gruppenarbeit eine umfangreiche 
Kartei online gestellt, die kostenfrei zur In-
spiration genutzt werden kann. 

www.super-sozi.de

MEDIEN MACHEN
Kinder und Jugendliche werden selbst 
im Netz aktiv

Das Kinder-Online-Portal ist ein Angebot des 
Südwestdeutschen Rundfunks für »Surfer« bis 
15 Jahre. Schüler/innen sind die Redakteure 
und Reporter, stellen Inhalte online und bekom-
men Reaktionen aus der Community. So wird 
Medienkompetenz aktiv erlebbar. Eine Probier-
plattform für die große, weite Welt des Webs.

www.kindernetz.de

FRÜH ÜBT SICH ... 
... wer Naturkundler, Forscher und
Entdecker werden will

Die fundiert recherchierten Themen der Zeit-
schrift GEO zu Natur, Wissenschaft und Tech-
nik, Geschichte und Gesellschaft gibt es auch 
altersgerecht aufgearbeitet. Online fi nden 
sich die Themen unter GEOlino wieder und 
werden spannungsvoll durch Spiele und Wis-
senstests erweitert. Zukunftsorientiert: Die 
Linkliste der bundesweiten Kinder-Unis macht 
Lust auf einen Wissensabstecher in die Hör-
säle der Großen. 

www.geo.de/GEOlino

ARCHITEKTUR INTERNATIONAL
Treppe, Fenster, Klo:
Die ungewöhnlichsten Häuser der Welt

Der Bildband stellt ungewöhnliche Architek-
tur der ganzen Welt vor: Häuser mit Stacheln, 
Häuser aus Rohren, an Bäumen hängend, aus 
Plastik, am Meer und in der Stadt. Durch die 
exemplarische und abwechslungsreiche Aus-
wahl schafft das Buch einen interessanten 
Themeneinstieg und eine Diskussionsgrund-
lage für zeitgenössische Architektur.

A. Machowiak, D. Mizielinski · Moritz Verlag 

19,95 € · gebundene Ausgabe

UND ACTION! 
Geländespiele: Spielprojekte für Stadt,
Wald und Wiese

Stille Beschäftigung war gestern. Das mitt-
lerweile in der siebten Aufl age erschienene 
Buch gibt Anleitung für interessante und pä-
dagogisch fundierte Draußen-Spiele, die eine 
spannungsvolle Abwechslung zur bekannten 
Freizeitgestaltung darstellen. 

Manfred Kaderli & Team · Rex Verlag 

15,80 € · Taschenbuch

JETZT IST ABER SCHLUSS!
Das Anti-Mobbing-Buch: Gewalt an der Schule –
vorbeugen, erkennen, handeln.

Für Eltern und Lehrer, die betroffenen Kindern 
eine Hilfestellung geben wollen. Das Buch 
kommt nicht mit erhobenem Zeigefi nger daher, 
sondern mit handlungsorientierten Metho-
den und Arbeitsblättern die helfen, zwischen 
Schülern, Lehrern und Eltern zu vermitteln. 

Mustafa Jannan · BELTZ Verlag
24,95 € · Taschenbuch

WISSEN TÄGLICH NEU 
Einstein für Quanten-Dilettanten 2014:
Ein vergnüglicher Crashkurs in Sachen 
Naturwissenschaften

Kleine Denkanstöße darf es ruhig jeden Tag 
geben. Naturwissenschaftliche Fragen wie 
»Warum klebt ein nasser Duschvorhang?« und 
»Wie lange dauert die Planck-Zeit?« beant-
wortet der Abreißkalender unkonventionell 
und vergnüglich und bietet so die tägliche 
Dosis Wissen für zwischendurch. 

D. Lingenhöhl, T. Trösch, Harenberg, 
15,99 € · 365 Tages-Kalender

TIPPS ZUM THEMA 1918



DJH-Landesverband Berlin-Brandenburg e. V.

Kluckstraße 3 · 10785 Berlin
Tel. 030 264952-0 · Fax 030 264952-10
service@jugendherberge.de
www.djh-berlin-brandenburg.de

DJH-Landesverband Hannover e. V.

Ferdinand-Wilhelm-Fricke-Weg 1 · 30169 Hannover
Tel. 0511 16402-36 · Fax 0511 16402-32
service@djh-hannover.de
www.djh-niedersachsen.de

DJH-Landesverband 
Mecklenburg-Vorpommern e. V.

Charles-Darwin-Ring 4 · 18059 Rostock
Tel. 0381 776670 · Fax 0381 7698682
service-mv@jugendherberge.de
www.jugendherbergen-mv.de

DJH-Landesverband Nordmark e. V.

Rennbahnstraße 100 · 22111 Hamburg
Tel. 040 655995-66/-77 · Fax 040 655995-52
service-nordmark@jugendherberge.de
www.nordmark.jugendherberge.de

DJH-Landesverband Sachsen-Anhalt e. V.

Leiterstraße 10 · 39104 Magdeburg
Tel. 0391 53210-00 · Fax 0391 53210-29
sachsen-anhalt@jugendherberge.de
www.jugendherbergen-in-sachsen-anhalt.de

Die JugendHerbergen gGmbH
DJH-Landesverband Unterweser-Ems e. V. 

Woltmershauser Allee 8 · 28199 Bremen
Tel. 0421 5983050 · Fax 0421 5983055
service.nordwesten@jugendherberge.de
www.jugendherberge.de/nordwesten
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